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BiLGISAYAR DESTEKLi TASARIM DERSi-DONEM SONU PROJELERI
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Projeyi uygun acidan en iyi anlatan yakin cekim biyiik¢e bir resim eklenecek. Bu resim (izerinde cetvelin
(ruler) gorintiisi olacak ve buradan biyakligi yaklasik tahmin edilecek.

Hareketli mekanizmalarda farkli konumlarda hareket edebildigini gosteren birkag resim eklenecek
Gerilme degeri olarak sadece Von Mises gerilmeleri gosterilecek.

Sonug ekranlari altina resimden ne anladiginizi anlatan yorumlar yazin. Direk ekran goérintileri koymak ne
yaptiginizi bilmeden ezbere is yaptiginizi gésterir. Sonuglari degerlendirebilme kabiliyetinizi gosterin.

Tim tasarimlarda agirliklara dikkat ediniz. En hafif fakat en fazla yliki tasiyacak tasarimlar yapiniz. Kaba ve
basit tasarimlardan kagininiz.

Eger bazi projelerde reaksiyon kuvvetleride dnemli ise onlarda verilmelidir. Ucak kanadindan nasil ki
Reaksiyon kuvvetlerinin biri kaldirma kuvvetini biride striklenme kuvvetini olusturuyorsa onun gibi..

Tasarimlar kesinlikle birbirinizinkine benzemeyecek. Mutlaka farkh olmalidir. Google'da baska 6rneklere
bakarsaniz akliniza yeni fikirler gelecektir. Birbirinizin tasarimlarina bakmayin, etki altinda kalip farkh
disliinemezsiniz.

Projelerinizin gecerli olabilmesi icin 5 dahil daha fazla artinizin olmasi gerekir. Yeterli artiniz yoksa
bitinlemede ilan edilecek uygulama sinavina girmelisiniz. Uygulama sinavi projelerden birini gz onlinde
cizerek gergeklestirilir. Konuyu anladiysaniz bir kag degisikligide yapabilmeniz istenir.

Ben kopya dedikten sonra sizin sézlerinizin bir 6nemi kalmaz. ispatlayabilmeniz igin uygulama sinavina
gelmeniz ve aynisini géozimiin 6niinde ¢izmeniz gerekir. Bu nedenle kopya hususuna ¢ok dikkat ediniz.

Tam puanlar alabilmeniz igin tasarim ve analizlerinizin ¢ok iyi olmasi gerekir. Daha diisik puan alacaginizi
hesaba katarak ihtiyaciniz olan notdan daha fazla proje yapmaya calisin.

Her proje sisteme ayri bir resim halinde yiklenecek (sistem buna goére hazirlanacak). Hazirladiginiz
resimlerin genisligi 1000 pixel’e ayarlayin. Yiksekligi ise eklediginiz ekran gorintiilerin ¢okluguna gore
degisecektir. Ekran goriintllerini resim alanini en iyi sekilde yerlestirerek koyun. Resim alaninda beyaz bos
alanlar kaliyor ise bu kisimlari kirpin sisteme yiliklemeyin. Yani daha diisik megabaytl olacak sekilde
resimleri yikleyin.

Projeleri hazirlarken 6dev gibi diisinmeyin. Daha kapsamli ve profesyonel olsun. Mezun olduktan sonra size
verilen ilk isiniz olarak varsayin. Kendinizi ispatlamaya ¢alisin.



