37-BASINGLIK KAPLAR UZERINDE MUKAVEMET ARASTIRMASI

Basingh kaplarda mukavemeti etkileyen asagidaki 4 maddeyi denemeler yaparak, mukavemet degisimlerini grafikle
cizerek gosterin. Asagidaki iki kaptan birini 6rnek alarak Basingli kaplarin mukavemeti etkileyen unsurlari deneme
yaparak bulmaya calisin. Baslangi¢ kabinin blytkligi ve cidar kalinliklarini ne aldiginizin bir nemi yok. Zaten herkesin
farkli bir birinden bagimsiz degerler olsun. Burada 6nemli olan denemeleri yaparken birbiri ile olan kiyaslanmasi ve
bunu grafikle gosterilmesi. Kaplarin baslangi¢c bliytkligini icerisine insan girebilecek ve ¢alisma yapabilecek kadar
blyuklikte alin.

Denemeleri yaparken sadece 6l¢iim yapmak istediginiz kisimlar Gizerinde bulunsun. Ornegin kdselerin radisiiniin etkisi
incelenirken Gzerinde kusaklar bulunmasin. Baska bir parametre 6l¢lim yaptiginiz parametreyi bozmasin.

A

Tepe Bombeliginin ve Kose Radiisiiniin Mukavemet Degisimine Etkisi: Kabi belli bir blyliklik ve cidar
kalinliginda aldiktan sonra malzemenin akma sinirina kadar basing ylikleyin. Sonra kdse ve tepe raduslerini
degistirerek en fazla basinci tasiyan radis degerlerini denemeyle bulun. En az 5 tane deneme yapin, grafikle
degisimi gosterin.

B- Kabin Biyiikligiiniin Mukavemete olan Etkisinin Gosterilmesi: Bir dnceki denemede kabin tepe ve kose
radislerinin en uygun degerini bulduktan sonra, kabin blylkliglini adim adim kigdltiin. Yada baslangicta
kiiglik aldiysaniz kabi biyatin. Cidar kalinligi sabit kalacak. Bu durumda sadece kabin biylklGgiiniin degismesi
icerisinde taslyabilecegi basinci nasil degistirdigini grafikle gosterin. En az 5 uygulama yapin. Akma sinirina
kadar kabi zorlayin. Bu uygulamada sunun anlasiimasi gerekir. icerisindeki basing sabit olsa bile kabin
biylklugu degistikce basinci tasiyabilmek igin cidar kalinhgi da o biyukliige uygun olarak degismelidir.

C- Flansin Mukavemete Etkisi: Kabin kdse radislerini ve bilyiklGgini belirledikten sonra tizerinde 40 cm ¢apinda
(insan girebilecek gapta) bir delik agin. Delige bogaz ve flans ekleyin. Bu deligin yerlerini kabin tzerinde
degistirerek en az patlama riski olusturan yerin neresi oldugunu bulmaya ¢alisin. Tepe noktalar, yanal uglara,
yanal orta kisma vs degisik yerlerde deligi acarak en iyi noktasi (patlama riski en disiik) neresi bulmaya galisin.

D- Kusaklarin Mukavemet Etkisi: Kabin mukavemetini artirmak igin etrafina 3 adet kusak ekleyin. Bu kusaklari
kaynatmadan (gévdeye sabitlemeden) (ylizey temasi olacak fakat sabitlenmeyecek) analiz yapin. Birde
kusaklari govdeye kaynatarak (sabitleyerek) deneyin. Kusaksiz, kusakh serbest, kusakli kaynakh
durumlarindan hangisi en uygun tasarim olusturuyor gosterin.

E- Ayaklarin Etkisi: Basincli kabi uzayda bosta olacak sekilde program analiz etmeyeceginden kabi gercekte
fabrika icinde nasil yere sabitleyecekseniz o sekilde ayaklarin tasarimini baslangicta olusturun. Bu deneme de
ayaklari nasil tasarlarsaniz kabin patlamasina en az risk olusturacaktir, onu bulmaya calisin. 5 tane
denemeyle gésterin. Ornegin daha yiiksek ayak mi iyidir, daha diisiik ayak mi iyidir. Gévdeye kaynatilmis



ayak mi iyidir yoksa ayaklar tzerinde serbestce duran ayak mi iyidir (sinir ve kontaklar nasil verilir bulmaya
¢ahisin). Akliniza gelen cesitli denemeleri yaparak en uygun olanin hangisi oldugunu goéserin.



