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PYTHON PROGRAMLAMA
(ANSYS SCRIPTING)
1. GIRIS

Bu notlarda Ansys igerisindeki islemleri otomatik olarak gerceklestirmek, degisik optimizasyon uygulamalari
yapmak igin nasil programlanacagi anlatilacaktir. Bu konuda onceliklee Ansys'nin kullandigi Phyton (IronPhyton)
anlatilacak.

Python genel amach bir yorumlama tabanh (derleme degil), interaktif, nesne tabanli ve yilksek seviye bir
programlama dilidir. Bu dil Guido Van Rossum tarafindan 1985-1990 yillarinda gelistirilmistir. Genel halk lisansi
altinda kullanilmaktadir. Okunabilirligi yliksek bir dil olarak tasarlanmistir. Diger dillere nazaran daha az
sdzdizimsel yapilara sahiptir. Ozelliklerini su sekilde siralayabiliriz.

* Python Yorumlanir: Python yorumlayicisi tarafindan ¢alisma esnasinda yorumlanarak islenir. Calistirmadan
once derlemeye ihtiyag yoktur. Bu haliyle PERL ve PHP ye benzer.

* Python etkilesimli bir dildir: Program yazim esnasinda yorumlayici ile etkilesim halinde program yazilabilir.
* Python nesne tabanhdir: Python nesne tabanli stil ve teknikleri icermektedir.

* Baslangig seviyesi dilidir: Python baslangic seviyesindeki programcilar i¢in biyik bir dildir. Basit metin isleme
ile cok genis bir yelpazede uygulama sunan bir dildir.

* Kolay 6grenilen bir dildir: Python bir ka¢ anahtar kelimeye sahiptir, basit yapisi vardir, agikca tanimlanmis bir
s6zdizimine sahiptir. Bu 6grenene dili hizlica kavrama imkani sunar.

* Kolay okunan bir dildir: Kodlar agik olarak tanimlanmistir. Gozle takibi kolaydir.

* Genis bir standart kiitiiphanesi vardir: Python'nun kiitliphanesi tasinabilir ve capraz platformlar (Unix,
Windows, Macintosh) icin uygundur

* Portatiftir: Python genis bir donanim platformu tzerinde ¢alisir. Tim platformlarda ayni arayiize sahiptir.

* Genigletilebilir: Python'a diisik seviyeli moddller ekleyebilirsiniz. Bu modiiller programcilara kendi araglarini
eklemeleri icin imkan saglar.

* Veritabanlari: Phyton bitiin blyUk ticari databaseler igin arayiizler saglar.

* Kullanici Grafik Arayiiziinden (GUI) Programlama: Python Windows, Macintosh ve Unix gibi bir ¢cok sistemin
kiitiphane ve pencere sistemlerini cagirip kullanabilir.

* Olgeklenebilir: Biiyiik programlar olusturmak icin kabuk programlamaya nazaran daha iyi yapi ve destek sunar.

Phyton isletim sistemleri (izerinde basit ve hizli calisan bir programdir. Dosya islemleri ve metinsel datalar
Gzerinde islem yapmak icin cok uygundur. Kullanici grafik arayizli programlar yada oyun programlari icin pek
uygun degildir. Phyton'nun kullanimi basittir. Gergek bir programlama dilidir. Phyton C ye nazaran daha fazla
hata kontrolii sunar. Yiiksek seviyeli data tipleri kullanimina imkan tanir. Ornegin esnek dizi ve klasor
kullanimlari gibi. Temel olarak kullanabileceginiz genis bir standart kod kolleksiyonuna sahiptir. Bu moddillerin
bazilari I/O dosyalari, sistem ¢agirma, soketler, GUI (kullanici grafik araylizii) araglaridir.

Python'nun en 6nemli 6zelliklerinden birisi Yorumlama dili olmasidir. Bu durum program gelistirme esnasinda
olduk¢a zaman kazandirir. Clinkl hicbir derleme ve baglantilara gerek duymaz. Yorumlayici interaktif olarak
kullanilabilir. Bu durum, yaz-at yada asagidan-yukari dogru gelistirme gibi 6zellikleri denemeyi saglar. Ayni
zamanda kullanigh bir hesap makinasidir.
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Python diger (st seviye dillere nazaran (C,C++,Java) daha kompact ve okunabilir sekilde yazilabilir. Bunun bir kag
sebebi vardir:

* Ust seviye data tiplerini, karmasik islemleri tek bir satirda anlatmaya imkan tanir.
* [fadeleri gruplandirma islemi baslangi¢ ve sona konulan parantezlerle degil, girinti verilerek yapilir.
* Hic bir degisken yada argliman bildirimlerine ihtiyag yoktur.

Python biyuk-kigik harf duyarlidir. Adsoyad ile adsoyad farkli olarak degerlendirilir. Program yazminda bloklar
icin {} gibi parantezler kullanilmaz. Satir basi girinti verilerek bloklar gosterilir.

IronPython ile Python Arasindaki Fark

IronPython ile Python birbirinin benzeri programlar olsa da aralarinda kullanim sahasi olarak farkhliklar vardir.
IronPython temel Python kitiphanelerini kullanabilmenin yaninda .net kitiphanelerini de kullanabilir. Ayrica
IronPython en iyi gorsel IDE'ye (Integrated Development Interface=Butilinlesik gelistirme arayiizii) sahiptir. Fakat
IronPython ile yapilan uygulamalar sadece Windows isletim sistemlerinde calisir. .Net Framework yikli olmayan
bilgisayarlarda calismaz. Python ise platformdan bagimsizdir, tim sistemlerde calisabilir (Windows ve Unix).
Exe'ye cevrilerek Windows'ta python yorumlayicisina gerek kalmadan direk cgalisabilir. Windows ve .Net
platformlarinda calisiyorsaniz IronPython'u tercih etmelisiniz.

IronPhyton ile ilgili detayh bilgiler edinmek istiyorsaniz www.python.org, www.ironpython.net,
www.ironpython.info  https://ironpython-test.readthedocs.io/en/latest/tutorial/index.html  adreslerinden
faydalanabilirsiniz.

Yuklemek icin https://www.python.org/downloads/windows/ adresini, ilgili dokimanlara ulasmak igin

https://www.python.org/doc/ adresini kullanabilirsiniz.

Komutlar: Calistirma (Console ekrani)

Bu dokiimanda IronPython komutlarini Ansys icerisinde programlama yapmak icin 6greniyoruz. Bu amacla Ansys
konsol ekranini kullanacagiz. Arzu edersek Windows icerisinde de lronPython komutlarini calistirabiliriz.
Windows isletim sisteminde IronPhyton'u calistirmak igin arama kismina asagidaki gibi Console kelimesini
yazarsak ona ait konsol ekranini acgabiliriz.

Ara I IronPython Console (64-bit)

IronPython 2.7.5 (2.7.5.0) on .NET 4.0.30319.42000 (64-bit)
LI Type "help”, "copyright”, "credits” or "license"” for more information.

3 >>> Dunya_duzdur=1
_ L] >»> if Dunya_duzdur:

print "diigmezsin!”
F:- IronPython Console (64-bit)
2

[,7,- IronPython Console
[

IronPython dilini Ansys Workbench (WB) iginde kullanmak igin asagidaki mend den ("Command Window")
faydalanilir.


www.python.org
www.ironpython.net
www.ironpython.info
https://ironpython-test.readthedocs.io/en/latest/tutorial/index.html
https://www.python.org/downloads/windows/
https://www.python.org/doc/
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Komut Satir1 (Prompt->>>)

Komutlarin yazildigi prompt (istek satirlarinda) baslangig istek olarak (primary prompt) ">>>" isaretleri kullanilr.
Daha sonraki ikincil istek satirlarinda (secondary promtp) ise "..." noktalari kullanilir. Kodlar yazildiktan sonra
basilan enter tusu ile komutlar yorumlanir ve ona gore cikti verilir. Aciklama satirlari ise "#" karekteri ile baslar.

Asagidaki 6rnekte birinci satir yazildiktan sonra entera basiimistir. Komutla ilgili yapilacaklar bittigi icin tekrar
yeni bir birincil istek satirina (>>>) ge¢mistir. Ardinan if komutu yazilmis ve devami olacagi beklendigi icin ikincil
istek satirina (...) gegmistir. "print..." ile devam eden satirin icerinden (en az bosluk) yazilmasi gerekir ki, if blok
yapisi ortaya ¢ikmis olsun. Girinti verilmezse hata olusabilir. print satiri yazildiktan sonra tekrar entera
basildiginda if'in devam eden komutlari olabilecegi icin (6r:else gibi) tekrar yine (...) ikincil satir gosterilmistir.
Fakat burada yeniden entera basildiginda artik calistirilacak satir beklentisi kalmadigi i¢in kodlar yorumlanip
sonug gosterilmistir. Bu kodlari kopyalayip denemek istediginizde basindaki >>> ve .... isaretlerini kaldirmalisiniz.

>>> Dunya_duzdur=1 #Bir degisken tanimliyor ve ig¢ine true (1) ifadesini atiyor
>>> if Dunya duzdur: #EJer diinya diz ise yani true ise
print "O zaman diismezsin!" # o zaman ekrana " " arasini yaziyor.
# burada entera tekrar basildi.
O zaman dismezsin! #Burasi programin c¢iktisidir.
>>> #burada yeni bir komut bekleniyor

Ornek: "Hello World" érnegi

Asagidaki kodlar Ansys'deki Komut satirina yapistirip Entera tiklayin. # Kare isaretinden sonra gelen satirlari
gormeyecektir. Bunlar yorum satirlaridir.

import clr
clr.AddReference ('System.Windows.Forms') # clr kiitiiphanesi Windows araglarini eklemek igin
kullaniliyor.

from System.Windows.Forms import Application, Form, Label

form = Form(Text="Hello World Form") # Form nesnesi olusturuluyor
label = Label (Text="Hello World!") #Label nesnesi olusturuluyor.

form.Controls.Add (label) #Form'un kontrolleri arasina Label nesnesi ekleniyor.

Form.ShowDialog (form) #Form kullaniciya gdsteriliyor.
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Hesap makinesi olarak kullanimi

Komut satiri (promt) basit bir hesap makinasi olarak kullanilabilir. Ansys'deki konsol ile IronPython (IPY)
konsolundaki kullanim biraz farkli gergeklesti. Ansys'de komut satirindan sonra ikincil satir geldi (...).

Bundan sonraki kullanimlarda Beyaz ekranlar Ansys'nin konsol ekrani, Siyahlar ise IPY konsol ekranini
gostermektedir.

A PN i ipy64.exe - Kisayol

>>> # 4 iglem hesaplama yapilabilir

>>> ¥ 4 islem hesaplama yapilabilir.
>>> 242
4

Kistrath bélme islemlerinde Ansys komut satiri tam olarak sonug verirken IPY ekrani alta yuvarlamaktadir. IPY
ekraninda tam sonucu gostermesi icin pay kisminda double deger kullaniimaldir. 6rnegin (7.0/3=2.3333) gibi.

N

>>> 7/3

2.3333333333333335 > 7.0/2
>>> 11/3 3.5

3.6666666666666665
>>> (50-7*6)/3

x> 7T.0/3
2.6666666666666665 2.3333333333333335
>>> | 330 m

Degiskenlere atama ile yapilir bunlar matematiksel islem olarak kullanilabilir. Hesaplanan en son deger bir

sonraki islemlerde kullanilacaksa " " isareti ile o deger tekrar kullanilabilir. Degerleri yuvarlatmak icin

round (yuvarlanacak sayi, yuvarlama miktari) fonksiyonu kullanilabilir. Ornegiinceleyin;

N Command Window - 0O

>>> genislik=4 ~ N Command Window - B
>>> 3,".13:_?&}1:!.:1}(:5 . >>> 7/3

S, genisliEfymksskiik 2.3333333333333335

>>> boy=6 >>> round(_,2)

>>> boy* 2.33

120 - v [>>>] v
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2. STRING iSLEMLERI

String ifadelerinde tek tirnak (' ') yada cift tirnak (" ") ikisi de kullanilabilir. Bu ifadeleri birlestirmek icin arada +
isareti kullanilabilir. * carpim ifadesi ile ¢ogaltilabilir.

>>> kelime="karabuk" + "78" #Cift tirnakli iki stringi birlestiriyor.

>>> kelime #string kelime dediskeni ig¢ine atildi. entera tiklayinca ig¢indeki bilgi gdsteriliyor.
'karabuk78'

>>> kelime='karabuk' + '78' # Tek tirnakli stringlerde ayni sekilde ¢alisir.

>>> kelime

'karabuk78' #Cikti

>>> kelime*5 §#Bir string dediskeni carpim islemi ile c¢ogaltma
'karabuk78karabuk78karabuk78karabuk78karabuk78' #Sonu¢

>>> 'karabuk''78' #Araya '+' isareti koymadanda iki string birlesik olarak gésterilebilir.
'karabuk78' # sonug

String icerisindeki karakterler bir diz seklinde olup bunlarin belli kismini gérintilemek icin asagidaki gibi dizi
sinirlari kullanilabilir.

>>> kelime="karabuk" #kelime igerisine string ifade atiliyor.

>>> kelime[2] # bastan 3 karekter gdriintiileniyor. 2 ci indisteki karekter

'r' {#sonug

>>> kelime[1:3] # 1 ile 3 karekter arasi gdriintiilleniyor. 1. indis dahil 3 indis dahil degil.
'ar' {#sonug

>>> kelime[4:] # 4. indis ten itibaren sona kadar gdriintiliyor. 4. indis dahil.

'buk’

Coklu satira ifadelerin yazimi

Komutlarin devamini alt satirlara yazabilmek igin (\) ters slash kullanilir.

>>> kelimel="Karabuk"

>>> kelime2="Universitesi"

>>> kelieme3="MekatronikBolumu"

>>> cumle = kelimel +\

kelime2 +\

kelime3

>>> print cumle
KarabukUniversitesiMekatronikBolumu
>>>

Eger ifadeler [],{},() seklinde parantezler icinde ise alt satirlara yazilabilir. Ornek;

>>> gunler=['Pazt',6 'Sali', 'Cars’',
'Pers', 'Cuma']

>>> print gunler

['Pazt', 'Sali', 'Cars', 'Pers', 'Cuma'l]

>>>

Tirnaklarin kullanimi

String ifadelerde tek tirnak (* ') cift tirnak ("...") ve Gglt tirnak ("""......""") kullanilabilir. Bunlardan Ugli tirnak alt
satirada devam eden stringleri gosterirken kullanilir. Dilier durumda tek tirnak ve ¢ift tirnak arasinda bir fark
yoktur.
>>> kelime = 'Kelime'
>>> cumle = "Bu bir cumledir"
>>> paragraf="""Bu bir coklu satira sahip
paragraftir"""
>>> print kelime
Kelime

>>> print cumle

Bu bir cumledir

>>> print paragraf

Bu bir coklu satira sahip
paragraftir
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>>>

Alt Satira inme

string ifadelerde alt satira inme veya bos satir eklemek icin \n isaretleri kullanilir. Ornek;

>>> print ("\n\n Cikmak icin bir tusa basiniz")

Cikmak icin bir tusa basiniz
>>>

Bir satirda ¢oklu ifade kullanimi

Ayni satirda ¢oksayida blok ifade kullanilmak istenirse ifadelerin sonlarinda noktali virgiil (;) kullanilir. Ornek;

>>> Universite = "Karabuk Universitesi" ; Bolum = "Mekatronik Muhendisligi" ; print
Universite + " " + Bolum; #Burada entera basildi.

Karabuk Universitesi Mekatronik Muhendisligi #Bu ifade ¢iktidair

>>>

3. DEGISKENLER

Degiskenler degerleri saklamak icin hafizada ayrilmis alanlardir. Olusturulan her degiskenin kullanim zamani
icerisinde hafizada belli bir bolge ayrilmis demektir.

Phyton'da bir cok dilin aksine degiskenler icin hafizada yer ayarmak amaciyla acik bir sekilde tanimlama
yapmaya gerek yoktur. Degiskenlerin beyani, deger atandigl esnada otomatik olarak yapilir. Esittir isareti (=)
degiskene deger atamak icin kullanilir. isaretin sol tarafindaki degisken, sag tarafinadaki ise degeridir.

>>> sayac = 100 # integer atandi
mesafe = 1000.0 # Ondalik sayi atanda
isim = "Ahmet" # Bir string atandi

print (sayac)

print (mesafe)

print (isim) #Burada entera taklanda
100

1000.0

Ahmet

>>>

Phyton bir cok degere ayni degerin atanmasina miisaade eder. Ornek;

>>> a, b, ¢c =1, 2, "Ahmet"
>>> print (a,b,c)

(1, 2, 'Ahmet')

>>>

Hafizada verileri saklamak igin 5 tane standart tip kullanilir. Bunlar;

e Numbers (Sayisal ifadeler)
e String (Metinsel ifadeler)
e List (Diziler)

e Tuple (Sabit diziler)

e Dictionary (............. )

Numbers (Sayilar)

Number (sayisal) veri tipi bir sayisal deger atandiginda olusturulur. del komutu ile degisken hafizadan silinebilir.
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>>> A=1 #A degiskenine 1 atandi.

>>> B=10 #B degiskenine 10 atandi.

>>> print (A,B) #A ve B degiskenlerinin igerigi gdsteriliyor.
(1, 10) # cakta

>>> del A,B #A ve B dediskeni silindi

>>> print (A,B) #tekrar goésterilmeye ¢alisildiginda hata verdi.
UnboundNameException: name 'A' is not defined

>>>

Nimerik degiskenler 3 tirdir. Bunlar;

o int (isaretli (+/-) tam sayilar)
o float (ondalik gergek sayilar)
o complex (kompleks sayilar(real+imaginer))

Python'da biitin integer sayilar Long olarak tanimlanir. Bu nedenle integer'in tliriini tanimlamaya gerek yoktur.
Sayisal degiskenler ile ilgili bazi 6rnekler verilmistir.

int float complex
100 15.20 45,
-0490 -90. -.6545+0)
-0x260 -32.54e100 3e+26)
0x69 70.2-E12 4.53e-7j

Strings (Metin)

String ifadeler tirnaklar icinde gosterilen bir dizi karekterdir. Tek ('...") ve cift ("...") tirnaklarin her ikiside
kullanilabilir. Stringin icerisinden bir karekteri okumak icin [..] ifadesi, belli bir bolgeyi okumak iginse [.. : ..]
kullanilir. Arti (+) isareti stringleri toplamak icin carpi isareti ise (*) tekrarlama yapmak icin kullanilir.

>>> str = 'Merhaba Diinya!'

print (str) # tum ifadeyi yazar

print (str[0]) # ilk karakteri yazar, 0. indisli karekter

print (str[2:5]) # 3. karekter ile (2.indisli) 6. karekter arasini (6 dahil degil)
print (str[2:]) # 2. nolu indisli karekterden sona kadar yazar

print (str * 2) # ifadeyi iki kez yazar

print (str + "Nasilsiniz") # ifadenin yanina Nasilsiniz ekler

Merhaba Diinya' #Ciktilar

M

rha

rhaba Diinya!

Merhaba Diinya!Merhaba Diinya!
Merhaba Diinya!Nasilsiniz
>>>

Lists (Listeler)

Listeler ¢ok yonli veri tipleridir. Késeli parantez ([...]) icinde araya virgil (,) koyarak olusturulurlar. Diger
dillerdeki dizilere benzer fakat, tek farkla. Diger dillerde icerisindeki her data tipi ayni olmak zorundadir. Burada
ise farkh tiplerde datalar liste icinde bulunabilir.

Stringlerde oldugu gibi Listelerdede igerisinden bir elemani okumak icin [..] ifadesi, belli bir araligi okumak iginse
[.. - ..] kullanilir. Art1 (+) isareti listeye yeni eleman ekler, ¢arpi isareti ise (*) tekrarlama yaparak listeyi cogaltir.
Ornegi inceleyin.
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>>> ListeA = [ 'abed', 786 , 2.23, 'Ali', 70.2 ]
ListeB = [123, 'Oya']

print (Listed) # tamamini gdsterir.

print (ListeA[O0]) # ilk karekterini gosterir

print (ListeA[1:3]) # 2. eleman ile 4. eleman arasini gdsterir. 4 dahil degil.
print (ListeA[2:]) # 3. elemandan sona kadar gésterir.

print (ListeB * 2) # B listesini iki kez ¢ogaltar

print (ListeA + ListeB) # A ve B listesini toplar, birlestirir.
['abed', 786, 2.23, 'Ali', 70.2] # Ciktilar

abcd

[786, 2.23]

[2.23, 'Ali', 70.2]

[123, 'Oya', 123, 'Oya']

['abed', 786, 2.23, 'Ali', 70.2, 123, 'Oya']

>>>

Tubles (Sabit Listeler)

Bir diger liste tlirti Tubles olarak adlandirilir. Bunlarda tipki Lists gibidir fakat iki farki vardir. Burada parantez
olarak koseli parantez yerine normal parantez (...) kullanilir. Diger bir fark ise bu dizilerin elemanlari
degistirilemez, sabittir. Uzerinde yapilacak islemlerde bir 6nceki érnekle aynidir.

>>> ListeA = ( 'abed', 786 , 2.23, 'Ali', 70.2 )
ListeB = (123, 'Oya')

print (Listed) # tamamini gdsterir.

print (ListeA[O0]) # ilk karekterini gdsterir

print (ListeA[1l:3]) # 2. karekter ile 4. karekter arasini gdsterir. 4 dahil degil.
print (ListeA[2:]) # 3. karekterden sona kadar gdsterir.

print (ListeB * 2) # B listesini iki kez ¢ogaltar

print (ListeA + ListeB) # A ve B listesini toplar, birlestirir.
('abed', 786, 2.23, 'Ali', 70.2)

abcd

(786, 2.23)

(2.23, 'Ali', 70.2)

(123, 'Oya', 123, 'Oya')

('abed', 786, 2.23, 'Ali', 70.2, 123, 'Oya')

>>>

Kullanimi listeler ile ayni fakat bilgi eklenemedigi icin asagidaki kullanimda hata verecektir.

>>> listA = [ 'abed', 786 , 2.23, 'Ali', 70.2 ]
tupleB = ( 'abed', 786 , 2.23, 'Ali', 70.2 )

listA[2] = 1000 # List diziler igin gegerli bir yazim. Listeye ekleme yapilabilir
tupleB[2] = 1000 # Tuple listeler igin gegersiz bir yazim. Ekleme yapilamaz.
TypeErrorException: 'tuple' object does not support item assignment

>>>

Dictionary (Birlesik Diziler)

Dizi icerisindeki ifadeler hem "Degisken" hemde onun "Degeri" seklinde siralanirsa bu tip bir dizi olusturulmus
olur. Ornekleri inceleyin; Elemanlarin belli bir siralamasi yoktur.

>>> diziC = {} # Bos bir A dizisi tanimliyor

diziC['bir'] = "Bu birdir"# 'bir' adinda bir anahtar eleman ekliyor. Dederi 'Bu birdir' seklinde
diziC[2] = "Bu ikidir" # C dizisine 2 adinda anahtar bir eleman ekliyor. De§eri 'Bu ikidir' seklinde
print (diziC['bir']) # 'bir' elemaninin dederini yaziyor.

print (diziC[2]) # 2 adindaki elemanin dederini yaziyor.

print (diziC) # C dizisini komple yaziyor.

diziD = {'Ad': 'Ali', 'OkulNo':6734, 'Bolum': 'Mekatronik'} #icinde anahtar:degerler olan baska

bir D dizisi tanimlada
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print (diziD)
print (diziD.keys())

# D dizisini komple yaziyor.
# D dizisinin anahtar elemanlarini yaziyor.

print (diziD.values()) # D dizisinin de§erlerini yaziyor.

Bu birdir
Bu ikidir

# Giktilar

{2: 'Bu ikidir', 'bir': 'Bu birdir'} #dikkat, ikinci sirada eklenen elemani birinci sirada gdsterdi
{'OkulNo': 6734, 'Ad': 'Ali', 'Bolum': 'Mekatronik'}

['OkulNo', 'Ad', 'Bolum']

[6734, 'Ali', 'Mekatronik']

>>>

Veri Tiplerini Doniistiirme

Bazen verit tipleri arasinda dénilsiime ihtiyag olabilir. Bu durumda asagidaki tabloda verilen bazi fonksiyonlar
kullanilabilir.

Function Description

int(x) x degerini integer'a donlstirir.

float(x) x degerini ondalik sayiya donustirir.

str(x) x object tlrind stringe donlstir.

repr(x) x object tlrind string ifadeye donlsturar.

eval(str) string ifadeyi object tirine donustirir.

tuple(x) x ifadesini tuple tirine dondstirir.

list(x) x ifadesini list tirGne dontstardr.

dict(x) x ifadesini dictionary tlrline donustirir. x ifadesi (key, value) seklinde olmalidir.
chr(x) X integer sayisini bir karaktere dondstirar.

Bunlardan baska oct(x), hex(x), ord(x), unichr(x), frozenset(s), set(s) seklinde diger dénisiim fonksiyonlari da
vardir.

4. TEMEL OPERATORLER

Operatorler, islenen degerler lizerinde islem yapmayi saglar. Ornegin 4 + 5 = 9 ifadesinde 4 ve 5 islenen, + ise
operator olarak adlandirilir.

python asagidaki operator tiplerini destekler

e Aritmetik operatorler

e Karsilastirma (iliskisel) operatorler
e  Atama operatorleri

e Mantiksal operatorler

e Bitsel operatorler

e Uyelik Operatorleri

o  Kimlik Operatorleri

Operatorleri toplu olarak tek tabloda verelim.

Operator Description

deok Us alma
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1 %, // Carpma, bélme, mod alma, alta yuvarlayarak béime.

+, - Toplama ve ¢ikarma

<=, <, >, >= |Kiyaslama operatorleri, kiicik-esit, kiiclk, bliylk, blylk-esit
<>, ==, I= Esitlik operatorleri,

=, %=, /=, //=, | Atama operatorleri

== +=, *:r

*k—

is, is not Kimlik operatorleri
in, not in Uyelik operatorleri

not, or, and Mantiksal operatorler

5. KARAR YAPILARI

Karar yapilari icerisinde mantiksal bir ifade bulunduran, bu ifadenin true yada false durumuna gore ilgili dal
altindaki kodlari g¢alistiran yapilardir. Karsilastirma yaparken Bos-olmayan yada Sifir-olmayan degerler True
sonug Uretir. Eger deger Bos yada Sifir ise False deger uretir.

if... yapisi

Yapisi su sekildedir.

if (kosul_ifadesi):
Galistirilaak komutlar

Ornek 1: icinde deger bulunan degiskenin mantiksal olarak True degere sahip olmasi

>>> degiskenl = 100

if degiskenl:
print "degiskenl mantiksal true degere sahiptir"
print degiskenl

degiskenl mantiksal true degere sahiptir
100
>>>

if... elif... else yapisi

Karar icinde ¢ok sayida kosul varsa bu yapi kullanilir. Kosullar ¢cogaltilirken "elif" ifadesi kullanilir. Ustteki hig bir
kosul gerceklesmese en son olarak "else" yapisi ile kalan durum galistilir. else nin yanina kosul yasiimaz.

Ornek 1: icindeki deger 0 olan degiskenin mantiksal olarak Frue degere sahip olmasi

>>> degisken2 = 0
if degisken2:
print "degisken2 mantiksal True degere sahiptir=", degisken2

else:
print "degisken2 mantiksal False degere sahiptir=", degisken2
# Cikti-------===---
degisken2 mantiksal False degere sahiptir= 0
>>>

10
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>>> puan=78
if (puan>=60 and puan<=100): # EJer puan 60 dan biiyiikk ve 100 den kiiciikkse 'Gegti' yaz.
print ("Gecti")

elif (puan>=0 and puan<60): # Yok eder puan 0 dan biyik ve 60 dan kiigikse 'Kaldi' yaz.
print ("Kaldi")

else : # Yukaridaki iki sart da false ise (gergeklesmese) 'Yanlis deder' yaz.
print ("Yanlis deger")

Gecti : # sonucg
>>>

6. DONGULER

Dongtler bir grup komutun bir cok kez calistiriimasini saglar. Donglide kullanilan kosul true oldugu middetce
doner. False olursa dongiiden gikar.

for ... dongiisii

Sinirlari yada tekrar adedi belli olan durumlarda kullaniilmasi uygundur. Genel yapisi su sekildedir.

for iterasyon degiskeni in aralik:

Calistirilacak komutlar
Aralik belirtirken range() yada xrange() fonksiyonu kullanilir. range() fonksiyonu icerisinde sayilar bulunan list
ozellikli bir dizi olusturur. xrange() fonksiyonu ise bir sayi Uretecidir. Daha ¢ok xrange() kullanilir. Bunun
kullaniminin tek sebebi hafiza kullanimini azaltmaktir. Az sayida dénglide fark anlasilmaz ama yiksek sayili
dongilerde xrange() hiz farki ortaya cikar.

Ornek 1: Belli bir sayida déngiiyii calistirma

>>> for x in range(1l,5): # 1 ile 5 arasinda sayilari sirayla x atacak (5 dahil degil)
print (x) # her doéndiginde x dederini yazacak.
#Cikt1 icin entera tiklandi

Ornek 2: i ice dongiiler

>>> for x in xrange(l, 3): # dikkat! xrange() fonksiyonu kullanildi.
for y in xrange(1l, 4):
print '$d * %d = %d' % (x, y, x*y)

# Cikti----—-—--—-—=
1 1 =1

1 * 2 =2

1 *x3 =3

2 * 1 =2
2*2:4

2 * 3 =6

>>>

Ornek 3: Déngiiden erken ¢ikma

for x in xrange(3):

11
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print (x)
if x

break

Ornek 4: String ifade icindeki karekterleri listeleme

>>> kelime = "Merhaba"

for x in kelime:
print x

# Cikti-------------

M

e

r

h

a

b

a

>>>

Ornek 5: Liste icindeki elemanlari gériintiileme

>>> kelimeler = ['Ali', 5, 'Oya']
for x in kelimeler:
print x
# Cikti------—————--
Ali
5
Oya
>>>
Ornek 6: Liste icinde Listeleme
>>> buyuklListe = [ [1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]]

for kucukListe in buyukListe:
print (kucukListe)
for x in kucukliste:

print x
# Cikti------——--——-
[1, 2, 3]
1
2
3
[4, 5, 6]
4
5
3
[7, 8, 91
7
8
9
>>>

Ornek 7: ig ice for kullanimi ve mod almaya bir 6rnek. Ayrica for'un else ile kullanimina da bir 6rnek.

>>> for x in range (10,20):
for y in range(2,x):

#10 ile 20 arasinda x degeri alacak (20 dahil degil)
#2 ile x degeri arasinda donecek.

if x%y == #ilk karekteri belirlemek i¢in mod kontrolu yapiyor.
z=x/y #z degerini yi hesapliyor
print '$d * %d = %d' % (y,z,x)

break #ikinci For dan cikmak i¢in break atiyor.

else: # else ikinci for'un bir parcasidir.
print x, 'sonraki sayi'
# Cikti-------------
2 *5 =10

11 sonraki sayi
2 * 6 12

12
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13 sonraki sayi

2 x 7 =14

3 *5 =15

2 * 8 =16

17 sonraki sayi
2 * 9 =18

19 sonraki sayi
>>>

Ornek 8:

>>> meyveler= ['elma', 'erik', 'uzum']
for x in range (len (meyveler)): #meyveler dizisi 3 elemanli. 0,1,2 sayilari ni sirayla alacak
print 'Suanki meyve :', meyveler[x]

print "Gule gule!"

Suanki meyve : elma
Suanki meyve : erik
Suanki meyve : uzum
Gule gule!

>>>

While... dongiisii
While dénglsi sonsuz bir déngidir. Sart gerceklestigi slirece (kosul true iken calisir, false olana kadar doéner)
dénmeye devam eder. Yapisi su sekildedir.

while (kosul ifadesi):
calistirilacak_komutlar

Ornek 1: Déngiiniin belli sayida dénmesini saglamak.

>>> sayac = 0

while (sayac < 5):
print 'sayac degeri:', sayac
sayac = sayac + 1

sayac degeri: 0
sayac degeri: 1
sayac degeri: 2
sayac degeri: 3
sayac degeri: 4
>>>

Ornek 2: Déngiiniin sonsuz olarak dénmesini saglamak. Programdan c¢ikmak icin CTRL+C basin (Ansys de
calismaz).

>>> x =1

while x == 1 : # x daima bir olacagdi ig¢in sonsuz dongii olusturur.
sayi = raw_input("Bir Sayi Giriniz :")
print "Girdiginiz Sayi: ", sayi

# Cikti------——--——-

Bir Sayi Giriniz :11
Girdiginiz Sayi: 11
Bir Sayi Giriniz :12
Girdiginiz Sayi: 12
Bir Sayi Giriniz :13
Girdiginiz Sayi: 13
Bir Sayi Giriniz

Ornek 3: Déngiiniin else ifadesi ile kullanimi. D&ngii bittikten sonra calistirilir yada déngii False durumunda ise
cahstirihr. Diger dillerde bu 6zellik yoktur. Déngl bittikten sonra zaten siradaki komutlar galistirilacagi icin
yapilacak islemler oraya yazilir.

13
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sayi = 0

while sayi < 5:
print sayi, " 5 den kucuktur"
sayi = sayi + 1

else:

print sayi, " 5 den kucuk degildir"

7. SAYILAR (NUMBERS)

Sayisal bilgileri tutan veri tipidir. Sayi nesnesi (degiskeni) ona bir deger atandiginda olusturulur. Ornegin;

degl=1
deg2=10

Degiskeni hafizdan silmek icin del ifadesi kullanilabilir.

del degl
del deg_a, deg b

Python 4 cesit sayisal veri tipini destekler

e int (isaretli tam sayi): icerisinde ondalik nokta bulunmayan eksi yada arti tam sayidir. (Orn: 10, -78)

e long (uzun tam sayi): Sinirsiz uzun tam sayilari tanimlamak icin kullanilir. Sonuna kii¢ctk yada baylk L
harfi kullanilir. (Orn: 519L,-2343543533L)(Biyik L harfi kullanilmasi tavsiye edilir, ¢iinkii 1 rakami ile
karistirilir).

e float (ondalik noktali gercek sayilar): icerisinde ondalik nokta bulunan gercek sayilardir. Bilimsel Gstlii
gosterminde E yada e harfi kullanilabilir. (0.0, 15.20, 32.3+e18, 70.2-E12)

Sayilari Doniistiirme

Python kendisi otomatik olarak bir ifadeyi bilinen yaygin bir tipe donUstiriir. Ama bazen belli bir tipe
donlstirme zorunlulugu olabilir. Béyle bir durumda asagidaki donlstim fonksiyonlari kullanilabilir.

o int(x): x ifadesini diiz integer'a donustirar.
o long(x): x ifadesini long integer'a dondstirar.
o float(x): x ifadesini noktali sayiya (ondalik) donustirr.

8. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA (object-oriented language)

Python nesne tabanl bir dildir. Bu ytzden Sinif (Class) ve Nesne (Object) olusturma kolaydir. Programcilikta
onemli bir konu oldugu icin 6ncelikle terminolojisine bir bakalim.

Class (Sinif): Sinifa ait herhangi bir nesnenin 6zelliklerini (attributes) iceren kullanicinin tanimladigi bir prototip
koddur. Bu ozellikler members (elemanlari)) ve methods (fonksiyonlari) olarak gecer ve bunlara erisim
saglanirken nesneden sonra bir nokta kullanilir.

Class variable (Sinif degiskeni): Bu degisken siniftan tiretilmis tim o6rnekler tarafindan kullanilan ortak
degiskendir. Class'in icerisinde tanimlanir. Class'in disinda onun metodlari (alt fonksiyonlari) tarafindan
tanimlanamaz. Class degiskenleri ondan tiretilmis 6rnekler (instance) tarafindan kullanilamaz.

Instance variable (Ornek degiskeni): Bu degisken bir metodun icinde tanimlanan ve sadece sinifin o anki
ornegine ait olan degiskendir.

Instance (6rnek): Belli bir siniftan tiiretilmis bagimsiz bir birey nesnedir. Bir nesne hangi sinifa ait ise onun bir
ornek nesnesidir.

Method (metod): Bir sinif icinde tanimlanan 6zel bir fonksiyon tiruddr.

Object (Nesne): Class tarafindan olusturulan 6rnek bir veri yapisidir. Yani bir kopyasidir.

14
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Inheritance (Miras): Bir Class'in 6zelliklerinin baska bir Class'a aktariimasidir.

Siniflarin (class) olusturulmasi

Class tanimlamasi asagidaki kod yapisi ile olusturulur.

class SinifAdi:
'dokiman agiklama stringi (documentation string)'
class_suite

Class bir "documantaion string" sahiptir. Bu ifadeye erismek i¢in ClassName. doc__. komutu kullanilir.

class_suite kelimesi ise class members (sinif elemanlarini), data attributes (veri 6zelliklerini) ve functions
(fonksiyonlari) tanimlayan bir ifadedir.

Ornek: Asagidaki kodlar basit bir Python class drnegidir.

class Personel:

'Bu kodlar tum calisanlar icin ortak bir temel siniftir'

persSayisi = 0 # class degiskenidir. Bunun degeri bu class'in tum ornekleri (instances) arasinda
paylasilir. Gerek class icerisinde, gerekse class disindan bu degere erismek icin Personel.persSayisi
ifadesi kullanilir.

def init (self, ad, maas): #bu metod (fonksiyon) ozel bir metoddur. Class olusturan yada
baslatan metoddur. Bu sinifin yeni bir ornegi (instance) olusturuldugunda bu metod cagrilir (call).
self.ad = ad
self.maas = maas
Personel .persSayisi += 1

def persSayisi(self): #Bu metod (fonksiyon) ilk metoddan farkli olarak normal bir fonksiyondur. Bu
metodlarin ilk argumani/parametresi (argument) self olmalidir. Bu metodu cagirirken bu argumani eklemeye
gerek yoktur. Python tarafindan otomatik olarak eklenir.
print "Toplam calisan %d" % Personel.persSayisi

def persListeleme (self):
print "Isim : ", self.ad, ", Maas: ", self.maas

Ornek (Instance) nesnelerin (objects) olusturulmasi

Sinifin (class) bir ornegini olusturmak icin class adini ve argumanlarini yazmak gerekir. Bu durumda calistirilan
metod __init__ ozel metodudur.

persl = Personel ("Ali", 2000) #Personel sinifindan ilk nesnemizi olusturduk.

pers2 = Personel ("Oya", 5000) #Bu da ikinci olusturulan nesnedir.Dikkat edersek class icerisindeki
ilk metod olan __init  metoduna uygun argumanlar gonderildi. Bu metodun argumanlari (self, ad, maas)
idi self ozel bir arguman oldugu icin metod tarafindan otomatik olarak atanmakta ve bu argumanin
degerini gondermeye gerek yoktur. Diger iki arguman olan ad ve maas gonderilmistir. Buna gore birinci
olusturulan persl nesnemizin icerisindeki persl.ad=Ali, persl.maas=2000 olacaktir. Diger nesnemizin
degerleri ise pers2.ad=Oya, pers2.maas=5000 olacaktir. Personel.persSayisi class seviyesinde global bir
degisken oldugu icin degeri 2 olacaktair.

*%%*KODLAR CALISTIRILMADI. UZERINDE DENE ***

15
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ANSYS PROGRAMLAMA

Ansys ve programlama ile ilgili sorularinizi officehours@padtinc.com adresine génderebilirsiniz.

Programlamanin Temelleri

Orjinal Workbench herhangi bir programlama (scripting) yada giinlik tutmaya (Journaling) sahip degildir. APDL
(eski klasik Ansys) den biyiik oranda farklidir. Yeni Workbench hem Jounaling hemde programlamayi kullanir.
Herseyi dosyaya kaydeden bir araylizle yapabilirsiniz. Kendi dosyanizi olusturabilir ve onu tekrar
cahistirabilirsiniz.

Python Tabanli Programlama

Workbench araylizii Python programlamayi kullanir. Bu program; a) Bilgisayar Destekli Mihendislikte kullanilan
kisiye 6zel olmayan en yaygin programlama dilidir. b) Nesne tabanlidir. c) Dokumantasyonu iyidir. d) Tonlarca
kituphanesi ve eklentisi vardir. e) Cok genis ve derinliktedir. f) Diger gelismis kittiphane/dillerle entegre olabilir.
(.Net, C, CH#, C++, vs)

Eger bir arac¢ python'u kullanirsa, bu arag kendisiyle etkilesime gecen bir python kabugu olusturur. Kullanicilar bu
kabuga python komutlarini génderebilir ve bu kabuk vasitasiyla programi galistirabilir.

Journaling (Giinliik Tutma)

Ansys-Workbench, GUI (Graphical User Interface-kullanici araytzii-Workbench kullandigimiz ekranlar) vasitasiyla
yaptigimiz aktiviteleri kaydetme imkani sunar. Bu isleme "Journaling" (Gunliik kaydetme) denir. Journals daha
sonra tekrar oynatilabilecek bir kayittir. Journals kayit islemini Python tabanl yapar. Bu kayit dosyasini acarak
icerisinde degisiklik yada yeni eklemeler yapilabilir. Bu isleme "Scripting" (program yazma) denir. Bu ozellikler
size hizli ve kolay bir sekilde tekrar eden analizler yapma imkani sunar. Analizler "Batch Mode" da (arka planda
¢alistirma-ekran gorintilerini gostermeden) ¢alistirilarak tekrarli ve hizli bir sekilde gergeklestirilebilir.

Ansys'de yapilanlari Journaling dosyasina kaydetmek igin su yolu kullanabilirsiniz. File ->Scripting ->Record
Journal. Aclilan pencereden dosya tipi olarak (*.wbjn) secilir. Kayit islemini durdurmak icin ise yine ayni yerden
File ->Scripting ->Stop Recording Journal

Il vev Toos s heb
) New CoisN B Refresh Project  Update Project e 7/ Update Al Desgn Ponts | (3
|5 Open RN
i Save Cuies
@ Sevess
@ Save to Teamcenter h . - \d :
. | | E
&) . | N (e Ny ——
& wcve.. - o3 @ Mode 2 ) 3 @ Modd
& Restre Ardhwve... | \ 4@ sevo Y, |\ o4 @ sero
*  Record Jouns |
B ’ Run Script Fie... L
1 C:\AAA_Workieminars R 13 PlateHole Paterole . wbos Qpen Command Wedow e
2C:\..WE_Parameters-2011_08_11\Poram_FlatPte_Smole.wbpj 1 updateWB2.py
3C:\,.. emnars W8 _Parameters-2011_08_11\Param_FlatPlate 1. wbo) 2C:\.. theFoaus\s_ExcelSystem\TowerExcelExamp\ndate W8 2.0y
4 C:\AAA_Work\ANS YSTedsup ValveDemo 3 WalveOemo 3. wop) 3 update W 1.py
Ext oveQ 4 G\ \ExcePython ExcelPar ameter Sopting \exceltool 1.py
' ™

9. Varsayilan Klasorlerin Ayarlanmasi

Ansys'in kayit yaptigl varsayilan klasorleri ayarlamak icin Tools -> Options kismindan agilan pencereden
resimlerde verilen ilgili bolimlerde ayarlama yapilir.
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C:\Users\icayi_000\Desktop \ANSYS_SCRIPTING\LOGS

Browse

Browse

1. ORNEK: Malzeme ozelligini programla degistirme (Journaling)

Ansys icerisindeki default olarak atanmis celik malzemenin yogunlugunu 8000 yapalim. Once Journal kayit

dosyasini olusturalhim.

& Resiore Argwe...

&  save to Teamcenter.

Sapting
#| ExportReport...

1C:\,..\Ray-Teker-BenmCizimim \Ray-Teker - 1.wbpj
2C:\,..\KANAT_OPTIMIZASYON KanatProfi \KanatProfis.wbp)
3C:\...\KANAT_OPTIMIZASYON \KanatProfié \KanatProfi6.wbpj

'

Run Saipt Fi...

Open Command Window
1C:\,..|ANSYS_PROGRAMLAMAJOURNALS Vlournal8. wbin
2C:\..\ANSYS_PROGRAMLAMAV_SCRIPTS\USarpt7.js

). Pictures

Dosya adt: [ Denemet

N Farkli Kaydet
T J. <« ANSYS_PRO.. » JOURNALS v G Ara; JOURNALS
Dizenle v Yeni klasor 3387
B Masaista N Ad ?
A360 Dri
: 036:; e 3 Journall.whjn
e 7 Journal1-CALISIVOR whjn
T Journal2.whjn
@& OneDrive i o
7 Journal3.wbjn
). Documents

7| Journald.wbin
<

[ x ]
r
©

# Klasorleri Gizle

Kayit tard: Workbench Journal Files (*.wbjn)

\ Kaydet | Iptal

Panele modili sirekleyip malzeme 6zelligini degistirelim. Yogunlugu 6nce 7000 yapalim. Ardindan Journal
kayidini durduralim. ve Journal dosyasinin icerigine bakalim.

B Analysis Systems I A

Design Assessment

£ Eigenvalue Buckling

Eigenvalue Buckling (Samcef)
@) Electric

Explicit Dynamics

Fluid Flow - Blow Molding (Polyfiow)
Fluid Flow- Extrusion (Polyflow)
Fluid Flow (CFX)

Fluid Flow (Fluent)

&) Fluid Flow (Polyflow)
HarmonicResponse
Hydrodynamic Diffraction

v A

b 7 static Structural

?Q EngineeringData v/
3|@ Geometry ?.
4| @ Model P
S‘QSewv Ta
6 | @8 Solution P i
7‘0Res.dts T
[ |

A B D
1 Contents of Engineering Data - 9 a Description
2 B
3 % Structural Steel 7] || Faboue Data at zero mean stress comes from 1998 ASME

BPV Code, Section 8, Div 2, Table 5-110.1

Click here to add a new material

4 pensity

ﬁz Isotropic Secant Coeffident of Thermal Expansion

=l E Isotropic Elasticity

Derive from

17



Ansys Workbench Programlama (IrONPYENON). .c.uueeiiiiiiiiiiiiieiiieeiiiiiiii e eessiiiieeeeeeseeessessnneeeeees www.lbrahimCayiroglu.com

Belgeler » MAKALELER » 7_KANAT_OPTIMIZASYONU » ANSYS PROGRAMLAMA » JOURNALS

A ad Degistirme tarihi Tur Boyut

/] Denemel.wbin 1192016 14:52
) Journalg.wbin 1820
] Journal7.wbjn -

<) JournalGwbin

r | Deneme1.whjn

& Joumal3wbjn | Dosya Duzen Bicim Gorunum Yardim

&) loumaiSwbin || encoding: utf-a
< Journal1.whin # Release 16.0 P -
" setscriptversion(Version="16.8.361")
) Import... - < Joumal1-CALISIV! | templatel = GetTemplate(
B achive... <l journal7348.wbin TemplateName="Static Structural”,
@ Restore Archive... ) journal9a00.wbin solver="ANSYS")
| systeml = templatel.CreateSystem()

4 journalg60.wbjn - . e .
 sove o Teancente... . "" | engineeringbatal = systeml.GetContainer(Componentiiane="Engineering Data")
| soom [0 swRewdwmew. | “Ijoumal9336wbin | matepialy = engineeringDatal.GetMaterial(name="structural steel”)
R SS “l Joumalzwbin | | matlPropl = materiall.GetProperty(Name="Density")

%] ExportReport... Run SorptFie.... & Joumaldwbjn | mat1lPropl.setData(
1C:\.. Ray-Teker BenimGizimim\Ray-Teker -1 wbej Open Command Window &) journal 10344 wbj Vvariables=["Density"],
values=[["7000 [kg m"-3]"
2C:\,.. WKANAT_OPTIMIZASYON KanatProfis KanatProfis. wbpj 1C:\,.. \ANSYS_PROGRAMLAMA JOURNALS \JournalB. whin ) journal9480.wbin alues—[| [kg m "D

# encoding: utf-8
# Release 16.0 #Dikkat bu kodlar yorum gibi gdziiksede bulunmasi gerekiyor.

SetScriptVersion (Version="16.0.361")

sablonl GetTemplate (TemplateName="Static Structural", Solver="ANSYS")
sisteml = sablonl.CreateSystem()

muhendislikVerisil = sisteml.GetContainer (ComponentName="Engineering Data")
malzemel = muhendislikVerisil.GetMaterial (Name="Structural Steel")

matPropl = malzemel.GetProperty (Name="Density") #Burasi matProp olarak kalmalidir. Turkcesi
olmuyor.
matPropl.SetData (Variables=["Density"],Values=[["8000 [kg m*-3]"]1])

Ansys kapatip (journal dosyasinad degisiklik yapabilmek icin, yada farkl isimle kaydedebilirsiniz) Not defterinde
actigimiz Journal kodlari igcindeki yogunluk degerini 8000 yapalim. Tekrar Ansys ¢alistiralim. Simdi tim islemleri
Journal Uzerinden gerceklestirelim. Journal'daki komutlar calisinca modil kendiliginden acildi ve malzeme
Ozelliklerine baktigimizda yogunlugun 8000 oldugunu goérebiliyoruz.

L) A¢ n

T i « ANSYS_PRO.. » JOURNALS v & | ArzJOURNALS »
Dizenle v Yeni klasor = I @
& A360 Drive A Ad 8 Degistirme tarihi Tor B
I/ Belgel
= S | Denemel.wbjn 11.9.2016 15:02 WBIN

& Indirilenler

WBIN

) Journall.wbjn 10.7.

Masaiista
.\M :I & 7 Journal1-CALISIYOR.wbjn WBIN
azikler -
@l Import... = st ) Journal2.whjn WBIN
@ wchve... - ve:mle' 7 Journal3.wbijn WBIN
leolar
@ Restore Archve... - “'[ G 7 Joumald.wbijn WBIN
indows (C: -
& save to Teamcenter... - /| JournalS.wbin WBIN ¥
a RecoveryImageiy ¢ >
s EE————— LR
o T Dosya ad: | Denemel.wbjn v | Workbench Journal Files (*.wbji v

2] comsmmn.

1C:\...\Ray-Teker-BenimGizmim\Ray-Teker-1.wbpj Open Command Window Ag Iptal
2C:\,.. KANAT_OPTIMIZASYON KanatProfi8\KanatProfi. wbpj 1C:\. PROGRAMLAMAUOURNALS
File View Tools Units Extensions Help
=20 H project
il import... | <gReconnect 2] Refresh Project # Update Project tic A2: Engineering Data
Project Schematic A B D
‘E Analysis Systems Jﬂ 1 Contents of Engineering Data B Q Description
Design Assessment 2
B3 EigenvalueBuckling h A Fatigue Data at zero mean stress comes from 1998 ASME
— 3 Structural Steel
§) Bgenvalue Buckling (Sameef) I8 7 static Structural % ‘ BPV Code, Section 8, Div 2, Table 5-110.1
Electric 2[ @ Engr . Click here to add a new materia
(¥ Exlicit Dynamics 3@ & Edit. ‘
Geom
e e oot : =
@) Fivid Flow- Bxtrusion(FPolyfion) 4 @ Modd @ Dupica Properties of Outline Row 3: Structural Steel 20X
© Fuid Flow(cP) 5 @8 seny  TransferDataFrom New J A 5 c D |E
(=] :u'::m:::le;:) , 6 @ Soutf # Update 1 Property Value Unit X
© Fluid Flow (Polyfiow 7 @ Resu pdate Upsiream Components 2 T4 Density ('} s000 ) kgm~-3 b |}
Harmonic Response
@ HydrodynamicDiffradion Satiq [#]  Refresh 3 T Isotropic Secant Coefficient of Thermal Expansion [&]
G e FA Rename & |3 %4 Isotronic Flasticity [l

Basit bir 6rnek fakat proses genel olarak bu sekildedir.

IronPhyton ve JavaScript Komutlarini Caligtirma

Daha 6nceden de bahsedildigi gibi Workbench icerisinde IronPhyton komutlarini galistirmak igin File -> Scripting
-> 0Open Command Window yolunu kullanabiliriz. Burada agilan pencerede komutlarimizi galistirabiliriz.
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Unsaved Pro|

L Rew ot File View Tools Units Extensions Help

5 Open.. cul+0 r -

i seve criss | )

o ) N Command Window — & _

e

>

IronPython 2.7.0.40 on .NET
4.0.30315.42000
>>>

&
£
i
g
E',[’
s (B

qi
el 2

& Send Changes to Repository

€@ Get Changes from Repository

Transfer to Reposi

e -
#| ExportReport... Run Saipt Fie...

T e

IPRREEEEE

Eliid Elese (Elant)

IronPyhton komutlari Workbench diizeyinde ¢alisirken DesignModeller icerisinde ise geometriyi olusturmak igin
JavaScript kodlari calistirilir. Her ikisi ile ilgili 6rnekler asagida verilmistir.

@ @ Ac KX
ile Create C t Tools Units View Hel )
|| File Creste Concept Took Units View Help Korum: [} ANSYS_SCRIPTING > «@ekE-
J Refresh Input 4 " hi g
‘ ] Start Over (Ctrls N) L;} Ad Degistirme tarihi Tar Boyut
= - 2 .. JOURNALS 14.9.2016 17:14 Dosya klasoru
= Load D Modeler Database... (Ctrl+ O Son gidilen yerler
Il a8 S areR e (EaEgD) ). LOGS 1492016 17:14 Dosya klaséra
| lg‘l RaERiEc KUt [ I, YeniKlasor 15.9.2016 13:00 Dosya klassra
E Eport.. esse "l denemejs 15.9.2016 18:34 JS Dosyast 20k
_1 @ Attach to Active CAD Geometry P Jl:denemeZ.J:s 15.9.2016 23:05 JS Dosyasi 20k
@) Import Exteral Geometry File.. = [ js 15.9.2016 23:39 15 Dosyasi 3
Kitaplidar
* Import Shaft Geometry... < >
%, Write Script: Sketch(es) of Active Plane Dosya ad:: ,denemeSls j Ac |
« TR W D |
— | 4

2. ORNEK: Ansys projesini komut satirindan ¢alistirma (IronPyhton)

Projenin bulundugu yerin yolu ve adi alinir. Command penceresi acilip buraya asagidaki kodlar yazilir.

Open (FilePath=r"C:\Users\icayi_ 000\Documents\ANSYS CALISMALARI\Ucak3\Ucak3.wbpj")

File view Tools Units Extensions Help
J& d = n Project

glimport... ‘ +¢Reconnect |%] Refresh Project Update Project

% Iransient Ihermal (samcef)
@ Turbomachinery Fluid Flow

IEI Component Systems 1
3 ACP(Post)

il ACP(Pre)

@ Autodyn N Command Window -0 n

Eﬂ BladeGen
@ X IronPython 2.7.0.40 on .NET 4.0.30319.42000

& Engineering Dato >>> Open (FilePath=r"C:\Users\icayi_000\Document=\ANSYS CALISMALARI\Ucak3\Ucak3.wbpj")
¥ Explicit Dynamics (LS-DYNA Export)
External Data
@ oxternal Model

Entera tiklayinca proje agilir ve panelde gorilir.

v A

.

2 @ Geometry v

Geometry

N Command Window - B

IronPython 2.7.0.40 on .NET 4.0.30319.42000
>>> Open (FilePath=r"C:\Users\icayi_ 000\Documents\ANSYS CALISMALARI\Ucak3\Ucak3.wbpj")

>>>

Proje yolu asagidaki komutla bastan ayarlanirsa her seferinde yolu yazmaktan kurtulabiliriz.
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SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi_ 000\Documents\ANSYS CALISMALARI\Ucak3") #Yolu
atandi
Open (FilePath=AbsUserPathName ("Ucak3.wbpj")) #Direk dosya adi yazildi

3. ORNEK: Projenin birim sistemini malzeme ézelliklerini ayarlama (IronPyhton)

Son satir calismadi. Journal dosyasi olarak g¢alistiralim.

SetProjectUnitSystem (UnitSystemName="SI")

sicakliklarl = [200,400,600,800,1000] #Diziye sicakliklar atandi
alfaDegerleril = [6.3e-6, 7.0e-6, 7.46e-6, 7.8e-6, 8.04e-4] #Diziye degerleri atanda

sablonl = GetTemplate (TemplateName="EngData")

sisteml = sablonl.CreateSystem()

MuhendislikVerisi = sisteml.GetContainer (ComponentName="Engineering Data")
celikl = MuhendislikVerisi.GetMaterial (Name="Structural Steel")

alfal = celikl.GetProperty (Name="Coefficient of Thermal Expansion")

alfal.SetData (Variables=["Tempertature", "Coefficient of Thermal Expansion"], Values =
[sicakliklarl, alfaDegerleril])

N
d Degigtirme tarihi | Tar Boyut Fle View Tools Units Extensions Help
1. ANSYS_SCRIPTING Dosya klasérii = | = H Project
1 Deneme Dosya klasard @)import... | < Reconnect (7] Refresh Project / Update Project
). KISAYOLLAR Dosya klasarii - | [
[ ] peneme.wbin 14.9.2016 15:24 WBJN Dosyasi T8 v oject Schematic
IEI Analysis Systems
f4 DesignAssessment
Y Eigenvalue Buckling v A
) Eigenvalue Buckling(Samcef) S8 . Engineering Data
adi:  Deneme.whbjn v Workbench Journal Files (*.wbji v @) Electric 2 ’ Engineering Data v/
Fl
Explicit Dynamics
= g R X R Engineering Data

4. ORNEK: Otomatik dizin olusturma (IronPyhton)

# encoding: utf-8
# Release 16.0 #Dikkat bu kodlar yorum gibi gdziiksede bulunmasi gerekiyor.

#Operating system kutuphanesini yukluyor
import os

#Varsayilan dizini atiyor
SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi 000\Desktop\ANSYS SCRIPTING")

#varsayilan dizinin igerisine ic ice 2 tane dizin olusturacak
yeniDizin = AbsUserPathName ("Deneme/Denemel")

#Eger dizin yoksa, dizini olustur
if not os.path.exists(yeniDizin):
os.makedirs (yeniDizin)

1 L. » ANSYSSCRIPTING

A ad ’ T L » ANSYS_SCRIPTING » Deneme »
nilanlar
pler | JOURNALS 2 # o .
ilen yerler | L0Gs ulanlar Ad Degistirme tarihi
tl ) Deneme.py
rive deneme tet ler | Denemel 14.9.2016 16:54
e ] Denemewbijn lilen werler

5. ORNEK: Klasériin icindeki dosyalar:1 bulma ve comboBox'a ekleme (IronPyhton)

# encoding: utf-8
# Release 16.0
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import os #Operating-system kutuphensini ekliyor. Dizinlerle ilgili islem yapmak ig¢in

#Varsayilan dizini atiyor
SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi_ 000\Documents\ANSYS CALISMALARI")

#Varsayilan dizinin altindaki yolu gosteriyor.
BakilacakDizin = AbsUserPathName ("Ucak3")

projelistesi = []
for dosyaAdi in os.listdir (BakilacakDizin):
if dosyaAdi.endswith (" .wbpj"):
projelistesi.append (dosyaAdi)
import clr
clr.AddReference ('System.Windows.Forms') #clr kiitiphanesi Windows arac¢larini eklemek igin
kullanilaiyor.

from System.Windows.Forms import Application, Form, ComboBox

forml = Form(Text="Yeni Olusturulan Form") # Form nesnesi olusturuluyor
comboBoxl = ComboBox () #ComboBox nesnesi olusturuluyor.

for x in projelistesi:
comboBoxl.Items.Add ("A=" + x)

forml.Controls.Add (comboBoxl) #Form'un kontrolleri arasina ComboBox nesnesi ekleniyor.
Form.ShowDialog (forml) #Form kullaniciya gdsteriliyor.

v 3 x

- | I
B Analysis Systems o A

4 DesignAssessmert| 25 Yeni Olusturulan Form

B3 Eigenvalue Buckling
) Eigenvalue Buckling [NTETER o)

(@) Electric

¥ Explicit Dynamic

&) Fluid Flow-Blow M|

Fluid Flow- Bxtrusig

fA Fluid Flow (CFX)

6. ORNEK: Dosyaya bilgi yazma (IronPyhton)

SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi 000\Desktop\ANSYS SCRIPTING")
txtDosyasi = open (AbsUserPathName ("deneme. txt") 6 "w"
isimler =["Ali","Oya","Can",6"Cem"]
for isim in isimler:
txtDosyasi.write("Ad= " + isim + "\n")
txtDosyasi.close()

P ANSYS_SCRIPTING
A Ad Degjigtirme tarihi Tar

| JOURNALS 14.9.2016 17:14 Dosya klasord
Fr | LoGs = samanisana S —
deneme.log 4
) Deneme.py Dosya Diizen Bicim Gorindm Yardim
Ad= Ali
Ad= Oya
Ad= Can
Ad= cem

| deneme.txt

&) Deneme.wbjn

7. ORNEK: Projedeki parametrelerin dosyaya yazdirilmasi (IronPyhton)

Parametrelerin yazdirilabilmesi i¢cin 6ncelike projede parametre'nin olusturulmus olmasi gerekir. Asagidaki
ornekte prizmanin Extrude derinligi parametrik olarak belirlenmistir. Kodlar bu parametre ve degerini dosyaya
yazmistir.

SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi 000\Desktop\ANSYS SCRIPTING")
txtDosyasi = open (AbsUserPathName ("deneme. txt") 6 "w"
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for param in Parameters.GetAllParameters() :
prmString = " " 4+ param.Name + ": " + param.DisplayText + " = " + param.Value.ToString()
txtDosyasi.write (prmString + "\n")

txtDosyasi.close()

v A
: R
2 @ EngineeringData v
3
4| @ Model &,
5 @ setwp P4
6 % Solution ?i T CETETE. gy
7 | @ Resuits ?, Direction Normal | deneme.tit
8‘['pj Parameters — — ] .

Transient Structural D FD1, Depth (>0} |30 mm :]";] DenemE.Wan

' o |
Merge Topology? |Yes —
1| Geometry Selection: 1 Dosya Dizen Bicim Goriinim Yardim
59 Parameter set Sketch [Sketent ‘ P1: Derinlik = 30 [mm]

8. ORNEK: Varsayilan dizinin yolunu gériintiileme (IronPyhton)

SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi 000\Desktop\ANSYS SCRIPTING") #Varsayilan
dizini ayarladi

txtDosyasi = open (AbsUserPathName ("deneme. txt") 6 "w")

searchDir = GetUserPathRoot () #Varsayilan dizini gdriintiiledi

txtDosyasi.write (searchDir + "\n")

txtDosyasi.close()

e deneme.txt - Not Defteri
Dosya Dizen Bicim Gorinim Yardim
C:\Users\icayli_eee\Desktop\ANSYS_SCRIPTING

9. ORNEK: Dizin i¢cindeki alt dizinleri goriintiileme (IronPyhton)

SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi_ 000\Documents\ANSYS CALISMALARI") #Varsayilan
dizini ayarladi

aranacakDizin = GetUserPathRoot () #Varsayilan dizinin adini okuyor

txtDosyasi = open (AbsUserPathName ("deneme.txt") ,"w") #ciktinin kaydedilecegi dosya
dizinListesi = [] #bilgilerin tutulacagi diziyi tanimladi

for dizinAdi in os.listdir (aranacakDizin): #dizin adini okuyor
dizintamAdi = os.path.join(aranacakDizin, dizinAdi)
if os.path.isdir(dizintamAdi):
dizinListesi.append("B=" + dizintamAdi)

for dizin in dizinListesi: #dosyaya yaziyor
txtDosyasi.write(dizin + "\n")
txtDosyasi.close()

» Bu bilgisayar » Belgeler » ANSYS_CALISMALARI
~ Ad - Degigtirme tarihi Tar Boyut
| 4 Cubuk Mekanizmasi £ deneme.txt - Not Defteri
°r I\ Arabad-calisiyor Dosya Dizen Bigim Gordnim Yardim
I AtolyeVinci1l B=C:\Users\icayi_e@e\Documents\ANSYS_CALISMALARI\4 Cubuk Mekanizmasi
| Basincli_Kap_Optimizasyon B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Araba4-calisiyor
| BasketPotasi5 B=C:\Users\icayi_ @ee@\Documents\ANSYS CALISMALARI\AtélyeVincill
L DestekParcasi-2 B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Basincli_Kap_Optimizasyon
B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_ CALISMALARI\BasketPotasis
I Kanatt2 B=C:\Users\icayi @@@\Documents\ANSYS CALISMALARI\DestekParcasi-2
I Krank-Biyel5 B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Kanat13
| Krank-biyel-tren B=C:\Users\icayi_ee@\Documents\ANSYS_ CALISMALARI\Krank-biyel-tren
L. motors B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Krank-Biyels
i B=C:\Users\icayi_ @e@\Documents\ANSYS_ CALISMALARI\Motor-Transient Structural
k. Motor-Transient Stnuctural B=C:\Users\icayi_@e@\Documents\ANSYS_CALISMALARI\motors
I Pervanes B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Pervanes
| ReklamPanosu10 B=C:\Users\icayi_eee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\ReklamPanosul®e
| Ucak3 B=C:\Users\icayi_e@e\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Ucak3
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10. ORNEK: Dizin i¢indeki dosya adlarini goriintiilleme (IronPyhton)

SetUserPathRoot (DirectoryPath = "C:\Users\icayi 000\Documents\ANSYS CALISMALARI") #Varsayilan
dizini ayarladi

aranacakDizin = GetUserPathRoot () #Varsayilan dizinin adini okuyor

txtDosyasi = open (AbsUserPathName ("deneme. txt") ,"w") #dosyanin yazilacagi dosyayi belirliyor
dosyalistesi = []

for dosyaAdi in os.listdir (aranacakDizin):
dosyatamAdi = os.path.join(aranacakDizin, dosyaAdi) #dosyanin tam adini getiriyor
if dosyaAdi.endswith(".txt"):
dosyalistesi.append (dosyatamAdi)

for dosya in dosyalistesi: #sonucu dosyaya yaziyor
txtDosyasi.write (dosya + "\n")
txtDosyasi.close()

I ReklamPanosu10 7.5.2016 08:51
| Ucak3 E

deneme.log

Dosya klasari
deneme.txt - Not Defteri
Dosya Duzen Bicim Gorindm  Yardim

C:\Users\icayi_@ee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\deneme.txt
C:\Users\icayi_@ee\Documents\ANSYS_CALISMALARI\Kanat2Noktalar.txt

deneme.txt

GeometryReplace.log

Kanat2Moktalar.txt
BB KanatNoktalari.rar

11. ORNEK: Bir dosyay1 hedef klasére kopyalama (IronPyhton)

Hedef klasore kopyalarken o klasér orada yok ise, olusturur.

CopyFile (SourceFilePath=r"C:\Users\icayi 000\Desktop\ANSYS SCRIPTING\deneme.txt",
DestinationDirectoryPath=r"C:\Users\icayi 000\Desktop\ANSYS SCRIPTING\YeniKlasor",
Overwrite=True)

T | » ANSYS_SCRIPTING » b > ANSYS SCRIPTING
~ ad . ‘B ,
| JOURNALS
| JOURNALS | 10GS -
| L0GS |. P ANSYS_SCRIPTING » YeniKlasor
deneme.log deneme.log ~ Ad -
=] Deneme.py <] Deneme.py
deneme.txt deneme:txt deneme.txt
« Deneme.wbjn <l Denemewbjn

12. ORNEK: Malzeme 6zelliklerini tablo seklinde atama (IronPyhton)

Atanacak Veriler txt dosyasi icine kaydediliyor (GerilmeGerinimVerileri.txt)

Stress Stain Data for the Material Properties scripting example.

The data is Total Strain (in m m*-1), Stress (in MPa)

.33E-02,
.80E-01,
.30E-01,
.53E-01,
.70E-01,

[ BN B W RS B G

80.6
88.0
142.5
168.0
187.0

Script kodlar

# "Static Structural" sistemi olusturuluyor ve onun icindeki "Engineering Data" ya erisiliyor

sablonl =
sisteml =

muhendislikVerisil =

# "Polyethylene"

GetTemplate (TemplateName="Static Structural",6 Solver="ANSYS")

sablonl.CreateSystem()
sisteml.GetContainer (ComponentName="Engineering Data")

malzemeyi ekliyor
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malzemel =
muhendislikVerisil.ImportMaterial (Name="Polyethylene",6 Source="General Materials.xml")

# degisken degerlerini saklamak icin dizileri olusturuyor
sicakliklarl = []
gerinimlerl = []
gerilmelerl = []

elastiklikl = malzemel.GetProperty (Name="Elasticity")
El = elastiklikl.GetData (Variables="Young's Modulus")

H#.

H

# Sicaklik,Gerinim ve Gerilme degerlerini diziye atmak icin dosyadan okuyor.

dosyaAdi = AbsUserPathName ("GerilmeGerinimVerileri.txt")
veriDosyasi = open (dosyaAdi,"r")

for satir in veriDosyasi:
if satir.startswith("#"): #yorum satirlarini atliyor
continue

(gerinim2, gerilme2) = satir.split(",") #gerilme ve gerinim virgul ile ayriliyor

gerinim2 = Quantity(float(gerinim2),"m m*-1") #degerlerin tiplerini ayarliyor (float) ve
birimlerini atiyor
gerilme2 = Quantity(float(gerilme2) ,h "MPa")

sicakliklarl.append(0) #okunan degerleri diziye ekliyor. Gerinim degerini toplam gerinimi
hesaplayarak ekliyor

gerinimlerl.append (gerinim2 - gerilme2/El)

gerilmelerl.append (gerilme2)

# Malzeme ozelliklerini atiyor

malzemeIzotropik = malzemel.CreateProperty (Name="Isotropic Hardening",
Definition="Multilinear")

malzemeIzotropik.SetData (SheetName="Isotropic Hardening", SheetQualifiers={"Definition
Method": "Multilinear"}, Variables = ["Temperature","Plastic Strain","Stress"], Values =
[sicakliklarl, gerinimlerl, gerilmelerl])

# Projeyi kaydediyor
Save (FilePath=AbsUserPathName ("deneme.wbpj"), Overwrite=True)

v A
1 e
3 0 ? . A B
>
LK < 4 Contents of Engineering Data ') Description
5 ﬁ P4 2 ateria
6 | @ solution : B 3 2% Polyethylene [}
7 Results 2@ — Fatigue Data at zero mean stress comes from 1998 ASME
® 4 & % structural stee! 1| By Code, Section 8, Div 2, Table 5.110.1
Static Structural = Click here to add = new material
1 Temperature (C) .- 1 Plastic Strain (mm”~-1) = | Stress(MPa) ~
_ _ _ 2 o 2 [2727%05 50,6
14 Shear Angle No | = 3 0,1 88
15 v = 4 0,50045 142,5
16 || ® 24 Muitiinear Isotrapic Hardening (3 Tabuar | B 5 | 0,60027 168
8T ensie Vil Stenol e Pa E [E[E] © 07 187
2 T4 Compressive Yield Strength 0 Pa E [W][&] =
21 $4 Tensie Uttimate Strength 3,3407 Pa =1

Chart of Properties Row 16: Multiinear Isotropic Hardening rax

190
180

Stress [MPa]

0 0.1 02 03 04 05 0.6 07
Plastic Strain [m m~-1]
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13. ORNEK: Sketch icerisinde Elips cizdirme (IronPyhton+JavaScript)

Pyhton Kodlari icerisinde JavaScript komutlarini kullanmak icin "SendCommand" komutu kullaniimistir.
JavaScript kodlari ile skecth icerisinde elips cizdiriliyor. JavaScript kodlarinin sonunda (;) vardir ve onun bdlgesi 3

nnn mnmn

tane ¢ift tirnakile ("""....""") ile belirlenmistir.

templatel = GetTemplate (TemplateName="Static Structural",6 Solver="ANSYS")
systeml = templatel.CreateSystem()
geometryl = GetDataContainer ("Geometry")

geometryl.SendCommand (Command = """
var psl = new Object(),

psl.Plane = agb.GetActivePlane(),
psl.Origin = psl.Plane.GetOrigin()
psl.XAxis = psl.Plane.GetXAxis (),
psl.YAxis = psl.Plane.GetYAxis (),
psl.Skl = psl.Plane.NewSketch()
psl.Skl.Name = "Sketchl'";

with (psl.Skl)
{
psl.E17 = Ellipse( 8.0, 10.0, 9.0, 6.0, 5.0, 12.0);

}
agb.Regen() ;

nn vl)

T TE— | @Point ) Conversion
~

hd A Tree Outline ®  Graphics
E--.,@ Az Static Structural

2 G EngineeringData v E]""«* XYPlane

3@ Geometry 7 4 L Sketcht

4| @ Model &, oy 3fn XZPlane

5 @ sewp ? 4 <oy 9 YZPlane

6 | Solution ? . /& 0 Parts, 0 Bodies

7 @ Resuts 2,

Static Structural

14. ORNEK: i¢ ice 2 tane Kiip cizdirme

# encoding: utf-8

templatel = GetTemplate (TemplateName="Static Structural",6 Solver="ANSYS")
systeml = templatel.CreateSystem()

geometryl = GetDataContainer ("Geometry")

geometryl.SendCommand (Command = """
function planeSketchesOnly (p)

{
[/=—==————— Planel
p.Plane = agb.GetActivePlane() ;

p.-Origin = p.Plane.GetOrigin() ;
p.-XAxis = p.Plane.GetXAxis();
p-YAxis = p.Plane.GetYAxis();

[/ Sketchl
p-Skl = p.Plane.NewSketch() ;
p-Skl.Name = "Sketchl";
[/ Edgesl
with (p.Skl)
{

p.-Lnl Line (-50, 30, 50, 30);

p-Ln2 = Line (50, 30, 50, -30);
p.Ln3 = Line (50, -30, -50, -30);
p-Lnd4 = Line(-50, -30, -50, 30);
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[/ === Sketch2
p-Sk2 = p.Plane.NewSketch() ;
p-Sk2.Name = "Sketch2";

with (p.Sk2)

{
p.Ln7 = Line(-150, 130, 150, 130);
p-Ln8 = Line (150, 130, 150, -130);
p.Ln9 = Line (150, -130, -150, -130);
p-Lnl0 = Line(-150, -130, -150, 130);

}

p.Plane.EvalDimCons () ;
var extl = agb.Extrude(agc.Add, p.Skl, agc.DirNormal, agc.ExtentFixed, 35.0, agc.ExtentFixed,
0.0, agc.No, 0.0, 0.0);

var ext2 = agb.Extrude(agc.Frozen, p.Sk2, agc.DirNormal, agc.ExtentFixed, 135.0,
agc.ExtentFixed, 0.0, agc.No, 0.0, 0.0);

return p;

}
var psl = planeSketchesOnly (new Object()) ;

agb.Regen() ;

nn vl)

geometryl.Update ()

Tree Outline 8 Graphics
[=-,/@ A Static Structural

-y XYPlane
5k XZPlane

“y3h YZPlane
R Bxtrudel
B Extrude2
& 2Parts, 2 Bodies

15. ORNEK: DesignModeller (DM) da Cizgi ve Yay cizdirme (JavaScript)

DesignModeller (zerinde gizgi cizebilmek igin JavaScript kodlari kullanmaliyiz. Bu kodlar Not defterine
yazildiktan sonra .js adiyla biryere kaydedilir. DM acildiginda icerisindeki File -> RunScript ->DosyaAdi.js yolu
kullanilarak program calistirilir. Koordinat sistemi (plane), sketch (cizim dizlemi) ve cizgiler kodla asagidaki
sekilde olusturulur.

// Plane ve sketch leri olusturuyor.

var planel=agb.GetXYPlane(); //XY plane cagiriyor.

var sketchl = planel.NewSketch(); //planel diizlemi iizerinde yeni bir cizim alani (sketch)
olusturuyor.

sketchl.Name = "Sketch Duzlemi"; //olusturulan sketch duzleminin adini atadi.

// Noktalarin koordinatlarini tanimliyor.

var x1=-5.0;
var yl=-1.0;

var x2=15.0;
var y2=-1;

var x3=-5;
var y3=19;
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var x4=15;
var y4=19;

var x=(x1+x2)/2; // yayin merkezinin x koordinati, x=5 olur
var y=4.0; // yayin merkezinin y koordinati
var r=Math.sqrt((x4-x)*(x4-x)+(y4-y)*(y4-y)); //yayin yaricapini pisagor teoreminden hesapliyor.

//Kenarlar cizgilerini sketch uzerinde olusturuyor.
var altCizgi = sketchl.Line(x1l, yl, x2, y2);

var solCizgi sketchl.Line(x1, yl, x3, y3);
var sagCizgi sketchl.Line (x2, y2, x4, y4);

var yay= sketchl.ArcCtrEdge(x, y, x4, y4, x3, y3); //yayin merkez noktasi, baslangic ve bitis
noktalari tanimlandi

agb.Regen() ;

L Tree Outline LM Graphics
J File Create Concept Tools Units View Help
| Refresh Input B- .{ A: Geometry
||| 2] Start Over (Ctrle N) =] .,:Ir- XYPlane _
T (- Load DesignModeler Database... (Ctrl+ O) by 2 Sketch_Duzlemi
|| i Save Project (Ctri+ 5) oy P ZXPlane
J Export... s YZPlane
] Attach to Active CAD Geometry - {. 0 Parts, 0 Bodies

&) Import External Geometry File...

C

§; Import Shaft Geometry...

q‘ Write Script: Sketch(es) of Active Plane

iJ Run Script

= ]

16. ORNEK: Spline ¢izimi (JavaScript)

Asagidaki JavaScript komutlari DesignModeller->File->RunScript yolu kullanarak g¢alistirin.

function CizimFonksiyonu (p)
{
//Plane (duzlem) olusturuyor.

p.Plane = agb.GetActivePlane() ;
p.Origin p.Plane.GetOrigin() ;
p.-XAxis p.Plane.GetXAxis () ;
pP.YAxis = p.Plane.GetYAxis();

//Sketch (Cizim alanini) olusturuyor.
p.Skl0 = p.Plane.NewSketch() ;
p.Sk10.Name = "Sketchl0";

//Kontrol noktalarinin koordinaltarini degisken olarak belirledi
var x1=14.54908802;
var yl=13.44270761;

var x2=14.65067138;
var y2=36.80687665;

var x3=39.84334394;
var y3=37.01004335;

//Edges (Cizgileri) olusturuyor
with (p.Sk10)
{
//Construction Points (olusturma noktalari) tanimlad.
p.Pt48 = ConstructionPoint(x1l, yl);
p-Pt49 ConstructionPoint (x2, y2);
p.Pt50 ConstructionPoint (x3, y3);

//Spline (egri) cizimine geciyor
P-Sp23 = SplineBegin() ;
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with (p.Sp23)

{
SplineXYW(x1l, yl, 1.00000000); //formati: SplineXYW(x,y,kalinlik)
SplineXYW(12.16642630, 20.85741538, 1.00000000) ;
SplineXYW(8.00167038, 44.07794833, 1.00000000) ;
SplineXYW(31.87815208, 39.67073448, 1.00000000) ;
SplineXYW(x3, y3, 1.00000000) ;

SplineKnot (0.00000000); //formati: SplineKnot (dugum)
SplineKnot (0.00000000) ;
SplineKnot (0.00000000) ;
SplineKnot (0.00000000) ;
SplineKnot (0.48116576) ;
SplineKnot (1.00000000) ;
SplineKnot (1.00000000) ;
SplineKnot (1.00000000) ;
SplineKnot (1.00000000) ;

SplineCtrlPtEnd (0.00000000, 1.00000000, 4, 0, O, 0); //formati:
SplineCtrlPtEnd (baslangicParametresi, sonParametre, sirasi, kapali, doénel, periyodik)

SplineFlexibility = agc.Yes;
}
}

//constraints (sabitler)
with (p.Plane)

{
CoincidentCon (p.Sp23.Base, x1, yl, p.Pt48, x1, yl);
CoincidentCon (p.Sp23.End, x3, y3, p.Pt50, x3, y3);

CoincidentConLock (p.Sp23, x1, yl, p.Pt48, x1, yl1, 1);
CoincidentConLock (p.Sp23, x2, y2, p.Pt49, x2, y2, 1);
CoincidentConLock (p.Sp23, x3, y3, p.Pt50, x3, y3, 1);
}

p-Plane.EvalDimCons () ; //son olarak duzlem uzerindeki butun boyut ve sabitleri degerlendiriyor

return p; //fonksiyon geri yine aldigi p nesnesini gonderiyor.

}

//Cizimi yapacak alt fonksiyonu cagiriyor.
var psl = CizimFonksiyonu (new Object());

//son
agb.Regen() ;

|
Ayni kodlari Anahtar noktalar tanimlamadan (direk koordinat girerek) yazalim.

function planeSketchesOnly (p)

{

p-Plane = agb.GetActivePlane() ;
p.Origin = p.Plane.GetOrigin() ;
p.-XAxis = p.Plane.GetXAxis();
p-YAxis = p.Plane.GetYAxis();
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//Sketch
P-Sk4 = p.Plane.NewSketch() ;
p.Sk4.Name = "Sketch4d";

//Points
var x1=17;
var yl=16;

x2=10;
y2=23;

var
var

x3=16;
y3=45;

var
var

var
var

x4=39;
y4=42;

x5=47;
y5=39;

var
var

//Edges
with (p.Sk4)
{

p-Spl0 SplineBegin() ;

with (p.Spl0)

{
SplineXYW(x1,
SplineXYW (x2,
SplineXYW (x3,
SplineXYW (x4,
SplineXYW (x5,

yl, 1.00000000) ;
y2, 1.00000000) ;
y3, 1.00000000) ;
y4, 1.00000000) ;
y5, 1.00000000) ;

SplineKnot (0.
SplineKnot (0.
SplineKnot (0
SplineKnot (0.
SplineKnot (0.
SplineKnot (1
SplineKnot (1.
SplineKnot (1.
SplineKnot (1.

00000000) ;
00000000) ;

.00000000) ;

00000000) ;
45516103) ;

.00000000) ;

00000000) ;
00000000) ;
00000000) ;

SplineCtrlPtEnd (0.00000000,

1.00000000, 4, 0, 0, 0);

SplineFlexibility = agc.Yes;
}
}

p-Plane.EvalDimCons () ;

return p;

}

var psl = planeSketchesOnly (new Object())

agb.Regen|() ;

17. ORNEK: Spline ve Surface olusturma (JavaScript)

Asagida 40 tane noktadan olusan bir kanat profili spline komutu ile olusturulmustur ve igerisi ylizey olarak
tanimlanmigstir. Burada spline olusturma teknigi yukaridaki érenklerden farklidir.

ag.m.ClearAllErrors() ;
ag.gui.setUnits(ag.c.UnitMillimeter, ag.c.UnitDegree, ag.c.No);

function CizimFonksiyonu (p)

{
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.Plane =
.Origin =

P agb.GetActivePlane() ;
P

p.XAxis

P

p.Plane.GetOrigin() ;
Plane.GetXAxis () ;

=P'
= p.Plane.GetYAxis() ;

.Skl = p.Plane.NewSketch() ;

P
p-Skl.Name = "Profi

p-Spl = SplineB
with (p.Spl)
{

SplineFlexibility = agc.Yes;

yapilabilecekti.

SplineXY (1.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (1.

l",'

egin() ;

0000000000,0.
9941909457,0.
9762644498 ,0.
9468056337,0.
9064463270,0.
8560738767,0.
7968252313,0.
7300720100, 0.
6573966117,0.
5805610801,0.
5014701995,0.
4221285534,0.
3434626760,0.
2682640305,0.
1991460457,0.
1381012612,0.
0868274179,0.
0466519884 ,0.
0184988244 ,0.
0028945720,0.
0000000000,0.

0000000000,0.

0164708748,-0.
0419484020, -0.
0779358751, -0.
1234161612, -0.
1772540651, -0.
2382427318, -0.
3051191235, -0.
3765503309, -0.
4521273682, -0.
5295399342,-0.
6064679100,-0.
6810562717, -0.
7514644539, -0.
8159169236, -0.
8727539388, -0.
9204809134, -0.
9578162855, -0.
9837374474, -0.
9975224016, -0.

0000000000) ;
0034443422) ;
0089525701) ;
0176798496) ;
0290036332) ;
0421506502) ;
0562643111) ;
0704606995) ;
0838679746) ;
0956533030) ;
1050478667) ;
1113815755) ;
1136979610) ;
1106278449) ;
1024074256) ;
0897548199) ;
0737240165) ;
0555674396) ;
0365553796) ;
0177828502) ;
0000000000) ;
0204615910) ;
0307583977) ;
0375744924) ;
0411497131) ;
0418875255) ;
0403737798) ;
0373591222) ;
0336972848) ;
0298757348) ;
0254591443) ;
0208983254) ;
0165856201) ;
0127586173) ;
0095192837) ;
0068773511) ;
0047995127) ;
0032481123) ;
0022006917) ;
0016512322) ;
0000000000) ;

SplineFitPtEnd(); //Spline dogrulamasini yapiyor

}

ag.selectedFeature

ag.gui.TreeviewFeature (p.Skl.Name,

0);

var Surfl = ag.gui.CreateSurfsk();
Surfl.Name = "KanatKesiti";
Surfl.Operation = ag.c.Frozen;
Surfl.WithPlaneNormal = ag.c.Yes;

//sketch den yuzey olusturuyor

//Buradaki spline kapali dongu. Ucu acik olsaydi esnek
Yani bir noktasini cekince gerisi ona gére ayarlanacaktir
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p.Plane.EvalDimCons () ; //plane nin boyut ve sabitlenirini dogruluyor

return p; //plane nesnesini geri gonderiyor

}
var DuzlemYuzeyl = CizimFonksiyonu(new Object());

agb.Regen() ;

Graphics

€8 KanatKesiti
C L, Profil
=% 1Part, 1 Body

iy B Surface Body

18. ORNEK: IronPython ve JavaScript i¢ ice Spline olusturma

templatel = GetTemplate (TemplateName="Static Structural"”,6Solver="ANSYS")
systeml = templatel.CreateSystem()
geometryl = GetDataContainer ("Geometry")

geometryl.SendCommand (Command = """

function CizimFonksiyonu (p)

{

.Plane = agb.GetActivePlane()
.Origin = p.Plane.GetOrigin()
.XAxis = p.Plane.GetXAxis (),
.YAxis = p.Plane.GetYAxis (),

.Skl = p.Plane.NewSketch()
.Sk1l.Name = "Profil'";,

's's Tw'o'n'u

with (p.Sk1)
{

p-Spl = SplineBegin(),;

with (p.Spl)

{

SplineFlexibility = agc.Yes,

SplineXY (1.0000000000,0.0000000000) ;
SplineXY (0.9941909457,0.0034443422) ;
SplineXY (0.9762644498,0.0089525701) ;
SplineXY (0.9468056337,0.0176798496) ;
SplineXY (0.9064463270,0.0290036332) ;
SplineXY (0.8560738767,0.0421506502) ;
SplineXY (0.7968252313,0.0562643111) ;
SplineXY (0.7300720100,0.0704606995) ;
SplineXY (0.6573966117,0.0838679746) ;
SplineXY (0.5805610801,0.0956533030) ;
SplineXY (0.5014701995,0.1050478667) ;
SplineXY (0.4221285534,0.1113815755) ;
SplineXY (0.3434626760,0.1136979610) ;
SplineXY (0.2682640305,0.1106278449) ;
SplineXY (0.1991460457,0.1024074256) ;
SplineXY (0.1381012612,0.0897548199) ;
SplineXY (0.0868274179,0.0737240165) ;
SplineXY (0.0466519884,0.0555674396) ;
SplineXY (0.0184988244,0.0365553796) ;
SplineXY (0.0028945720,0.0177828502) ;
SplineXY (0.0000000000,0.0000000000) ;
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SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (0.
SplineXY (1.

0164708748,-0.
0419484020,-0.
0779358751, -0.
1234161612,-0.
1772540651, -0.

2382427318,-0

3051191235,-0.
3765503309, -0.
4521273682,-0.
5295399342,-0.
6064679100, -0.

6810562717,-0

7514644539,-0.
8159169236,-0.
8727539388, -0.
9204809134,-0.
9578162855,-0.

9837374474 ,-0
9975224016,-0

0204615910) ;
0307583977) ;
0375744924) ;
0411497131) ;
0418875255) ;
.0403737798) ;
0373591222) ;
0336972848) ;
0298757348) ;
0254591443) ;
0208983254) ;
.0165856201) ;
0127586173) ;
0095192837) ;
0068773511) ;
0047995127) ;
0032481123) ;
.0022006917) ;
.0016512322) ;

0000000000,0.0000000000) ;

SplineFitPtEnd() ;

}

p.Plane.EvalDimCons () ;

return p;

}

var DuzlemYuzeyl = CizimFonksiyonu(new Object())

agb.Regen() ;

nn H)

= A Tree Outline
1 -8 A: Static Structural
2 | @ EngneeringData v/ Ef*ﬁgm;
3@ ceomery -y XZPlone
4 @ Model &3 -y VZPlane
5 'Q Setup ®, /& 0Parts, 0 Bodies
@ son P,
7 @ Resits P®a
Static Structural

19. ORNEK: AKktif Koordinat sistemi yada kendi belirledigimiz koordinat sistemi
iizerinde sketch olusturma

Aktif plane lizerinde sketch olusturmak igin

p-Plane = agb.GetActivePlane() ;
p.Origin = p.Plane.GetOrigin() ;
p-XAxis = p.Plane.GetXAxis();

p.YAxis = p.Plane.GetYAxis();

Kendi belirledigimiz diizlem {izerinde sketch olusturmak igin ise su kodlar kullanilir.

var YZPlane = agb.GetYZPlane(); //To get YZPlane object
agb.SetActivePlane (YZPlane); //To set Active plane

Ornek calistirilamadi. Uygun bir érnek calistirilinca ekle.
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20. ORNEK: Ansys Mechanical'daki modelin APDL (eski ansys) scripting kodlarina
doniistiirme.

Bunun i¢in Ansys Structural Static icerisinde bir model olusturalim. Model agacindan Solution bashgina tiklayip
Tools->Write Input File secenegini kullanarak dosyayl kaydedecegimiz yeri belirleyelim. .dat uzantili olarak
kaydedelim. Not defteri agmaz ise uzantisini txt ye cevirip icerigine bakabiliriz. Bu dosya Ansys-APDL tarafindan
okunabilir. Orada File->Read Input From secenegini kullanin.

@ B : Static Structural - Mechani
File Edit View Units | Tools Help || (@ =+ | JSove v 72/ShowErmors *l W [ & (A] @~ W i @ Farkli Kaydet ﬂ’
R4 % @ TH + Q@ qEQO RN B @ O Korum: [ INPUT_FILES =~ «®ekE
# [eReset Explode [ Read Result Files... ssembly Center ~ || MEdgeColoring » £~ A~ A~ A~ A Ad - Degitirme tarihi Tar Boyut

Solution @ Deformatior  Solve Process Settings... v | @ Damage v | B Linearized Stress ~ | ¥ Probe ~ (@ Tools v | @,

Aramanizia eglegen 63e yok. I
Addins...

Outlis
L @ Options..

Filen  Nome T Varisble Manager
& project
5 @l Model (84) Run Macro...

B Geometry

B ,X Coordnate Systems

Mesh
(=] static Structural (85)
w73 Analysis Settings

[E] 7& (B6)
an

O |
@{E L [m §¢

I < >
Donmod:  [ZEENERY = Kavdet |
Kayt tiri: [APDL Input Files ¢ dat) =] iotal
] deneme1.txt - Not Defteri
Dosya Dizen Bigim Gorinim Yardim
/batch
/config,noeldb,1 | force off writing results to database

*get,_wallstrt,active,,time,wall

! ANSYS input file written by wWorkbench version 16.@ RELEASE

| File used for geometry attach: C:\Users\icayi_eee\AppData\Local\Temp\WB_ICAYIROGLU_ icayi_0@@_14996_5\unsaved_project_files\dpe\Geom\DM\Geom.agdb
/title,unsaved_project--Static Structural (B5)

*DIM, wb_Projectscratch_dir,string,248

_wb_Projectscratch_dir(1) = 'C:\Users\icayi eee\AppData\Local\Temp\WB_ICAYIROGLU icayi @@® 14996 5\unsaved_project_files\dp@\SYS\MECH\'

#NIM__aubh SoluorCilaoc dir ctrinag 249

etcon,set I allow ANSYS to choose best KEYOP's for 186x elements
[com, FExEEREEEEx Nodes for the whole assembly *##xd&xiss
nblock,3

(1i9,3e20.9e3)
1 -2.000000000E+000  -2.000000000E+000  0.0EOPOEOOOE+000
2 -2.439330828E+000  -9.393398282E-001 0.00000OPORE+0B0
3 -3.500000000E+000  -5.000000000F-001 0.0600000000E+000
4 -4.560660172E+000  -9.393398282E-001 0.0000ORORE+DB0

_posttime=(_walldone- wallasol}*36@0
_totaltim=(_walldone- wallstrt)*36ee
/wb,file,end ! done with WB generated input

St 2965, Stn 37

21. ORNEK: Script kullanarak yiizeye basin¢ uygulama

Asagidaki kodlarin ¢alisabilmesi icin dncesinde bir cisim olusturun ve bunun bir yilzeyine "face" adini verin
(Named Selection) olusturun. Daha sonra Tools>Run Macro yolunu kullanarak bu kodlari ¢alistirin.

//Select the "Environment" node
var Env = DS.Tree.FirstActiveBranch.Environment;
DS.Script.SelectItems (""+Env.ID) ;

//Insert the Pressure Load
DS.Script.doInsertEnvironmentPressure () ;

//Change the Scoping Method to "Named Selection”
ListView.ActivateItem("Scoping Method") ;
ListView.ItemValue = "Named Selection";
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ListView.ItemValue =

//Update the tree
DS.Script.fillTree() ;

//Select the NS "face"
olusturulmus olmasi gerekir.
ListView.ActivateItem("Named Selection") ;

"face";

//Provide the pressure magnitude
ListView.ActivateItem("Magnitude") ;
ListView.ItemValue = "100,0";

Dikkat burada "face" ismi verilmis yuzeyi bulabilmesi icin oncesinde

Outline

a

Filter: Name - Bat=

] Project
= [ Model (84)
/& Geometry
v+ Coordnate Systems
Mesh

@ Named Selectons

= (2] Static Structural (85)
7 Analyss Settings

/P Pressure
R

/. Pressure
El /(@] Solution (86)

Details of “Pressure 2"

= Scope
Scoping Method | Named Selection
Named Selection face

= Definition

Type Pressure
Define By Normal To

Magnitude 100, MPa (amped) agteey

|Suppressed No

APrint Preview )\ Report Preview,/

22. ORNEK: Komutla primitive leri olusturma

Asagidaki kodlari deneme.js olarak kaydedin. DM icinde calistirdigimizda bu cisimler olusacaktir. Tabii tim

cisimler 1 boyutlarinda ve birlesmis olarak goziikecektir.

ag.gui.CreatePrimitive (1) ;
ag.gui.CreatePrimitive (2) ;
ag.gui.CreatePrimitive (3) ;
ag.gui.CreatePrimitive (4) ;
ag.gui.CreatePrimitive (5) ;
ag.gui.CreatePrimitive (6) ;

Tree Outline Ll Graphics

=] A: Static Structural
v XYPlane
v ZXPlane
3= VZPlane
+ @ Spherel
8 Boxi
B Parallelepiped]
+ @ Cylinderl
+& Conet
@ Prism1

& 1Part, 1Body

23. ORNEK: Primitive komutlarim kullanarak Olgiilii kiip ¢izme

Primitive komutunlarini kullanarak bir kiip cizdirelim fakat kiipiin 6l¢ileri olsun. Oncelikle dnceki uygulamalari

//Kure olusturur
//Kup olusturur
//Parallelepipedl
//Cylinderl
//Conel

//Prisml

M

sifirlamak igin Start Over (Ctrl+N) komutunu kullanalim.
|| File Create Concept Tools Units View Help

] Refresh Input
I Pa] Start Over (Ctr+ N)

I % Load DesignModeler Database... (Ctrl+ 0)

| Save Project (Ctrl+ S)

| ag.gui.CreatePrimitive(2); //Kup olusturur
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ag.listview.ActivateItem("Operation") ;
ag.listview.ItemValue="Add Material"; //yada ag.listview.ItemValue="Add Frozen"; komutunu kullan

ag.listview.ActivateItem("Box Type") ;
ag.listview.ItemValue="From Two Points";

ag.listview.ActivateItem("Point 1 Definition");
ag.listview.ItemValue="Coordinates";

ag.listview.ActivateItem("FD3, Point 1 X Coordinate") ;
ag.listview.ItemValue= -7,5;

ag.listview.ActivateItem("FD4, Point 1 Y Coordinate") ;
ag.listview.ItemValue= -5;

ag.listview.ActivateItem("FD5, Point 1 Z Coordinate") ;
ag.listview.ItemValue= -15;
ag.listview.ActivateItem("Point 2 Definition");

ag.listview.ItemValue="Coordinates";

ag.listview.ActivateItem("FD6, Point 2 X Coordinate") ;
ag.listview.ItemValue= 7,5;

ag.listview.ActivateItem("FD7, Point 2 Y Coordinate");
ag.listview.ItemValue= 5;

ag.listview.ActivateItem("FD8, Point 2 Z Coordinate") ;
ag.listview.ItemValue= 15;

agb.Regen () ; //Agac yapisina yeni bir eleman eklendiginde bu komut kullanilmali.

Dikkat edilirse komutlada kullanilan ifadeler, Properties penceresindeki meniilerde yazan ifadelerdir.

Graphics

Structural

g P ZXPlane
3 ¥ZPlane
ey @ Box1
=% 1Par, 1 Body
@ Solid

Sketching Modeling I
Details View
Box Box1 A
Base Plane XYPlane
Operation Add Material
ﬁnx Type From Two Paints
Point 1 Definition Coordinates
FD3, Point 1 X Coordinate | -7 m
FD4, Point 1Y Coordinate |-5m
FDS5, Point 1 Z Coordinate | -15m
Point 2 Definition Coordinates
FD§, Point 2 X Coordinate |7 m
FD7, Point 2 Y Coordinate ([Sm
FD8, Point 2Z Coordinate | 15 m
As Thin/Surface? No
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Sketch Functions

e ConstructionPoint (x, y): Returnsa new Pointin the sketch.

e Line(xl, yl, x2, y2):Retunsa new Line in the sketch.

e C(Circle(xc, yc, radius):Returns anew Circle in the sketch.

e ArcCtrEdge (xc, yc, xbegin, ybegin, xend, yend): Returnsa new Arcin the sketch.

e EllipticalArc(xc, yc, xmax, ymax, xmin, ymin, xbegin, ybegin, xend, yend):Returns
a new Elliptical Arc in the sketch.

e EllipticalArc(xc, yc, xmax, ymax, xmin, ymin, xbegin, ybegin, xend, yend):

e SplineBegin () : Returns an empty spline in the sketch. Then use the edge functions SplineXY and SplineFitPtEnd to finish defining it as a fit point
spline. Functions SplineXYW, SplineKnot and SplineCtrlPtEnd are used to define a spline via control points, weights and knots.

e Fillet(edgel, selxl, selyl, edge2, selx2, sely2, radius, trim): Returns the fillet (Arc or Circle)
between the two edges near their selected ends.

e Chamfer (edgel, selxl, selyl, edge2, selx2, sely2, offset, trim):Returnsthe chamfer (Line)
between the two edges near their selected ends.

e SplitEdge (edge, splitx, splity):Retums the new edge created by splitting the existing edge at the supplied location. The
original edge is trimmed to that location.
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