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TEMEL BILGISAYAR KULLANIMI DERSLERI
FIREWORKS (RESIM iSLEME) PROGRAMI

UYGULAMA 1: PORTRE CALISMASI

Yeni bir dosya acarken asagidaki linki kullanabiliriz.

/) FIREWORKS'

Open a Recent ltem Create New

/@) Orman jpg @ Fireworks FK
._a: Orman.jpg

& templated80-2.png Extend

& template080.psd 0 Fireworks Exchange

&) templated90-2_r3_c1.gif

@ template090-2_r5_cZ.gif

a" logoo.jpg

a" glasgoranger_61.psd

=% Manvara inm

Olusturacagimiz sayfanin genislik (width) ytikseklik (height) Zemin (Canvas) ayarlamalarini yapalim.

New Document ll
[~ Canvas Size: 110.2K -
png width: [ 167 Pixels ] w: 167
d
Height: | 163 Pixels vI H: 169
r3_cl.gif
r5_c2.gif Resolution: |72 Pixels/Inch -
[~ Canvas colar
31.psd
>y & Wihite
ol Transparent
" Custom:

ake a quick tour,

eam about doct E Cancel

2s0Urces
ind authorized trainina

Bagka bir resimden bir boliimii segerek Ctrl+C ile kopyalayalim. Kopyaladigimiz kismi1 Canvas dlgiilerini ayarladigimiz
167x169 luk sayfaya atalim.

Diger sayfaya kopyaladiktan sonra dikkat edersek kopyaladigimiz resmin orada bulunan zeminden daha biiyiik oldugunu
gortriiz. Resmin 6lgiilerini zeminle ayn1 yapmamiz gereker. Bu islem i¢in sol taraftaki Tools (araglar) icerisinden Scale Tool
(Olgekleme araci) n1 segelim ve resmi kigiiltelim.
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Zemindeki cergeve ile (167x169) ile iizerine ekledigim resmin kenarlari orantili olmadigi igin resmin ¢ok az bir kismi
zeminin diginda kalmustir.

Bu fazlalik kisimlar1 otomatik olarak kirpmak i¢in Modify>Canvas>Trim Canvas yolunu kullanalim. Bu islemden sonra
resmin zemini tasan kisimlari kirpilmig olacaktir.
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w  Select | Modify Jext Commands Filters Window Help

= Image Size...
Q | I
@ é L Canvas Size...
BN Animation £ Canvas Color
Untitled-1.r  Symbol \ »
m Pop-up Menu Trim Can Ctrl+Alt+T
Fit Canvas Ctrl+Alt+F
Mask
Selective JPEG » Rotate 180°
Rotate 90° CW
Lock Selection Ctrl-+Alt+. s
Flatten Selection Ctrl+Alt+Shift+Z
Merge Down Chrl+E
Flatten Layers
Transform >
Arrange »
Align »
Conyert Path toMarquee, .
Combine Paths »
Alter Path »
Group Ctrl+G
Ungroup Ctrl+Shift+G

Sayfada gérmiis oldugumuz bu resim igerisinde iki tane ¢ergeve vardir. Bunlardan bir tanesi Canvas dedigimiz Zemin
gergevesi, digeri ise lizerinde gordiigiimiiz resmin kendisidir. Buna da image (Resim) diyecegiz. Her ikisininde boyutlarini

ayarlamak i¢in Modify>Canvas yolunu kullanabiliriz.
eworks B - [Untitled-1.png @ 200%:*]

elect | Modify Text Commands Filters Window Help
@ | é Canvas 4
L Canvas Size...
B Animation »
Canvas Color...
ed-1f  Symbol 2
iginal Pop-up Menu ¥ Trim Canvas Ctrl+Alt+T
Fit Canvas Ctrl+alt+F
Mask 3
Selective JPEG »  FRotate 180°
Lok Selecti Cerl Al Rotate 0°CW
ock Seled |c-n_ i . i AT
Flattem Selection L e e
[Merae Dawn Chr|+E

Flatten Layers

Transform >

b -
Arrange 3 ey E
Align g iﬁ ' =

Simdi resim iizerinde bazi1 diizeltme islemleri yapalim. Oncelikle kisinin sakalindaki daginik goriiniimii diizeltelim. Bunun
icin soldaki araglardan “Smudge Tool” secelim. Bu arag el isareti gdriiniimiinde olup bir yerden boyayi alip diger yere dogru
stiriikler. Bu iglemi daha uygun yapabilmek i¢in Size (boyut) , Edge (kenar) ve Pressure (basing) ayarlarint yapalim. Daha
sonra boyun bolgesindeki ve yaka bolgesindeki renkleri sakal iizerine dogru bastirarak siiriikleyelim. Ve asagidaki goriintimii
elde edelim.

4
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Resmin {izeri bazi bolgeler karanlik kaldiysa yada portrenin genel goriiniimii flag kullanmadan ¢ekildi ise, bunlarin disinda
esmer olan bir kisiyi acik tenli hale getirmek istiyor isek sol taraftan “Dodge tool” aracini kullanabiliriz. Bu araci kullanirken
exposure (ortaya ¢ikarma) Ozelligini biraz daha diisiik tutmak lazim. Bu araci1 kullanarak boyun kisminda karanlik bélgeyi
biraz daha actik.
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= B O N FEG (Documenth

| q ii ¥ Properties
i g’ Dodge tool Size:lTj Shape:l?il Exposure: l?j
Edge: ,ij Range: IMidmnes 'I

Arka plana resim ekleme. Resmin goriinecegi alan oncelikle silinmis olmasi lazim. Yukarida Lasso Tool (kement aracr)
kullanilarak kisinin omuz bélgesi temizlenmisti. Bu bolgede Canvas (beyaz renk) goriiniir hale geldi.

Boyleyken bagka bir manzara resmi agip, bu resmin belli bolgesini segip keselim. Ctrl X ile. Daha sonra iizerinde
calistigimiz adam resminin oldugu sayfaya gegelim. Buraya yapistiralim. Ctrl V ile.

Dikkat edersek ekledigimiz manzara resmi kiginin ylziinii kapatti. Bunu engellemek igin sag taraftan layers (tabakalar)
ekranindan manzaranm bulundugu layer1 kiginin bulundugu layerin altina siiriikleyelim. Yani siralamayr degistirelim. Bu
durum kisi iistte manzara altta goziikecektir. Eger manzara ¢ok biiyiik olup ¢ok az bir kismi kisinin omuzlarindan goriiniiyor
ise manzaray1 biraz kii¢iiltelim. Bu iglem i¢in sol taraftan Scale Tool (6l¢ekleme araci) n1 segelim.
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Ekledigimiz resmin zeminde tasan kisimlarini kirpmak i¢in yukarida yaptigimiz gibi Modify>Canvas>Trim Canvas 1 secerek
kirpalim.
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Burada iki tane ayr1 resim (adam ve manzara) ve bir zemin vardir. Resimleri tek bir resim haline (yapismis hale ) getirmek
icin Ctrl A ile herseyi secelim. Ardindan Modify>Flatten Selection komutunu ¢alistiralim.

File Edit View 5e|ect||'~'10diﬁ.I Text Commands Filters Window Help

Dlﬁlnllﬁlé Canvas bi
kY »

Animation

Select Adam.png®  Symbal »
[/ Original Pop-up Menu 3

Mask »
Selective JPEG »
Lodk Selection Cirl+Alt+H
Flatten Selection Cirl+Alt+5hift+Z
[MErge Dawn CEEHE
Flatten Layers
Transform »
Arrange 3
Align »
Conyert Path bo Margues, ..
Combine Paths »
Alter Path »
Group Ctrl+G
Lnaraup Chtl+-5hift+G

Colors

2 &
@

&

Not: Eger ileride resmin gortintimii tizerinde degisiklik yapmak isterseni bu tabakali halin diizlestirdiginiz i¢in gerekli
degisiklikleri yapamazsiniz. Ornegin manzara resmini tekrar degistiremezsiniz. Resmin bu halini korumak ister iseniz Flatten
Selection fazla kullanmamanizi tavsiye ederiz. Zaten resmi disariya atarken Jpg uzantili kaydettigimizde resim tek bir resim
halinde goziikecektir. Resmin Png olarak kaydedersek Tabakal1 hali korunmus olarak kaydedilmis olur.

Resmi kaydederken iki farkli versiyon halinde kaydedebiliriz. Uzantisint Png olarak kaydedersek layerlar1 (tabakalar1)
koruyarak kaydetmis oluruz. Jpg uzantili olarak kaydedersek resmin yer kapladig1 hafiza azalir ve resim tek parga haline
gelmis olur. her iki haldede kaydetmek fayda vardir. Bu islem i¢in File>Save As kullanarak kaydedebiliriz.

| WebSite 101 20,07,2010 16:56  Dosya Klasori
WebsmeUyguIamal 14.07.2010 17245  Dosya Klasdrd

%] Adres Listesi 02.07.2010 17:38  Microsoft Office ... 10 KB
) ASPNET INTERNETTEN NOTLAR (14,09, 2009) 13.09.2009 15:08  Micosoft Office ...  23.375KB

Dikkat edersek kaydettigimiz yerde jpg uzantili olan resim 33 kb yer kapladi. Png uzantili olan ise 223 kb yer kapladi.
UYGULAMA 2: WEB SAYFASI BASLIK CALISMASI

Web sayfasinin iist kisminda buluna resmi tamamen yeniden tasarlayarak degistirelim. Bunun gerekli uygulamalar1 yapalim.
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[lk olarak tasarlanacak olan resmin dlciilerin okuyup kenara kaydedelim.

Create New

x
[ Canvas : 720.5K
Width: |775 IP\xEIs j W: 775
Height: [238] | [pixels =] H:2
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[ Canvas color
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Resmin alt kismuin kdseleri yuvarlak turuncu renkli bir dokdortgen cergeve atalim.

View
M =M 1 4 Ik ¢

Rounded Rectz @ _JISolid 'l f ZJIU_jINone 'I Elmjlrdcrmal 'l
o] | e P | edoe:| [0 | Fiters: 4]
Wl 756 X Ig_ Texture: IGrain v"_ 'I Texbure: IGrain 'l IU— 'I | |

I¢c kisma mavi bir dikdortgen daha atalim. Bu dikdortgenin kosesi daha kiigiik yarigapli olsun. Dikdortgeni secip asagida
properties penceresinden + isaretine tiklayip Glow efekti verelim. Bu efekt komple gevresine renk atacaktir. Efekti sectikten

sonra agilan pencereden bazi ayarlarini degistirilim.
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(Document) M = M

Edge:IAnﬁ—Alias jlﬂ_j Edgel_lo—j Filters:
IE W IT Texture: IGrain v”_j Texkure: IGrain j Io—j v 0O
IF At IF [~ Transparent

Eger kullandigimiz efekti tamamen kaldirmak istiyor isek asagidan Glow yazisina tiklayip - (eksi ) isaretine tiklayalim.
Sayet diizetme yapmak istiyorsak ayni yerde bulunan i harfine tiklayalim ve ¢ikan pencereden gerekli degisiklikleri yapalim.

Burasi eksik kaldi. Daha sonra tamamlanacak ???

UYGULAMA 3: REKLAM BANNER (AFiS) TASARIMI

Oncelikle sitemizde Reklam afisini koyacagimiz alami belirleyelim. Bu alan web sitemizdeki sag alt kdsede bulunan alan
olsun. Buranin boyutlarini aliyoruz. 206x169 luk bir alan oldugunu goriiyoruz.

roperties
AnaSayfa_r8_c9 <IMG>

=]

Class =
Dir Itr

Height 18"

HSpace \

ISMap

Lang

LongDesc

Name AnaSayfa_rs_c9
RunAt

Src images/AnaSayfa_r8_
Style

— k-
] Tite
UseMap
L J;I VSpace ‘
" Width 206
@‘(fcmﬁomDHQab\e) ‘|<'|mg#AnaSayfaJBﬁc9>| B xml:Lang —

o = JIPr

Buradaki resmi kaldirip yerine hazirladigimz Reklam Bannerini kullanacagiz. ilk olarak Reklamin ilk goriiniimiine
koyacagimiz bir resim bulalim. Bu resmi Word programinda Kiiciik Resimler kismindan alalm. Ve iizerine bir yazi
yazalim. Bu yazinin gevresine Glow atarak yaziy1 daha belirgin hale getirelim. Asagidaki sekilde olsun.
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Hazirlayacagimiz reklam bennarit hareketli bir banner olsun. Bunun i¢in “Frame” (Cergeve) dedigimiz uygulamayi
yapacagiz. Yani sirayla gosterilecek Frameleri ayarlayip igerisine degisik resimler ekleyecegiz. Bu uygulama i¢in Fireworks
da Window>Frames kismindan ilgili pencereyi agalim.

Commands  Filters | Window _Hel
(e D“D"‘%’"‘
Hide Panels F4

i p Optimize
Ioo:ba’s cl+F2 s
Maup EFaup | ¥ 12 1N &=
v Properties cirl+F3 - > EI 100 jlrlormal
Optimize F& gl|& |& weblay
v Layers F2 B &%/
2 L]
v History shift+F10
- ..V_p- Bitm
Auto Shapes -
Styles Shift+F11
Library Fii
URL Alt+5hift+£10
Color Mixer Shift+F9 N
Swatches Cirl+F9 it w Behaviors and Frames
= e
Behaviors shift+F3
Find Ctrl+F
Align

JOP —

Bir reklam banner 1 hazirladigimizda ilk goriintiimiiz Framel in icerisindedir. Hareketli resimler hazirlarken bir ¢ok frame
ihtiya¢ duyariz. Her frame igersinde ise yeni bir tasarim yapilmasi gerekir. Mevcut frame’in devami olarak yeni bir frame
eklemek i¢cin Frames Penceresinin sag iist kosesindeki yere tiklayip “Add Frames” ve ‘“Duplicate Frame” yazinin ¢iktigt
pencereyi acin. Burada “Add Frames” yeni bos frame eklemek i¢in kullanilir. “Duplicate Frame” ise daha 6nceki mevcut
framen ayni kopyasini yeni frame ¢ikarmak i¢in kullanilir.

Duplicate Frame.

Delete Frame K

Copy o Frames., ..
Distribute to Frames

v Auto Crop
v Auto Difference

Properties...

Ml Help g

Group Frames with r
Rename Panel Group. ..

f Close Panel Group E

i W Historv =
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Frame2 yi olusturduktan sonra

==

\

Ugzerine

4

WEB PROGRAMLAMA

asagidaki sekilde bir tasarim yapin.
-~ Path e
- Path "
[ NN
i ¥ Behaviors and Frames =

F2EW - Frames

Py

2, |G | Forever

B

/

' Erame =Tl et

Bu tasarimdaki yaziy1 dikey hale getirmek i¢in asagidaki yolu kullanin.

[ S—
act | Modi wt Commands Filters Window Help
1 é Canva 3
= Animation 2
I-3r  Symbol 3
g Pop-up Menu b
= Mask 3
Selective JPEG 4
Lock Selection Cirli+Alt-H
Flatten Selection Ctrl+Alt+shift+Z
[Merae Dawn ChrlHE

Flatkern Layers

e
Arrange 3
Ajignng , Scale
Skew
Conyert Path be Marguee, . Distort
Combine Paths 4 Mumeric Transform... Cirl+5hift+T
Alter Path 4
Rotate 180°
Group Crl+G Rotate 90° CW Cirl+5hift+2

LImgroup ChtShift+G

Rotate 90= CCW

Cirl+shift+7

Flip Horizontal
Flip Vertical

A

Remove Transformations

"WEB PROGRAMLAMA

Bu sekilde 5 tane Frame (film karesi) hazirlayin

10
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a‘ !ﬁ Bitmap .

; a‘ Path
< a‘ [ 1] path
|

_ B
E ¢ ¥ Behaviors and Frames =
o
m 1 Frame 1 7
D 2 Frame 2 7
I:E 3 Frame 3 7
m .
Lud
g U,|Q|Forever ﬂ 13|'|ﬁ]'|

Frame 5 | g |[||@

i w History

Yapmis oldugumuz calismanin hareketli halini izlemek i¢in Ekranin alt kismindaki Play/Stop tuslarina tiklayin. Eger ¢ok
hizli hareketli ise sag taraftan frame ekranindan siirelerini degistirin.
I BB

_ |
i W Behaviors and Frames i

2 Frame 2 10

3 Frame 3 # oo

4 Frame 4 100

5 Frame 5 100
0‘|(D‘|Forever ﬂ 13|ﬁ]']']‘|

Frame 1 | g |[|‘@

i w History =
E Export Options d
1M 1 » 206x 169 | 200% - Save As
=3
Savehs |

Caligmay1 disar1 kaydederken 6nce Reklam.png olarak daha sonra Reklam.gif (Animated gif) olarak kaydedin.

I Reklam j |_III‘:EF"P‘:|E}t
=

pe: Firewarks PNG (" png) Iptal |
Fireworks PNG . png) !
BMP {* bmp) DELions, .. | i

GIF *.aif

lustratar 7 {ai) :|

JPEG ("jpa; " jpeg; “ipe) Y
——— | Macromedia SWF (" swf) i
— |Hattened PNG (" png)
Phatshop PSD (" psd)
TIFF (" tif; = tiff)
WEMP (" wbmp)

NOT: Eger hazirladiginiz animasyon hizi sizin hazirladiginiz hizda ¢alismiyor ise agagidaki sekilde Animated Gif segenegi
secildikten sonra Sag alt kdsedeki Options butonuna basip, tamam deyip dyle kaydedin.

11
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Ad = -| Cekildidji tarih | | Etketler | -] Boyut | »| Derecelendirme | -]
s ® Anasayfa_rl cl & anasayfa_r2 c1 1E anasayfa_r3_cl
Son Yerler & anasayfa_r3_c4 8 pnasayfa_r3_ci0 18 Anasayfa_r4_cl
® Anasayfa_rd_c2 & anasayfa_r4_c3 & anasayfa_r5_c2
D 18 Anasayfa_ré_c2 1 pnasayfa_r7_c4 1B pnaSayfa_ra_c4
M= ® Anasayfa_r8_c6 & anaSayfa_r8_c7 1E anasayfa_rs_c8
h, = 1B Anasayfa_r8_c3 1 pnasayfa_r9_c2 1B pnasayfa_r9_c4
! & anasayfa_rg_c7 & pnasayfa_r9_co & Anasayfa_r10_c4
= 1B Anasayfa_r10_cs 18 pnasayfa_ril_cs 1B Reklam
!:3 18 spacer
£
Bilgisayar
1
Dogaid:  |EEW M &l fayset |
Soveastype: | Animated GIF ("gf) =l pd |
| : 6x 169 | 100%
I”" save as a Capy ﬂl e
\ A

UYGULAMA 4. DAIRE CEVRESINE YAZI YAZMA (LOGO CALISMASI)

Yapacagimiz logo calismasinda bir dairenin ¢evresine yazi yazmayi deneyecegiz. Diger kisimlari ise Fireworksun normal
araglarin kullanacagiz.

Elips aracini se¢ip Shift tusuna basili tutarak daireyi ¢izin. Daha sonra dairenin zemin rengini (sar1 renk) ve Cizgi rengini
(mavi renk) belirleyin. Cizgi kalinligin 2 piksel olarak ayarlayin.

Colors
> &

om
@)

Lilals

38 O W enimated GIF (Document)

i j f _!“2_ = |1—Pier Soft 'l Elﬁleormal 'I
Edge:lAnﬁ—AIias jlﬂ—j Edge: Iiln—j Filters: 4, —
Texture: IGrain v”EJ—j Texture: IGrain '”D—j ‘ ‘

W:|163 X2
L

Distaki dairenin igerisine bir tane daha daire yerlestirin. Iki daire birbiri merkezli olsun. Orantili yerlessin. Icteki dairenin
kenar bir yere kopya sin1 ¢ikarin. Eger sayfada bos bir yer yok ise Canvas dan zeminin dl¢iisiinii artirin. Cikardigimiz kopya
daireyi sol taraftaki “Knife tool” ile iki bolin.

12



KARABUK UNIVERSITESI, MUHENDISLIK FAKULTESI, TEMEL BILGISAYAR KULLANIMI NOTLARI.............. www. lbrahimCayiroglu.com

Colors

3
Ll

Pargalara ayirdigimiz istteki ¢izgi ile yazdigimiz bir yaziy1 secip yukaridan Text>Attach To Path secenegini secerek yazi ile
cizgi ile ¢izgiyi birlestirelim.

KARABUK UNIVERSITESI

N\

Birlestirdikten sonra yazinin ortali olmasi i¢in yaziy1 segip asagidan A\V ile gosterilen kisimdan sayiy1 biiyiitiin. Burasi
yazinin karekterleri arasina bosluk atacaktir. Ve bdylece yazi ¢izgiyi daha dolduracaktir. Yazimin ilk kismina Space (bosluk
tusu) ile bir miktar bosluk atip daha ortali hale getirebilirsiniz.

oyl UNT
&V S8,

lih.
qs.‘" ‘I::;\ GIF (Docurment)
X 0 irties

I Text rial
karaBlk L [a [11 = T
|
r

l j Coxfs B0 4=
I el BV e R .
Karabiik tiniversitesi yazisim sar1 logonun iist kismina tagiyarak yerlestirelim. Eger oradaki oradaki yere kii¢iik geliyorsa

Scale araci ile yaziy1 bir miktar biiyiitelim. Seklin tist kismina yaziy ortalayalim.

Daha sonra logonun alt kismina yerlestirilek igkur yazist ile ona sekil verecek c¢izgiyi ¢izgiyi secelim. Ayni sekilde
Text>Attach To Path yolunu kullanarak bu iki sekli birlestirelim.

13
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tKARABUK ISKUR IL MODURLUGU ¢
AN

Birlestirdigimizde eger yazi ters duruyor ise birlestirmeyi geri alip Sadece Cizgiyi tek basma segelim. Yukaridan
Modify>Transform>Flip Horizontal islemini uygulayarak ¢izginin baslangi¢ noktasi ile bitis noktasinin yerlerini ters
cevirelim. Bu islem seklin yatayda gevirir.

Sl UNJ

B e o

2

&
=

\

ct||'u'|odiﬁ.n xt Commands Filters Window Help

Jé Canvas 3 i
B Animation 3

-1 Symbol 3
Pop-up Menu 3

1l
= Mask 3
Selective JPEG 3

Lock Selection Crl+Alt+H
Flatten Selection Ctrl+Alt+Shift+Z
[Merge Down ChtlHE

Flatten Layers

f‘ Arrange 3

: Scale
i er Skew
Convert Path to Marquee... Distort
Combine Paths ¥ Numeric Transform... Ctrl+5hift+T
AterPm Rotate 180° KARABUK ISKUR iL MODOE
Group Ctrl+G Rotate 90® CW Ctrl+shift+3
Unigroup Chrl+Shift+G Rotate 90= CCW Ctrl+5hift+7

Flip Vertical !
/ Remove Transfarmations

Asagidaki sekilde diizgiin goziikiiyor ise sorun yoktur. Fakat yazi alan1 tam doldurmuyor ise puntosunu biiyiitebiliriz. Ve ilk
harften dnce bosluk ekleyebiliriz.

- E}%}

)
m
)

Iskur yazisimi yerine koydugumuzda cok kiiciik oldugunu gériiriiz. Bunu biraz daha biiyiitmek i¢in Scale aracini kullanalim.
Fakat yine de yazi tam diizgiin olarak oturmus degildir. Burada hatamiz nedir?...

14
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Hatamiz sudur. Karabiik Universitesi yazisi dairenin digina konmustu. Bu yazi ise Daireinin i¢ kismma konmustur. Her
ikisindede ayni yarigapli daireyi kullandigimizdan bu hata olustu. Oysa iskur yazisimi seklimizin distaki biiyiik daire
kullanilarak yapilsaydi bu hata olmazdi. Bunlar tecriibeyle, zamanla dgrenilecek konulardir.

{KARABUK ISKUR IL MUDURLOGO
I‘-

Eger yazimiz yerine konuldugunda hale diizgiin ve simetrik olarak durmuyor ise yukaridan ikinci Ok sembiiliinii segerek
yazinin belli noktalarindan tutarak diizeltilmesi yapilabilir. Bu ikinci ok (beyaz renkli) secilen cisimlerin lizerinde diizeltme
yapmamizi saglar.

IVW # original | ElPreview [D2Up EH4up |
g

) \g 1
> = =

Logomuzun i¢ yukar1 kismina yarim daire seklinde Universiteye ait bir resmi ekleyelim. Bunun igin iiniversiteye ait bir resim
iizerinde daire seklinde se¢im aracini kullanarak belli bir bolgeyi secelim. Sec¢imin elips degil de daire seklinde olmasi igin
secme iglemini yaparken bir elimizi shift tusunda basili tutalim. Sonra segtigimiz alam1 Ctrl C ile kopyalayip logonun
bulundugu sayfaya gecelim ve oraya yapistiralim. Resmin biiyiikliigiinii logonun ortasina tam oturmast i¢in scale araci ile bir
miktar kiigiiltelim. Resmi Dikdortgen se¢im araci ile iist kismimi segerek ikiye bolelim. Boldiigiimiiz alant logonun ist
yarisina yerlestirelim. Daha sonra kesilen yar1 resim iizerinde Inner Bevel efekt uygulamasi yapalim. Bu sekilde resmin alt
kisminada uygun bir ¢calisma yapalim.

15



UYGULAMA 5. HAREKETLI BUTON GALISMASI

Hareketli buton yapabilmek i¢in Sadece resim hazirlamak yetmez, mouse iizerine geldiginde resmi degistirmek i¢in html
kodlar igerisine kod yazmak gerekir. Bu kodlar1 kendimiz yazmayacagiz. Fireworks bizim arkaplana yazilacak kodlar
kendisi hazirlayacaktir. Biz sadece hareketli butonun mouse iizerine gelmeden 6nce, mouse iizerindeyken ve sayfa ziyaret
ediltikten sonra ki gdriiniimlerinin nasil olacagini ayarlayacagiz.

Buton lar iki sekild kullanilabilir.
a) Tamamen tasarimini kendimiz yaparak
b) Fireworks un igerisindeki hazir butonlar1 kullanarak .

A) BUTONU KENDIMiZ HAZIRLAYALIM.

Bu islem igin 6ncelikle 900x900 boyutlarinda bir web sayfasi tasarlayalim. Zemin renklerini asagidaki sekile
ayarlayalim.

Burada sol taraftaki sart seridin oldugu boliime hareketli butonlar ekleyecegiz.
Oncelikle sol tarafa sigacak biiyiikliikte kendi tasarimimiz olan bir button hazirlayalim. Bu butonun sekli asagidaki

sekilde olsun. Bu sekli hazirlarken Fireworksa Solda Vector yazan bdliimdeki ¢izgi ve dikdortgenleri kullanalim.
Kenar rengi ve zemin renklerini ayarlayalim.
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Kenar ve zemin renklerini ayarlamak i¢in ¢izdigimiz dikdortgeni segip asagidaki Properties (6zellikler) penceresinden su
renkleri degistirin.

IEUMERE]

le @ A‘JISoIid j f !‘JIS_j Hard Line Emjlrﬂormal
EdgE:IAnﬁ—Nias '”U_j Edge: FIU_j Filters: 4, —
ﬁ Texture: IGrain vllﬂ_j Texture: IGrain v| IU_j

623 I~ | Transparent Rectangle roundness: IU_ 'l

Burada dikdortgeni se¢ip zemin rengini sari, kenar rengini mavi, kenar ¢izgi kalinligini 3 piksel, ve kenarlarin1 keskin hale
(Hard Line) getirdik. Eger sar1 bdlgenin icerisine bir desen atmak istersek Texture kisminda bu ayarlamayi yapabiliriz.
Ayrica dikdortgenin tamamina goélge yada yiikseklik hissi verdirmek istersek Filters daki + isaretine tiklayip bu efekleri
verebiliriz.

Artik hazirladigimiz sekli butona doniistiirebiliriz. Bunun igin Oncelikle hazirladigimiz sekli seciyoruz. Yukaridan
Modify>Symbol>Convert To Symbol yolunu kullanip ¢ikan pencerede Buttons segenegiyle devam ediyoruz.

Modify Commands Filters Window Help

é Canvas 3
§  Animation »
[ Convert to Symbal...
TP Menu 4 X
ey Edit: Stmibol
= Mask ¥ TweenInstances... Cirl+Alt+5hift+T
Selective JPEG 3 Break Apart
Lock Selection Cirl+Alt+L
Flatten Selection Ctrl+Alt+5hift+2
I¥erge Down CEHFE
Flatten Layers
Transform 3
Arrange 3
Align 3
Convert Path to Marguee... N
Combine Paths 3 r s ‘
Alter Path »
Group Cirl4+G
nAarnnin Crlashiftars

Bu islemden sonra segtigimiz alanin ¢evresine kendisi bir dikdortgensel alan atti. Bu alanin anlami bu kisimla ilgi Fireworks
artik kendisi kod yazabilir demektir. Yani disariya atildiginda html (ve igerisinde javascript) kodlarini kendisi olusturabilir.

Butona diizenlemek igin ortasindaki renkli gereceveye ¢ift tiklayip butonu diizenleme ekranina gegelim.

17
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° K
N

Butonun ekranina gegtigimizde Up yazan goriiniim mouse butonun iizerine gelmeden dnceki goriiniim olacaktir. Over yazan
sayfa mouse butonun iizerine gelince olusak goriiniimdiir. Down yazan kisim ise daha 6nceden butona tiklanild: ise (yani
sayfa ziyaret edildiyse) goziikecek goriiniimdiir.

Butonun iizerine konulacak yaziy1 hazirlayalim. Bunu i¢in sol taraftan A yazan butana tiklayip yazimizi yazalim.
-

lect Untitied-2.png* [Be s

;V Up  |over | Down | Over Whie Down | Active Area |

»

e

7

£

=] E Ana+Sayfa
(A )

2 4

Mouse butonun iizerine gelince olusak tasarimi hazirlayalim. Bunun i¢in Over yapragina gecelim. Buraya gegtigimizde
sayfanin bos oldugunu goriiriiz. Diger yaprakta hazirladigimiz tasarimin buraya gelmesi i¢in Copy Up Graphics (iist
grafikten kopyala) butonuna tiklayalim. Tikladiktan sonra bir kopyasinin buraya geldigini goriiriiz.

Symbol*
s O |Down | Over Whic Doun | Active area |

\

\El Ana-Sayfa I/

v Up Graphic

Mouse butonun iizerine geldiginde seklinin degismesi icin Over yapraginda tasarim iizerinde bazi degisiklikler yapalim.

Ana+Sayfa

Ayni sekilde Down sayfasina gectigimizdeki goriiniimil de su sekilde ayarlayalim

E Ana+Sayfa

Buton hazirdir. Alt sag kdsedeki Done tuguna basalim ve Buton tasarlama ekranindan ¢ikalim.

Buton tasarim ekranindan ¢ikinca, Web sayfasi tasarim ekranina donmiis olduk. Hazirladigimiz bu butonu tasarim da
koyacagimiz yere ortasindan tutup siiriikleyelim. Aynisinda Ctrl C ve Ctrl V yaparak ¢ogaltalim. Cogalttigimiz diger butonu
onceki butonun altina siirekleyelim. Siiriiklemeye hassas yapmak icin klavyedeki Ok tuslarini kullanalim.
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nagpayfa

[k butonu segip asagidaki properties penceresinden butona tikladigimizda gidilecek sayfayr (Link verme), mouse {izerine
geldiginde goziikecek yaziyi (Alt yazan kisim), Agilacak sayfanin nasil agilacagini (Target kismi) ayarlayalim.

(Slicel

5

on Text: | Ana Sayfa erl AnaSayfa.aspx j
litled-2_rz | # I j Alt: I AnaSayfaya Gider ‘

67 [ B[00 Nema ] et '&, q

Y:E Add Filters... | I Show do te on load

Linklerimizi hazirlarken Google gibi disarindan bir siteye link veriyor isek mutlaka adresinin baslangicin http:// kismim
yazmaliyiz. Yani http://www.google.com.tr - seklinde olmali.

[ Anasayfa |
> Dersler |
| Google |
» [ Yahoo |
> Karabuk Unv. |

B) FIREWORK UN ICERISINDEKI HAZIR BUTONLARIN KULLANILMASI
Tasarimin sol tist kosesinde Fireworksun icerisinde bulunan hazir butonlar1 kullanalim.

Sayfanin sol iist kosesine kdseleri yuvarlak bir dikdortgen atalim. Bu dikdértgenin uglarini yarigapi kiigiiltelim. Dikddrtgenin
zemin kismina bir desen verelim.

Ana Sayfa

Hazir butonlar1 eklemek i¢in Edit>Libraries>Buttons kismindan begendigimiz bir butonu segelim.
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sie | Edi Select Modfy Text Commands Fiters Window Help
cul+z
Gl

0O
= Cenlthedo

& Animations
7 Find and Repl i+ Bulets

Gl
Gl +C

=
B copy.
[} Copyasieors

CopyHTML Code...  Ctl+AltC
N paste col+v.
& e Backspace
B, aste s tiosk
—  Pastelmde il ity
V' Pt Attrhuites 4 AISHEH

Sayfamiza butonu ekledikten sonra butonun kenarinda goziiken kirmizi ¢izgilerin alan1 biiyiik olabilir. Bu kirmizi ¢izgileri
gormek yada gizlemek i¢in Sol tarafta Web yazan kisimdaki iki butona tiklayarak ayarlama yapabiliriz. Butonu tasarimda
bulunmasini istedigimiz yere siiriikledikten sonra kenarindaki kirmizi ¢izgileri mouse ile siiriikleyerek kiigiiltelim. Bu iglemi
yaparken kirmiz1 gizgilerin diger kirmizi ¢izgilerle diizgiin bir dogrultu olusturmasi sayfanin daha az kisimlara boliinecegi
anlamina gelir. Bu nedenle bu ¢izgilerin dogrultularina dikkat edelim.

® bHutton _

| Anasayfa |

| Dersler |

| ——— I

'_ FireWorks ® FireWorks
B

F12 ile kontrolii yaptigimizda hazir butonlarin yazi kismimim mouse ile degistemedigini beyaz kaldigini goriiyoruz. Sadece
¢evresine mor bir ¢izgi atryor. Bu durum eger yazinin renginin mavi olmasini ister isek tekrar kirmizi gizgileri gorebilemiz
moda gegeriz. Butonlardan bir tanesinin iizerine ¢ift tiklayip butonun tasarim ekranina gegis yapariz. Oradan Over sayfasinda
yazinin rengini degistirebiliriz.

. Asp.Net

® FireWorks

Kirmizi moda gegip ortadaki dairenin ¢iktigindan emin olunca gift tiklayalim
u

S —

Cift tiklayinca Butonun tasarim ekranina gegeriz. Over sayfasina geg¢ip yaziyr se¢elim ve onun rengini agikmavi olarak
degistirelim.
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‘- Up QOver |Down | Over While Duwnl Active Areal

&1

Bitm: \

l

™

#

é

Vector

s

o)

i

@ i w Properties

e Ao B B Ll e
aefo =l T Moo=l =1 sl E === =l lmes +l -]

Ardindan Done tusa basip web sayfasi ekranin gegelim. F12 Test edelim. Mouse butonun iizerine gelince Beyaz yazi maviye
doniigmiis oldu.

( Windows )

(& Worr

MOBILYA MAGAZASI iGIN WEB SITE VE KATALOG UYGULAMASI

Bir mobilya magazasi i¢in igerisinde iiriinlerin oldugu bir web sitesi hazirlayalim. Bu amagla 6ncelikle hazirlayacagimiz
sitenin genel tasarimina karar verelim. Genel Tasarim asagidaki goriiniime benzesin.

Fanaiture

e
s Lisae
H ﬁ.“gt::lhi’::i”‘
o e

Canvas (Zemin, Tuval) dl¢iilerini belirleyelim. 600x400 olsun.
Kullacagimiz koltuk resimleri i¢in Googledan bir ¢ok koltuk resmi indirelim.

Resimlerden birini dikdortgen secme araci ile kopyalayip Tasarladigimiz sayfanin iizerine yapistiralim. Ve oradaki
boyutlarint Modify>Image Size kismindan Genisligi 100 olacak sekilde kiigiiltelim.
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Sle Edit View Select | Modify Text Commands Fiters Window Help

= = THE [ wf
| Animation N Canvas Size...

Select I Untied-3.p  Symbol , CamwasCobr.. ~  §
T & 7 Criginal Pop-up Menu ¥ Trim Canvas Ctrl+AIE+T
E: o — Fit Canvas Ctrl+Alt+F
] Selective JPEG »  Rotate 180°

bitmap Rotate 90° CW
e Lock Selection Ctrl+Alt+ =P EET
- Flatten Selection Ctrl+Alt+5hift+2
N s Merae Down Cirlte A

o

P Flatten Layers B
e @ Transform 3
T Arrange »

Vector Align 3 e

/7 ﬁ, Coniyert Path ko Marques.. .

0 A Combine Paths 3

. Alter Path 3

A s

Group ctrl+c
Web Ungroum CErlShift+G
=

Tasarima attigimiz resimlerin boyutlarint 100x80 ebatlarina diisiirelim. Bunun i¢in resmi segip sol alt kisimdan olgulerml
degistirelim. Resmi buraya getirmeden nce kesilen kenarlarin oranlar1 yine 100 x 80 seklinde olmas1 gerekir. Ornegin
kestigimiz resmin genisligi 200 ebadinda olursa bunun yiiksekligi 160 olmasi gerekir. Yoksa resmi kiigiilttiigiimiizde resim

orantisi bozulmus olarak goziikiir.

Resim boyutlarini ayarladiktan sonra resimler sayfa icerisinde araliklar1 diizgiin olarak durmasi i¢in Resmin sayfanin sol

kenarindan (X 6l¢iisii) ve Yukar1 kenarindan (Y 6lgiisii) dlgiilerini hesaplayarak ayarlayalim.

snimated GIF (Dacument)

¥ Properties

LUE I 100 | X: I 32
Hi a0 - IF

Sayfanin Zemin rengini (Canvas rengini) degistirelim.
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Resimleri segip ¢evresine 1 piksellik siyah renkli, bulanik kenar1 olmayan, % 100 etki eden Glow efekti atalim. Asagidaki +
isaretine tiklayarak.

na|1T vllm

Ortadaki bos alana bir dikdortgen ¢izelim. Bu dikdortgenis W, H, X, Y Sl¢iilerini asagidaki sekilde ayarlayalim.
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nitioted GIF (Docrmenty L]

{Am © W[50 '_;JI .”Zlb—jb‘"‘*‘ '_;JI 100" =] [ormal =l
X Edge:[ant-aias ][0 -] edge:| [0 o] lhters: 4/ |

Iw;lF x: 165 ]‘mmkm =fo =} restire: [Gan =B j" |
LR I rbrephrent Rectangle roundness: [0 +|

Ortadaki dikdortgeni secip kenarlarina iki defa dnceki yaptigimiz sekilde glow atalim.

M = M

— A o o —
5 | el Edge|—|0—j Fiters: 4/~ |

Hlo_j Texkure: IGra\n jlo_j ¥ 6 Glow
=il Rectﬂvderoc.ndwess:lo—j 8 Glow

Soltaraftaki Slice tool aracini segip (bu arag resmi pargalara ayirmay1 ve html kodlarini otomatik olusturmamizi saglayan bir

aractir) Resmi hassas bir sekilde kenarlarin iizerinden giderek paracalara ayiralim.
Untitled-3.png™ LGN RS

- p_'l‘-i-.,_.-

Dikkat: Uygulamamnsonunda test etti gimizde su hatay1 gérdiik. Burada butonlarin tizerinde Kirmizi ¢izgileri olugturmayn.
Zaten ileriki adimlarda bu resimler buton haline getirildiginde kirmizi ¢izgileri kendisi olusturmaktadir. Iki defa kirmizi ¢izgi
olustugu i¢in hata meydana gelmektedir. Bu nedenle buradaki buton resimleri {izerinde kirmizi ¢izgi olusturma uygulamasini
iptal ediyoruz.

Sayfanin diger kisimlarini asagida goriidiigii sekilde kirmizi gizgilerle bolgelere ayiralim. Ortadaki bolgeyi Asagida
gosterildigi sekilde hassas olarak 6l¢iilendirelim. Bunun i¢in dnce bdlgeyi segmemiz lazim. Sectigimizi ortasinda olusan
kiiciik daireden anlayabiliriz.
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snimated GIF (lice) = M

Sice Type: [Image =W k| =
& [Untited3r2 | 4 [ =] A

[Alternate image text]
| o

Kiigiik resimlere buton uygulamasi yapalim. Bunun i¢in 6ncelikle Kirmizi ¢izgileri kaldiralim. Sol altta Web yazan yerden
kaldiralim.

Resimlerden bir tanesini segelim, Asagidaki yolu kullanarak bunu butona doniistiirelim.
[ Modify Text Commands Fiters Window Help

T i)

Edit: Syrmbal
3 Tween Instances...
Break Apart

Ctrl+alt+Shift+T

Ctrl+Alt+Shift+Z

Symbol Properties x|

MName: I Symbaol

e [ |

i Animation

* Button 4|Cﬂ:d

Butonun iizerine ¢ift tiklayip, onun diizeltme ekranina gecelim
MobilyaWebTasarimi.png® | Untitled-4.png* [7:0

Up  |over | Down | Over Whie Down | Active Area |

Butonun iizerine mouse gelince resmin siyah-beyaz olmasini istiyoruz. Bu amagla Over sayfasina gecelim. Sag alttaki butona
tiklayip kopyasini bu sayfaya getirelim.
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Up  Over |ponn | Over Whie Down | Active Area |

Sonra resmin kendisini segip siyah/beyaz efektini verelim.

Mone

Options »
Adjust Color
Bevel and Emboss

Blur
Moise

1 editing tools to create the Over state r behaviors, first select the ¢

Shadow and Glow
S shawen i

Elm E Eye Candy 4000 LE »
= alien Skin SplatLE  »

Filters: | =

Over sayfasinda etrafindaki Beyaz glowun kaybolmamasi igin asagidaki sekilde efektlerin siralmasini ayarlayin. Daha sonra

Done tusuna basip butonu tamamlayin.
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Copy Up Graphic

N\

Cancel |

and editing tools to create the Over state of the button. To edit links or behaviors, first select the active area tab.

Lo

EI 100 jINnrmaI j
Filters: 4+ —

[v @ Glow
v & Convert to Alpha

LI»

|

Bu sekilde tiim butonlar1 hazirlayalim. F12 ile test ettigimizde butonlarin grilestigini goriiriiz.
|| 00000001 gif [ =]

Disar1 Export edip Html sayfasi ve Resimler seklinde atalim. File>Export yolunu kullanalim.
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Kanum.l |, Proje6- Mobila sitesi j (< N5
Ad || oegigti. [ or |- ot |-

Bu Klasér bos.

Son Yerler

Dosya Adi: IMab\h'aWebTasanml R- j Export

Expart: [HTMLand mnages ~ iptal
HimML: I —opumorso

ARG LT TTFL | e 1

Slices: IExport Slices d

I | Selected slices anly ™ Current Frame only
¥ Incude areas without slices

a ¥ putimages in subfolder
Browse... |images}
Disari attiktan sonra Firework la isimiz bitmistir. Daha sonra Dosyalari attigimiz yere gidip baktigimizda hem html saymiz
hemde resimlerimizin bulundugu klasorii (images) goriiriiz.
| = YAZILIM UZMANLIGI ~ Projes- Mobilz%i -

wen  Garinim  Araglar  Yardim

r iE corindmler v ) vaz .

aglantlar £ _‘ ;{
| images

£ Mobilyav@mi

Images klasoriine bir bakalim. Ne goriiyoruz?

| H -

6.2

—
viobilyaWebTasar... MobiyaWebTasar... spacer

Dikkat edersek butonlarin resimlerinde hem renkli resmi hemde siyah/beyaz resmi Fireworks bizim i¢in olusturup otomatik
olarak bu kalasoriin igerisine atmustir.

Peki sayfa calisirken mouse renkli resmin iizerine geldiginde siyah/beyaz resmi yiiklemesi gerektigini kim nasil biliyorda
bize gosteriyor?

Bu sorunun cevabi html kodlar1 igerisinde gizlidir. Dolayisiyla bunun cevabini Visual Studio net gegtigimizde verelim.

Simdi Burada hazirladigimiz siteyi VS. net gegip, orada yeni bir Asp.net projesi olusturalim ve onun igerisine atalim.
Notlarin bundan sonraki kism1 VS.net yada C# notlar1 arasinda devam edecektir.
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WEB SITELERINE ACILIR MENU (POP-UP MENU) UYGULAMASI

Web sitelerinde bir linkin yada butonun iizerine mouse gelince bagka sayfalara giden acilir bir menii uygulariyla siklikla
karsilasiriz. Bu tip bir uygulama Dreamveawer ve Fireworks programlari kullanilarak yapilabilir.

JNIVERSITESI
jitim Y urasi

‘idari Birimler

Meslek Yiksekokullan

' i Yiksekokullar

{ Hazirbk Birimi
" | '3

Bu uygulamay1 yapabilmek icin yeni bir proje baslatalim. Projemizin konusu Istanbul ‘u tanitan bir site olsun. Bununla ilgili
bir resim alalim. Bunun sol iist kdsesine butonlarimizi olusturalim. Ve bu butonlarin iizerin mouse gelince yeni meniiler
acilsi. Ayrica bir sonraki konuda igleyecegimiz Resim maskeleme olayini bu manzara resmi iizerinde uygulayalim.

Burada butonlar1 koyacagimiz zeminin igerisinden istanbulun manzarasim seffaf olarak gormek istiyoruz. Resmi seffaf hale
getirmek i¢in cerceveyi secip asagidan 6zelliklerden alfa sin1 ayarlamaliyiz. % 74 dolu hale getirdik

Efq'u :
[ W 1

fEJ[S_;“l-PierSoft ;I
i - [0 5]
Texture: mlﬂ__'l

A

5

Cnt

Hazirladigimiz ¢ergevenin igerisine hazir butonlar ekleyelim.
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Edit_View Select Modfy Text Commands Fiters Window Help

i Opacity ctrl+z
t Opacity crl+r

+ Insert 3

* FindandReplace...  Ctr+F

It Chlg

1 copy ez
oy as Yeckors

| CopyHTMLCode... Ctrl+Alt+C
Paste Cirl4v
clear Backspace

| Paste as Mask
§ Paste Inside Cbr{ St
' Paste Attributes. Chrl+Alt+5hift+V.

Hazir butonu ekledikten sonra kenarindaki kirmizi ¢izgilerden (buralar mouse un etkili olacagi alan1 gosterir) kiigiiltelim.

Butonun kenar ¢izgilerini daralttiktan sonra eger distaki cergeve igerisine sigmiyor ise Scale Tool (Olgekleme aracr)
kullilarak butonlarda daha da kii¢iiltiilebilir. Bir tane butonun biiyiikliigii ayarlandiktan sonra kopyalarak ¢cogaltalim.

S B S
Butonlar1 ¢ogaltirken kenar ¢izgilerinin ayn1 hiza ve aralikta olmasina 6zellikle dikkat edin. Bu islemi daha hassas yapmak
icin mouse yerine klavyeyi kullanin.

Camiler

Saraylar

Koskler

Muzeler
|

e —— _—

[Hide sices and hotspots (2)

&

Tasarimimiz hazirdir. Artik pop-up ment (agilir menii) uygulamasina gegelim.
Butona agilir menii uygulamasi yapmak i¢in butonun kendisini segelim (Kirmizi gizgiler goriiniir olsun). Ortasinda kiigiik
dairenin olustuguna dikkat edin.
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Saraylar
Koskler

Muzeler

Add Swap Image Behavior...
Add Status Bar Message...

Add Pop-up MEn&
Edit Pop-up Memul, .

Delete All Behaviors

Exit Full Screen Made

Agilan pencereden linkin iizerinde yazacak yaziy1 (Text), adresini (Link)ve sayfanin nerede agilacagini (Target) belirleyin.
Linkleri kaldirmak ve eklemek i¢in + ve - isaretlerini kullanin. Bu sekilde linklerimizi yazdiktan sonra Done (Yapild: bitti)
tusuna tiklayalim.

Pop-up Menu Editor

Content |Appearance | Advanced I Position |

Dikkat edersek agilir menii butonlarin {izerinde olustu. Done tusuna tiklamadan 6nce bazi ayarlar1 yapmamiz gerekiyordu.
Simdi ayn1 yere tekrar geri donelim ve bu ayarlar1 yapalim.

M Sultan Ahmet Camii

| Suleymaniye Camii {4
atih Camii I

Ayni yere geri donelim, ortadaki kiigiik daireye tiklayalim, bu sefer “Edit Pop-up Menu” (agilir meniiyii diizelt” kismina
girelim.

Add Swap Image Behavior. ..

Add Status Bar Message...
Add|Pop-um Menu.,., .

Delete All Behaviors :

Exit: Full Screen Mode

Cikan pencerede Apperance (Goriiniim) , Advanced (Gelismis) ve Position (Konum) ayarlarin1 yapmak tizere sayfalar vardir.
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Saraylar

HRoskler

Pop-up -enu L1 For

sl-| el

Content | Appearance | Advanced | Position |

lﬂt Link Target
Sultan Ahmet Camii http: /fwww.google.com. ir _blank
Sileymaniye Camii suleymaniye.aspx _blank
Fatih Camii Fatih.aspx _blank

Apperance (Goriiniim) kismindan goriiniimle ilgili ayarlar1 yapalim.

Content Appearance |advanoed| Position |
Cells: & HTML " Image I\l‘erﬁ:al Menu =l
Font : I Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif j
Size : lﬂ B|I | l% = E|
Up state Over state
’V Text: [ cel: [ ’V Text: [ | cel: [
| |
il Cancd | <Bak | Mext= | [ Doe |

;kdvanced (Geligmis ayarlar) kisminda bazi ayarlar1 yapalim. Cell Padding (Hiicre kenar ile yazi arasindaki boslugu) Cell
Spacing (iki hiicre arasindaki boslugu ayarlar) Border Width (Kenar kalinligr) Menu Delay (agilir meniiniin gecikme zamani

) vs ayarlanabilir.

.Conbentl Appearance Advanced |Position I
Cell width: [ 155 [automatic =l
Cell height: [25 [automatic =l
Cell padding: |3 Text indent: I 1]
Cell spacding: ID Menu delay:l 1000 ms
Pop-up borders: W Show borders
Border width: I 1 Shadow: !‘J
Border color: !J Highlight: D

Cancel |

< Back | MNext = I Done

Position (konum) kismindan agilir meniiniin sag tarafta agilmasini saglayan tusa tiklayip Done tusuna basalim.
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Pop-up Menu Editor
.Ccntentl Appearancel Advanced Position I

Menu position

ALl Ex

X |156 Y:IU

Submenu position

X:I-E_ Y:I?_

I~ | Flace im same position a5 parent

AW

Cancel | < Back | Mext = | Done |

MASKELEME KONUSU

Resimlerle caligirken bazen resmin ¢evresini bulanik gegisli bir bir gdriiniimde yapmak isteyebilir. Bazende resmin
icerisinden Baska bir resmin silizgecten siizer gibi gegisli olarak gdriilmesini isteyebiliriz. Yada bir resmin bir kosesinden
diger kdsesine dogru gittik¢e koyulagan bir goriintii elde etmek isteyebilir. Bir yaziy1 hazirlarken yazinin igerisinden bagka
bir manzaranin goriilmesini isteyebiliriz. Vs. bunun gibi onlarca uygulamay1 yapabilmek i¢in Maskeleme konusunu iyi
bilmemiz gerekir.

Bu konuyu anlayabilmek i¢in soyle diisiinelim. Elimizde iki tane cam olsun. Bu camlardan alttakinde bir manzara resmi
olsun. Ustteki cama bir yazi1 yazalim. Yazdigimiz yazinin dis kisimlarindan 151k gegmedigini ve hig bir seyi géremedigimizi
diisiinelim. Ustten yaziya baktinizda acaba alttaki manzaranin yazinin i¢ kisimlarindan gérmemiz miimkiin miidiir.
Miimkiindiir fakat yazinin kendi koyulugu 1s181n ge¢mesine engel olabilir yada yar1 gegirgen olabilir. Bu durumda alttaki
manzara resmi Ustteki yazi ile maskelenmis olacaktir.

Bu islemi yapabilmek i¢in bir manzara resmimiz olsun. Bir de baska bir layer da bir yazimiz olsun. Her iki layer 1 se¢ip

999

\ Frame 1 £1
i w History

i B Paste
A Text Tool
Kontrol tusuna basili tutarak her iki layer1 secelim. Ve asagida gosterilen yoldan bu iki layer1 maskeleyelim.
Modlfyﬁ Commands Filters Window Help

Canvas »i

Animation
Symbuol
h Pop-up Menu

7

Selective PEG

b =
»
3 z

Optimize

Layers

2 H lel‘%ormal -]

Reveal Al
F  Hide Al

Lock Selection
Flatten Selection
Merge Do
Flatben Layers

Cirl+alt+H
Cirl+Alt+Shift+2
ChrlE

Paste a5 [Mask

Reveal Selection E

Hide Selection

Transform
Arrange
Align

Disablz Mask

Delete Mask

Convert Path to Marques. .,
Combine Paths
Alter Path

Group
Urigroup,

crl+G
Chrl+Shift+G

B [stanbul Sehri
Bitmap

Frame 1

ii W History

| I A Text Tool
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Istanbul Sehri

Istanbul Sehri

BRI Istanbul Sehri

Yukaridaki uygulamalari inceledigimizde yaz1 i¢in kullandigimiz renk ne kadar koyu ise alt kisimdaki manzara goriintiisiinii

0 kadar az geciriyor. Yani siyahta hi¢ bir renk ge¢miyor. Beyaz da ise renkler tam olarak gegiyor.
Peki yaz1 soldan saga dogru gittik koyulasacak sekilde yazilir ise goriintii nasil olacaktir.?
Bunun i¢in Gradiant Tool (gegisli boyama aracini) kullanalim.

58
Vector
‘8
QA \I o
% -
2B
el
Colors
4L <
21z
W
188
View
38 O N ea (Document) 1 716 %
7 Qi  pragertes
Gradient tool & !‘J Linear ~| | Tolerance: l?j Emjm
& EdgE:IAnh—Ahas - ln_j [# Fill selection ™ Preserve transparency
Texture: [Grain i | EE
[ —

Istqnh'; (¥

Simdi bir baska uygulama yapalim. iki tane resmi Ust iiste cakigtiralim. Ustte}(i resmi maske olarak kullanalim.

H- hﬂl g _'”i-i:w"ﬂ&
B & |& weblayer

2 I

= BBitmap e
Eﬁsitmapl~ L

\

| Frame 1 |
I E Paste
ﬁ Paste

]
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Bu uygulamada maske olarak kullanilan istteki resmin siyah bolgelerinden 151k gegmedigi i¢in o kisimlar beyaz kaldi. Daha
acik olan sar1 bolgelerden 151k gectigi i¢in alttaki glines ve minarelerin dis kismi1 (gokylizii) daha goriiniir oldu.

Bu resmi esas calismamiza atip ve etrafina mavi bir glow ekledigimizde asagidaki goriintiiyii elde ederiz.

i Camiler

8

Saraylar

o
N
-
7
/
i

¥
B

Koskler

Bir uygulama daha ekleyelim. Bu sefer maske olarak bir sekil ¢izelim. Ve bu seklin igerisinden istanbulun bir bagka
goriintiisiinii goriintiileyelim.
L8

7 Star Canvas: [ | _CanvasSize... | imagesize.. | FitCanvas |
T 5 o [ ~l
Besken cizdikten sonra Gradient Tool aracini kullanarak ve Radial efektini kullanarak asagidaki goriintiiyii elde edin.

Kullanilan iki rengi ise oklarla gosterilen yerden ayarlaym.
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I w:[339 x:[13
H:|331 Y=|17

j EW;“NormaI
Edge[_lﬂ_j Fiters: 4, —

Texture: IGrain - ”_ :] Texture: [Grain

r Transparent

=I5

Maske ile ilgili bagka ayarlar da yapmak ister isek layers kismindan sadece maskenini iizerine tiklayip asagidan birgok
ozelligini degistirebiliriz.

R S )

Mask: mm I sty Pl = sticke 18[00 =ffroms
" @ Grayscale appearance |Fiers: 4~ |
_|© W 2 27 R | N
| el y Sl e [0 5

Bunlardan bazilar1 agagida gosterilmistir.
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Bu resminde begendigimiz bir goriintiisiinii tasarimimiz igerisine atalim. Son hali asagida sekilde oldu.

L ] isiemibul Sehr

Bu sayfay1 F12 ile ¢alistirdigimizda web sitesinin son hali asagidaki sekilde olacaktir. Tabii web sitesi olarak internette
yayinlabilmesi i¢in Fireworks da Export (disariya atma, ihrag) etmemiz gerekir. Html sayfasi ve resimler seklinde.

= C 0 & [ L] fe:ssic: usersaicaviRe1/appData/Local Temp/FWTemp/0000000 L htm

£ Encok ziyaret edilenler || Ik Adm . Haberler

|| 00000001.jpg m

- embul Sehri

el

FIREWORKS DA BUTON RESIM ETKILESIMi UYGULAMASI

Bir ¢ok sitede butonlarin {izerine mouse gelince hemen yanindaki bir resim alanindaki resimlerin degistigini gormiisiizdiir.

Bu konuda Fireworks bize hi¢ bir program kodu yazmandan bir kolaylik saglamaktadir. Asagidaki Adimlari takip edin.

Sayfanin Kanvasini1 500x400 boyutlarina ayarlayip hazir butonlar ekleyerek asagidaki goriintiiyli olusturun.
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\

Sonra Frames Penceresini aginiz.

@ 100%*]
nds  Filters | Window Help
E‘l Duplicate Windaw
Hide Panels F4
Toolbars J .
v Properties Crl+F3
Optimize F& I
v Layers F2
w History I ! Shift+F 10
Auto Shapes

Frame penceresinin alt kismindan + isaretinden buton sayinca frame ekleyin.

]

i  Behaviors and Frames =

Frames

3, |G | Forever +E|i +!’| i

Bu isarete tikladigimizda sayfamizda 6 tane frame oldu. 1. Frame gegip sol taraftaki Slice Tool dan ortaya bir tane Kirmizi
Cizgilerle bir tane dikdortgen ¢izelim.
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Slice: GIF

Olusturulan bu yesil alan butonlara tikladigimizda Resimlerin nerede goriintiilenecegini belirleyecektir.

Kirmiz1 Cizgilerle gosterilen alani asagidaki sekilde gizleyelim.

Frame 2

Frame 3

Frame 4

Frame 5

b lwin

Frame 6

9, | G2, Forever
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Frame 1
Frame 3
Frame 4
Frame 5
Frame 6

|4 o HSE —
NIRRT — B

1 9, |G| Forever Q_Ell_-
Frame Change
# Q —’J—‘J # # | = Frame Change

Resimleri yerlestirdikten sonra Kirmizi ¢izgilerin goriiniimiinii tekrar agalim.

Framel segili iken Butona tiklayalim. Butonun ortasindaki beyaz nokta ¢ikinca buradan mouse ile tutup ortadaki alanin
iizerine birakalim. Bir ¢izgi olugsmus demektir. Boylece Framel ile butonl birbirine baglamisiz demektir.

X|

) =
z

More Options... I
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