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MUHENDISLIGI, GORUNTU iSLEME, FINAL SINAVI, 25.05.2017 @Dogru sikkin icini tasirmadan diizgiince karalayarak doldurunuz @. Garpi ve tik
kullanmayiniz. @Seffaf sablonla okunacaktir. @Siklarin digindaki alanlarda karalama yapabilirsiniz. @Co6zdiigiiniiz sorulari gizebilirsiniz. @ Sinavda

gruplar vardir, sorularin yerleri ve siklari farklidir. @ Siire 60 dakikadir. Basarilar dilerim. @ i.Cayiroglu [Her isaretleme 3 Puan] @ Goriinti islemenin ingilizce
karsihgl nedir? © Picture validation © Image doing © Picture processing © Image Processing © Visual processing © Higbiri @ Analog bir goriintiiye ne kadar
yakindan bakarsak bakalim goriintii yine doldur, bosluk yoktur. © Dogru © Yanlis @ "Pel" kelimesi hangi ifade ile ayni anlamda kullanilir? © Piksel © Gériinti
Matris © Cozunurlik © Higbiri @ Gorebildigimiz 151gin dalga boyu (A) hangi araliktadir. © 370-760 nm, ©50-150 p ©200-450 nm ©70-210 p © Higbiri @ Cok
kigiik dalga boyuna sahip olmasi nedeniyle hiicre gekirdegine kadar inebilen kizilotesi isinlar son derece sagliga zararlidir© Dogru © Yanhs @ Isigin frekansi dalga
boyunun tersidir (f=1/ A ) © Dogru © Yanhs @ Analog bir gériintii dijitale gevrilirken, hangi iki islemin yapilmasi gerekir? (ikisini de isaretleyin).(J Ornekleme
(Sampling) ONicemleme (Quantization) [J ¢éziimleme (resoluation) [J Sayisallagtirma (digitization) @ 8 bit bir gri resimde renk derinligi 256 adettir. © Dogru ©
Yanls @ RGB ile ifade edilen Ug¢ kanalli renkli bir goriintli 24 bit renk derinliginde saklanacaktir. Bu goriintiideki her bir piksel kag farkl renkle gosterilir? © 4,294
milyar © 16,777 milyon © 1.048.576 © 65.536 © 4.096 © 256 © 16 © Hicbiri @ RGB kodu (255,255,0) olan bir renk degeri sizce hangi renktir? © Turkuaz
Mor (eflatun) © Gri © Turuncu © Sari @ Bir resmin ¢ozunurlGgunu ifade etmek igin o resimdeki piksel sayisininin verilmesi (boyutlarinin verilmesi) yeterlidir. ©
Dogru © Yanls @ Su formillerden hangisi insan géziinlin daha iyi algiladigi bir Gri resim donlisimu verir © Gri=0.2xR+0.7xG+0.1xB © Gri=0.33 xR +0.33
xG+033xBO©Gri=05xR+02xG+0.3xB © Higbiri @ Su formillerden hangisi resmin negatifini alir © f[x; y] = 0 - GirisDegeri[x; y] © flx; y] =
GirisDegeri[x; y]-0 © f[x; y] = GirisDegeri[x; y]* 255 © f[x; y] = 255 - GirisDegeri[x; y] © f[x; y] = GirisDegeri[x; y]/3 @ Resim tzerindeki belli renk bolgelerini
ortaya gikarmak igin hangi islemi uygularsiniz. © Tersini alma (Negatif) Esikleme (Thresholding)© Gri tona donlstirme (Graying) © Parlakhgini artirma
(Brightness) © Karsithk uygulama (Contrast). @ Asagida verilen resimlerle Histogramlardan hangisi dogru esleslestirilmistir (grafikler 0-255 arasi gizdirilmistir)? ©
(1-a) (2-b) (3-c) © (1-b) (2-a) (3-c) © (1-c) (2-b) (3-a) © (1-c) (2-a) (3-b) @ Asagida verilen Histogram Grafiklerinden en fazla piksel sayisina sahip olan C grafigidir.
(grafiklerin y eksenleri maksimum piksel sayisina gore olgeklenerek gizilmistir) © Dogru © Yanhs @ Asagida verilen Histogram sorusundaki 3 numarali Resimdeki
Tag yapraklar resimden ayirmak igin hangi aralikta Esik uygulanmasi dogru olacaktir. (Bu resme ait dogru grafigi gorebilmeniz lazim. Klavuz gizgiler 50 serlik
adimlan gostermektedir). © 0-130 arasi © 130-255 arasi © 0-50 arasi © 30-230 arasi © Higbiri @ Renkli bir resmin parlakhigini artirmak igin, insan goziiniin en
fazla algiladigi Yesil kanalin degerini artirmak gerekir. © Dogru © Yanhs @ Bir resim dondurilirken yada buyutildiginde, bazi piksellerin koordinatlari
hesaplanamaz. Bu kisimlar resimde bosluk olusturur. Bu olay hangi kelime ile ifade edilir © Aliasing © Pixelling © Affining © Filling © Higbiri @ (FORMUL Sorusu)
Asagida verilen Formiillerden hangisi Olcekleme Formiilidiir? © (a) © (b) © (c) © (d) © (e) © Higbiri @ (FORMUL Sorusu) Asagida verilen Formiillerden hangisi Y
eksenine gore Aynalama yapar? © (a) © (b) © (c) © (d) © (e) © Higbiri @ Konvoliisyon Nedir? © Resmin kenarlarini yumusatmak igin, renk farki ylksek olan
komsu piksellerin ortalamasini almaktir © Bir gekirdek sablon kullanarak resmi filtrelemektir © Resmin perspektifini duzeltirken tasima, dondirme, aynalama
gibi islemleri tek bir matrisle yapma islemidir. © Highiri @ (FILTRELEME Sorusu) Asagida 5x5 piksel boyutlarinda, 3 bit renk derinligine sahip bir resim verilmistir.
Bu resmin (2,2) koordinatindaki piksel MEAN (Ortalama) filtresinden gegirilirse degerineolur?©1 ©2 ©3 ©4 ©5 ©6 © 7 @ (FILTRELEME Sorusu)
Asagida 5x5 piksel boyutlarinda, 3 bit renk derinligine sahip bir resim verilmistir. Bu resmin (2,2) koordinatindaki piksel MEDIAN (Orta) filtresinden gegirilirse
degerineolur?©1 ©2 ©3 ©4 ©5 ©6 © 7 @ (FILTRELEME Sorusu) Asagida 5x5 piksel boyutlarinda, 3 bit renk derinligine sahip bir resim verilmistir. Bu
resmin (2,2) koordinatindaki piksel GAUSS filtresinden gegirilirse degeri ne olur ?(kisuratl ¢ikan sonuglari en yakin tam saylya yuvarlayn) ©1 ©2 ©3 ©4
©5 ©6 ©7 @ (YSA Sorusu) Asagida verilen tek hiicreli bir YSA hiicresi sekil Gzerinde verilen giris ve agirlk degerlerine gore hangi ¢iktiyi Uretir. © 0.10 ©
0.15 ©0.20 ©0.25 ©0.30 ©0.35 © 0.40 @ Resimler lzerindeki Tuz-Biber glriltisini en iyi yok eden filtre hangisidir? © Mean, © Sobel, © Median ©
Gauss @ Bir resme Asindirma yada Genigletme uygulanirsa, ardindan orjinal resimden gikarilirsa hangi sonug elde edilir? © Resim lizerindeki giirulti kalkar ©
Bolgelerin kenar gizgileri ortaya ¢ikar © Dar bogaz kisimlar agilir, bolgeler genisler © Dar bogaz kisimlari kapanir, bolgeler daralir. @Her pikseli 8 bitle temsil
edilen gri bir resim NxM=600x400 piksel boyutlarinda ise kapladigi bellek alani ne kadardir? © 0,48 Mbyte © 0,24 Mbyte © 0,12 Mbyte © 0,1 Mbyte

@ CIKTI Sorusu: Asagidaki gibi bir resim giktisi @ HiISTOGRAM Sorusu i1 = — 1 X
verEzcek ro ramlrfegksik blgrakllan erleriiﬂ FORMUL %2 = %1 2 [XZ] =[4] [X1] +8] |GG = e 2
prog y ) Sorusu g2 = N b) 1122 » Q) V2ro
tamamlayin. Resmin tam ortasina 100x100 e
boyutlarinda bir kare sekil konulmustur. X =Xy + P xz] [ Cos® Sing] (CCED) xg]
(Cergevelerin igine diizgiince yazin sablonla ) Y=yt ﬁy d) Yol 7 L=Sing  Cosol| (v, — )
okunacak)(10 puan)
0,0 300
FILTRELEME Sorusu: a) Median (Orta) Filtresi: Sablonu olmaz.
0 1 2 3 4 Db)GaussFiltresi c) Mean(ortalama)
0 s 7 6 2 0 Filtresi
200 1 2 1 1I9 1/9 1I9
tA 1 2 4 6 4 1 ——
int B = 1 4 Tig [1g | 110
me - 2| a7 (Do o) e[z ]e]e
int D = : 303 0 3 2 1 121 19 [11g |19
intE = ;
intE = ’ﬁ; 4 5 7 5 1 2
Color G = Color, ;
Color H = Color.
Bitmap CikisResmi = new Bltmap(A B); YSA Sorusu:
for (int x = 0; X < A; x++) %=1 W;=0.1
{
for (inty = 0; y < B; y++)
{ b) L———A—A-——-— X,=0 Net =X X, » W, F(x) = 0.5*NetfF—> Y=F(x)=?
fX<C&&X>E&&Y<D&&Yy>F)
CikisResmi.SetPixel(x, y, G); W5=0.1
else
CikisResmi.SetPixel(x, y, H); X5=2
}
pictureBox2.Image = CikisResmi; ° 0 255

NOT: TELEFONLAR SINAVDA YASAKTIR. ELINDE YADA MASASINDA TELEFONU GORULEN OGRENCINiIN KAGIDI ALINACAKTIR!
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_ @ Asagida verilen resimlerle Histogramlardan hangisi dogru esleslestirilmistir (grafikler 0-255 arasi cizdirilmistir)? ©
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Bibilisiemieritek birmatrisie yapmalisiemidir ©Highifi @ (FILTRELEME Sorusu) Asagida 55 piksel boyutlarinda, 3 bit renk derinligine sahip bir resim verilmistir.

Bu resmin (2,2) koordinatindaki piksel MEAN (Ortalama) filtresinden gegirilirse degerineolur? © 1 ©2 @3 ©4 ©5 ©6 © 7 @NFILTRELEMESGrusy)

_ @ (FILTRELEME Sorusu) Asagida 5x5 piksel boyutlarinda, 3 bit renk derinligine sahip bir resim verilmistir. Bu

resmin (2,2) koordinatindaki piksel GAUSS filtresinden gegirilirse degeri ne olur ?(kustrath ¢ikan sonuglari en yakin tam sayiya yuvarlayin) © 1 2 . 3 4
©5 6 7
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@Her pikseli 8 bitle temsil
edilen gri bir resim NxM=600x400 piksel boyutlarinda ise kapladigi bellek alani ne kadardir? © 0,48 Mbyte . 0,24 Mbyte © 0,12 Mbyte © 0,1 Mbyte

@ CIKTI Sorusu: Asagidaki gibi bir resim giktisi @ HiISTOGRAM Sorusu i1 = — 1 X
ver(fecek ; gk ik bg kil | i 7, FORMOL [ = T [IZ] =[4] [XI] +[5] G(x) = e 2o
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FILTRELEME Sorusu: a) Median (Orta) Filtresi: Sablonu olmaz.
0 1 2 3 4 b)GaussFiltresi c) Mean(ortalama)
0 3 7 6 2 0 Filtresi
2214 1ig [ig | Vg
1 2 4 6 4 1 1 —
S 2 1o s [ el
intC = ; 10 [1/g [1
intD = : / dogru kabul 3 30 3 2 1 112 (1 o9 |'/9
int E = ; edildi. Orn: 150 4 5 7 5 1 2
intF= ; yerin 149 gibi

Color G = Color, ;

Color H = Color| : YSA Sorusu:
Bitmap CikisResmi = new Bitmap(A, B); '
Xi=1 W;=0.1

for (int x = 0; x < A; x++)

{ L
Ior (inty =0;y<B; y++) b) X,=0 Net =31, X; = W; F(x) = 0.5*Netf—=> Y=F(x)=?
if(X<C&& X>E&&Yy<D&&y>F) Ws=0.1
CikisResmi.SetPixel(x, y, G);
else X3=2
CikisResmi.SetPixel(x, y, H);
} L Toplam 98 puan ediyor. Ayrica herkese 5 puan
) 0 255 eklenmistir.
pictureBox2.Image = CikisResmi;

NOT: TELEFONLAR SINAVDA YASAKTIR. ELINDE YADA MASASINDA TELEFONU GORULEN OGRENCININ KAGIDI ALINACAKTIR!




