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DIZILER

Diziler bir ¢ok bilgiyi tek bir degisken icerisinde tutmamizi saglayan ifadelerdir. Dizide tutulan bilgiler Ram da
tutulur. Elektrikler kesildiginde dizideki bilgilerde kaybolacaktir. C# da dizi tanimlama iki sekilde olmaktadir.
Bunlar boyutlu dizi tanimlama ve boyutsuz dizi tanimlamadir.

Bilgiler diziye her eklendiginde dizinin sifirlanmamasi i¢in tanimlamalari Globalde (alt yordamlarin en Ustiinde)
yapmak gerekir. Dizideki ilk eleman her zaman [0] sifir indisi ile tutulur. Dolayisi ile diziye bilgi eklerken yada
okuturken ilk eleman sifirinci eleman olmaldir.

Dizinin icinde kag eleman oldugunu bilmiyorsak, dizideki eleman sayisinca dongiiniin donmesini istiyorsak
foreach() donglsu kullanmak gerekir. Bu déngliniin yapisi su sekildedir.

Foreach Dongiisii

Bu dong diziler icin kullanimi kolay bir dongtddr. Eger bir dizideki tim elemanlar (izerinde islem yapmak
istiyorsak ve dizinin eleman sayisini bilmiyorsak kullanabiliriz. Déngi her déndigilinde diziden sirayla okunan
eleman bir degiskene atilir ve dongt icinde de bu degisken kullanilr.

foreach (string Eleman in Dizi)

{
listBoxl.Items.Add (Eleman) ;
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}

Boyutlu Dizi Tanimlama

Bu tanimlamada dizinin eleman sayisi ve tipi belirlenmelidir. Ornek tanimlama sekli asagidaki gibidir.
int [] Dizi = new int[1007];

Dizideki elemanlar okunurken dizinin boyutu bilindigi icin for() déngtsi kullanilabilir. Tabiki diziler igin en
kullanisl dongii foreach() dongistidiir. Bu dongliyu kullanmak daha ¢ok tercih edilmelildir.

Ornek

Sekildeki gibi bir Form Uzerine 2 buton, 1 Texbox, 1 Listbox ekleyin. Textbox’a girilen sayilari birinci butona
tiklayinca diziye eklesin. Daha sonra ikinci butona tiklandiginda tiim bilgiler Diziden okunup ListBox a eklensin.

o2 roml - ° HEM

8 button1

2 buttonZ

2 | buton2_|
&

g

using System.Collections;
int [] Dizil = new int[100];

int i=0;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
it++;

Dizil[i] =Convert.ToInt32 (textBoxl.Text):;

private void button2 Click(object sender, EventArgs e)

{

foreach (string eleman in Dizil)
{

try

{

listBoxl.Items.Add (eleman) ;

}
catch {}



Karabiik Universitesi, MUReNdislik FAKUIEESI.........oiererveeeiereseeeeeeeeeereeseeteeeeserseressessessesseesnsans

www.ibrahimcayiroglu.com

Cok Boyutlu Dizi Kullanimi

Ornek 1:
8 Form1 - O X
Ad |[Can
Soyad |Su ] EKLE
Yas |19
Oya Ay=21

Can 5u=19

string[,] Dizi = new string[100, 3];
int i = 0;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{

string Ad = txtAd.Text;

string Soyad = txtSoyad.Text;

string Yas = txtYas.Text;

Dizi[i, @] = Ad;
Dizi[i, 1] = Soyad;
Dizi[i, 2] = Yas;

i++;

}

// LISTELEME ** ¥ ¥k skokskok sk o
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

int KisiSayisi = i;

for(int k=0; k<KisiSayisi; k++)

{
listBox1.Items.Add(Dizi[k,0] + " " + Dizi[k,1] + "=" + Dizi[k,2]);
}
}
Ornek 2;
95 Form1 — O X

22Beman 3| EKLE

456 LISTELE
789

int[,] Dizi = new int[1@, 3]; //10 tane 3 situnluk bilgi eklenebilir.

int i = 0;
int j = 0;

/ /] EKLEME sk sk sk ok sk ks ok ok ok
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{ " " . "

lblMatrisElemani.Text = 1 + "," + j + Eleman";
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int Sayi = Convert.ToInt32(txtSayi.Text);

Dizi[i, j] = Sayi;

J++;
if(j==3)
{ .
i++;
j=20;
}

/ / LISTELEME* ok sk kot ko
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

int SatirSayisi = i;

for(int k=0; k<SatirSayisi; k++)

{
listBox1l.Items.Add(Dizi[k,0] + " " 4+ Dizi[k,1] + " " 4+ Dizi[k,2]);

}
}

Boyutsuz Dizi Tanimlama (ArrayList Dizisi)

Bu dizide dizinin boyutu ve tipini belirlemeye gerek yoktur. Normalde dizilerde tim elemanlar tanimlanan tipde
olmak zorundadir. Fakat bu dizi tanimlamasinda farkli tipleri (string, int vs ) ayni dizi icerisinde tutmak
mimkindir. Her bir dizi hiicresinin icerisinde farkli boyutta elemanlar bulunabilir. Bu elemanlar okunup
degiskenlere atilirken tiplerin kontroll burada 6nemli olacaktir.

ArrayList komutu ile dizi tanimlayabilmek icin asagidaki kiitliphanenin sayfaya eklenmis olmasi gerekir.
using System.Collections;

Dizinin tanimlamasi asagidaki gibi yapilr.
ArrayList Dizi = new ArrayList();

ArraylList ile ilgili olarak kullanabilecegimiz bazi komutlar sunlardir.

Dizi.Add(TextBoxl.Text);//Diziye eleman ekler

Dizi[i] .ToString() ; //Diziden okumayi sadglar
Dizi.Clear(); //dizi icerisindeki tim elemanlari siler.
Dizi.Count; //dizinin eleman sayisinil verir.
Dizi.RemoveAt (3) ; //indis numarasi 3 olan elemani Diziden siler.
Dizi[3]; //indis numarasi 3 olan elemani getirir.

Ornek

Yukaridaki ayni 6rnegi boyutsuz dizi (ArrayList) kullanarak yapin.
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ArraylList Dizi = new ArrayList();

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
Dizi.Add (textBoxl.Text) ;
}
private void button2_ Click(object sender, EventArgs e)
{
foreach (string Eleman in Dizi)
{
listBoxl.Items.Add (Eleman) ;
}
}
Ornek

Sekildeki gibi bir 2 Textbox dan Kisilerin Ad ve Soyad bilgilerini alin. Ekle butonuna tiklandiginda her seferinde bu
bilgileri tek boyutlu bir diziye eklesin. Ardindan Listele butonuna tiklandiginda kisilerin Ad ve Soyadlarini
ListBox’da goriintilesin.

o Form1 - olEl

Ad Can Ekle
Soyad Su 7 i
S Listele ‘
i Su H :
Oya Ay
Can 5Su

ArraylList DiziAd = new ArrayList();
ArrayList DiziSoyad = new ArrayList();

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

DiziAd.Add (textBoxl.Text) ;

DiziSoyad.Add (textBox2.Text) ;
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}
private void button2 Click(object sender, EventArgs e)
{
for (int i = 0; i < DiziAd.Count; i++)
{
listBoxl.Items.Add(DiziAd[i] + " " + DiziSoyad[i]):;
}
}
LISTELER, List<Tip>

Dizilerde bulunan bir cok dezavantaji (Boyut ve tip belirleme zorluklarini) gidermek icin List nesneleri
kullanilabilir. List ile ArrayList arasindaki en biiytk fark Tip Tanimlama zorunlulugudur. Arraylist icerisine hem int
hemde string yada baska degiskenler alabilir. Fakat List ler ise tek bir tane tip alabilir. Yine burda da her eleman
eklendikge hafizada yeni yer agilir. Boylelikle boyut tanimlama zorunlulugu olmamis olur. Tip tanimlama oldugu
icin Hafiza kullanimi digerlerine gore yine avantajli olmus oluyor. Uygulamalarinizda bunu kullanmaniz tavsiye
edilir.

Bu komutun ¢alisabilmesi igin
using System.Collections.Generic;

kitiiphanesinin programa eklenmis olmasi gerekir. Varsayilan olarak zaten eklenmis durumda gikar. internet
programciliginda eklemek gerekir.

Bir listeyi tanimlarken

List<int> sayilar = new List<int>();
Yada string tanimlayacaksak;

List<string> isimler = new List<string>();
Listeye deger eklerken kullanimi su sekildedir.

sayilar.Add(11);
sayilar.Add(32);
sayilar.Add(213);
sayilar.Add(819);

sayilar[3]; //dizideki 3. Nolu gozdeki elemani getirir.

Listede kag adet eleman oldugunu almak igin;
sayilar.Count
Listenin igcindeki bilgileri okumak icin su dongi kullanilabilir.

foreach (int sayi in sayilar)
{
listBox1.ltems.Add(sayi.ToString());

}

Listeden bir elemani degeri ile ¢ikarmak icin su ifade kullanilir. Burada degeri 213 olan sayi listeden
cikarilmaktadir.

sayilar.Remove(213); //degeri 213 olan elemani siler.
sayilar.RemoveAt(2); //sira numarasi 2 olan elemani siler. Komut "RemoveAt"
Listede elemanin bulunup bulmadigini bulma.
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if (sayilar.Contains(819))
{

MessageBox.Show( "819 sayisi listede vardir");
}

Listede kaginci sirada oldugunu bulmak i¢in asagidaki uygulama kullanilabilir.

int SiraNo = sayilar.BinarySearch(213);
MessageBox.Show(SiraNo.ToString()); //SiraNo=2 olarak verir.

Diziyi Listeye ¢evirmek icin asagidaki uygulama kullanilabilir.

string[] dizi = new string[3];

dizi[0] = "Ali";
dizi[1] = "Oya";
dizi[2] = "Can";

List<string> isimler = new List<string>(dizi);

foreach (string isim in isimler)
{
listBox1.ltems.Add(isim);

}

FONKSIYONLAR

Program yazarken fonksiyon kullanmanin bir cok faydasi vardir. Bu faydasi asagidaki sekilde 6zetlenebilir.

a) Program fonksiyonlar vasitasiyla daha kii¢ik parcgalara bolindigu icin programin anlasihrhgi artar.

b) Fonksiyona yazilan komutlar programin degisik yerlerinde tekrar yazilmak zorunda kalinmadigi igin
program daha az kodla olusturulmus olur.

c) Fonksiyona giren ve ¢ikan degerler kontrol altinda tutuldugu icin, programda olusabilecek hatalarin
ontline gecilmis olur ve hatalarin tesbiti kolaylasmis olur.

d) Programin akis diyagrami ve mantiksal yapisi fonksiyon kullanimi ile daha kolay olusturulur.

e) Nesne tabanli programlama teknikleri kullanilirken, fonksiyon yapilari kullanilacagi i¢in alt yapi saglanmis
olur.

Fonksiyonlari ayni matematikte fonksiyonlar gibi diislinebiliriz. Matematik de bir fonksiyona bir cok deger girer,
fonksiyon icerisinde bazi islemler yapilir ve sonug olarak da bir tane deger tretilir. y=3x?+z seklinde verilen bir
fonksiyonda x ve z degerleri giren degerler, y degeri ise ¢ikan degerdir. x ve z degerleri bazi islemlerden gecilir
ve tek bir ¢ikis olan y degeri olusturulmus olur. Ayni sekilde programlamadaki fonksiyon ifadeleri ise giris ve ¢ikis
degerlerine bagl olarak 4 sekilde gruplandirilabilir.

X f{x) X Fonksiyon giren ve gikan degerler yoktur.
—= f(x) X Fonksiyona giren degerler var fakat cikan deger yoktur.
-
f(x) — = Fonksiyona giren ve gikan degerler vardur.
-
X f(x) —— Fonksiyona giren degerler yok fakat cikan deger vardir.
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Fonksiyonun genel formati su sekildedir. Fonksiyona giren degisken degerleri parantezin igcinde tanimlanir.
Disaridan bu fonksiyona degerler gonderilirken, giristeki tanimlanan degiskenin tipleri ile ayni tipte olmalidir.
Fonksiyondan geri deger dondirilecekse fonksiyon icinde return kelimesi ile geri donen deger gosterilir. Bu
deger fonksiyonun adinin basinda bulunan tip ile ayni olmalidir. Eger bir fonksiyon geri deger gondermeyecekse
fonksiyonun adinin basina void ifadesi eklenmeidir. Bu ifadeden 6nce public ifadesi kullanilirsa fonksiyon
programin her tarafindan gagrilarak kullanilabilir.

public double FonksiyonunAdi (double GirenDegiskenl, double GirenDegisken2)
{

double FonksiyonIcindeKullanilanYerelDegisken= 0;

return GeriDonenDeger;

Fonksiyon Olusturma

Fonksiyonlar dort farkli tipte olusturulur.

A- Hig bir dis deger almayan ve geri deger B- Disaridan deger almaz fakat geri deger gonderir
gondermeyen fonksiyonlar. Sadece islem yapar
public Void FonksiyonAdi () public geridéniistipi FonkAdi ()
{ {
Yerel degiskenler Yerel degiskenler
Islemler Islemler
} Return geridénendeder

buttonl Click(object sender,

Show (Hesapla () .ToString () ) ;

public void Hesapla() public int Hesapla ()
{ {

int A=3, B=2, C; int A=3, B=2, C;
C=A+ B; C=A+ B;
MessageBox.Show ("Sonuc="+C) ; return C;

} }

C- Disaridan deger alir fakat disari deger gondermez | D- Disaridan hem deger alir hemde deger goderir.

public Void FonksiyonAdi (tip Degiskenl, tip public geridéniistipi FonkAdi (tip Degiskenl, tip
Degisken2) DegiskenZ2)
{ {
Yerel degiskenler Yerel degiskenler
Islemler Islemler
} Return geridénendeder

public void Hesapla(int A, int B) public int Hesapla(int A, int B)
{ {
int C; int C;
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C =4+ B; C =12+ B;
ageBox.Show (C.ToString()); return C;
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Ornek

ideal kilo hesabi yapan bir program yazin. Bu program tizerinde 4 tip fonksiyon kullanimini gésterin. idel Kilo =
Kilo / Boy? dir. Ornek : 68 kg/ 1.70 m = 23.52 cikar. Bu sayi 18 den kiigiik ise kisi zayif, 18-25 arasinda ise ideal

kiloda, 25-30 arasinda ise hafif sisman ve 30 lzerinde ¢ikarsa obozite demektir.

a5 Forml - E'

Kila 63 Hesapla

-

BD}" 1,7

23,5254117647055ideal kilodasin

1.Tip fonksiyon kullanimi

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
Hesapla() ;

}
public void Hesapla()
{
double Boy=0, Kilo=0,Katsayi = 0;
Boy=Convert.ToDouble (textBox2.Text) ;
Kilo = Convert.ToDouble (textBoxl.Text);
Katsayi = Kilo / (Boy * Boy) ;
if (Katsayi < 18)
label3.Text =Katsayi.ToString() + "Zayifsin";
else if (Katsayi >= 18 && Katsayi <= 25)
label3.Text = Katsayi.ToString() + "Ideal kilodasin";
else if (Katsayi > 25 && Katsayi < 30)
label3.Text = Katsayi.ToString() + "Hafif Sismansin";
else if (Katsayi > 30)
label3.Text = Katsayi.ToString() + "Sismansin";
}

2. Tip Fonksiyon Kullanimi

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
double Boy = 0, Kilo = 0, Katsayi = 0;

Boy = Convert.ToDouble (textBox2.Text) ;
Kilo = Convert.ToDouble (textBoxl.Text) ;

Hesapla (Boy,Kilo) ;
}

public void Hesapla(double Boy_degisken, double Kilo_degisken)

{
double Katsayi = 0;

Katsayi = Kilo_degisken / (Boy_degisken * Boy_ degisken) ;

if (Katsayi < 18)
label3.Text =Katsayi.ToString() + "Zayifsin";
else if (Katsayi >= 18 && Katsayi <= 25)

10
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label3.Text = Katsayi.ToString() + "Ideal kilodasin";
else if (Katsayi > 25 && Katsayi < 30)

label3.Text = Katsayi.ToString() + "Hafif Sismansin";
else if (Katsayi > 30)

label3.Text = Katsayi.ToString() + "Sismansin";

}

3. Tip Fonksiyon Kullanimi

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
double Boy = 0, Kilo = 0, Katsayi = 0;

Boy = Convert.ToDouble (textBox2.Text) ;
Kilo = Convert.ToDouble (textBoxl.Text) ;

double Katsayi Degeri= Hesapla(Boy,Kilo);

if (Katsayi_ Degeri < 18)
label3.Text = Katsayi Degeri.ToString() + "Zayifsin";
else if (Katsayi Degeri >= 18 && Katsayi Degeri <= 25)
label3.Text = Katsayi_ Degeri.ToString() + "Ideal kilodasin";
else if (Katsayi Degeri > 25 && Katsayi Degeri < 30)
label3.Text = Katsayi Degeri.ToString() + "Hafif Sismansin";
else 1if (Katsayi_Degeri > 30)
label3.Text = Katsayi Degeri.ToString() + "Sismansin";
}

public double Hesapla(double Boy_degisken, double Kilo_degisken)

{
double Katsayi = 0;
Katsayi = Kilo_degisken / (Boy_degisken * Boy_degisken) ;

return Katsayi;

}
4. Tip Fonksiyon Kullanimi

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
double Katsayi Degeri = Hesapla():;

if (Katsayi Degeri < 18)
label3.Text = Katsayi Degeri.ToString() + "Zayifsin";
else if (Katsayi Degeri >= 18 && Katsayi Degeri <= 25)

label3.Text = Katsayi_ Degeri.ToString() + "Ideal kilodasin";

else 1if (Katsayi_Degeri > 25 && Katsayi Degeri < 30)

label3.Text = Katsayi Degeri.ToString() + "Hafif Sismansin";

else if (Katsayi_ Degeri > 30)
label3.Text = Katsayi Degeri.ToString() + "Sismansin";
}

public double Hesapla()
{
double Boy = 0, Kilo = 0, Katsayi = 0;

Boy = Convert.ToDouble (textBox2.Text) ;
Kilo = Convert.ToDouble (textBoxl.Text) ;

Katsayi = Kilo / (Boy * Boy);

return Katsayi;

11
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ol Formi - B IIE!I[

7 Toplama
2 Cikama
35 farpma

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
topla();
}

private void button2 Click(object sender, EventArgs e)
{

int Sayil Convert.ToInt32 (textBoxl.Text) ;

int Sayi2 = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);

cikar (Sayil, SayiZ2);
}

private void button3 Click(object sender, EventArgs e)

{
int Sayil = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text);
int Sayi2 = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);
labell.Text = carpma (Sayil, Sayi2).ToString();

}

private void buttond4 Click(object sender, EventArgs e)

{
labell.Text = bolme () .ToString() ;

}

//FONKSIYONLAR

public void toplaf()

{
int Sayil Convert.ToInt32 (textBoxl.Text) ;
int Sayi2 = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);

int sonuc = Sayil + SayiZ2;
labell.Text = sonuc.ToString();
}

public void cikar(int a, int Db)
{
int sonuc = a - b;
labell.Text = sonuc.ToString();

12
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public int carpma(int a, int Db)

{
return a * b;

}

public double bolme ()

{
int Sayil Convert.ToInt32 (textBoxl.Text) ;
int Sayi2 = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);
double sonuc =(double) Sayil / (double)
return sonuc;

}

SINIF (NESNE) OLUSTURMA

Sayi2;

Projemizin iginde tekrar eden kodlari bir nesne seklinde (sinif=class) seklinde olusturarak tekrar kullanabiliriz.
Sinif yapisini projenin her tarafindan ¢agirip kullanima agabiliriz. Bunun igin dncelikle solution penceresinden
projemize sag tusa tiklarsak Add>Class yolunu takip edersek sinif olusturmak icin pencere acilacaktir. Bu

pencerede sinif kodlari igin isim belirleyebiliriz.

~ X Solution Explorer - WindowsFormsA.., w L %
v & E| R
|| [& Selution 'WindowsFermsApplication2' (1 proje
Al & @& doweEarm  Apnlication
o E Build
e Rebuild
E Clean
Publish...
| New ltem... Add »
|| Exdisting ltem... %d Reference...
4| Mew Folder Add Service Reference...
5] | Windows Form... &7, | View Class Diagram
4] | User Contral... Set as StartUp Project
i3] Component... Debug 4
g Class..( # | Cut

Categories:

Add New Item - WindowsFormsApplication2

Templates:

Visual C# ftems
Code
Data
General
Web
Windouws Forms
WPF
Reporting
Workflow

=] About Box

|%] Application Manifest File
@] Bitmep File

&) Class Diagram

& Component Class

[# Custom Control

F Debugger Visualizer
1] Icon File

i Interface

{2 LN to SQL Classes
[ Local Database Cache
[ Report

(ZResources File

Visual Studio installed templates

] Application Configuration File
#] Assembly Information File
@ Class

] Code File

| Cursor File

|£5I DataSet

[#] HTML Page.

] Installer Class

£))5cript File

[ Local Database

[S]MDI Parent Form

£ Report Wizard

| Service-based Database

An empty class definition

Name: [Class1.cd]

Burada 6nemli olan Classl.cs isminden daha ¢ok icerisindeki sinif tanimlayan fonksiyonun adidir. Bu ad bizim

kodlarimizda kullanacagimiz isimdir.

| Class1.cs* Form1,cs*| Form1l.cs [Design]*| X | Solution Explorer - WindowsFormsA... » 1 X
83 WindowsFormsApplication2 Hesaplama V|22 EE A
Husing System; —1|| [ Selution 'WindowsFermsApplication2' (1 proj

~ ||| = (5 WindowsFormsApplication2
il =4 Properties
|+l References

] ClassT.cs
O namespace WindowsFormshpplication? Furm1.:s‘\
{ 4] Program.cs
class Hesap]

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text:

Simdi bu hesaplama sinifi igerisine iki tane fonksiyon (metod) yazalim.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace WindowsFormsApplication2

{

class Hesaplama

{
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}

public double Topla (double A, double B)

{

}

return A + B;

public double Cikar (double A, double B)

{

}

return A - B;

Sinifi projemizde kullanirken su sekilde tanimlariz.

private void buttonl Click(object sender, EventArgs

{

Hesaplama Islem =new Hesaplama ()
MessageBox.Show (Islem.Topla (2,3) .ToString()) ;

}

Form1

button1

Tamam
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