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Modiiler Yapiya Neden ihtiya¢ Duyuyoruz?

Projemizin iginde yuruttigumiz gorevleri birbirinden ayri ayri gorevlere bolip bunlari birbirinden bagimsiz
modiillere bdlmemiz, ileriki gelistirme siireclerinde bize kolaylk saglayacaktir. Ornegin ilerleyen siirecte
Veritabani degisikligine gidecek olursak ilgili veritabaniyla ilgili islemleri bir modilde toplarsak, yeni gectigimiz
veritabaninda sadece ilgili modill degistiririz. Diger modiillerimiz ondan bagimsiz oldugu igin yine ¢alisabilmelidir.

Kullandigimiz veritabani igindeki bilgilere g farkli ortamdan erisebiliriz. Web, Mobil ve Masalistli uygulamalari
olabilir. Veritabani iletisimi icin bu tg¢ uygulamanin herbiri icine ayri ayri kodlari yazmamiz gerekir. Oysa bu islem
icin ortak bir veri erisim katmani olusturup burasi Gzerinden baglanti saglarsak ayni kodlar ¢ kez yazmak
durumunda kalmayiz. Bu islem igin bir Data Access katmanina ihtiyag vardir. ileride veritabani degistigi zaman ise
Data Access yapilari degisecektir fakat bizim is sireclerinde kullandigimiz tip tanimlari ve bilgi alanlarn
degismeyecektir. Bu bilgilerin kaybolmamasi icin arada bir Business katmani olusturabiliriz. Bu katmanda
veritabani degistiginde degismeyen bilgileri tutabiliriz. Kullandigimiz arayiizlerden Web, Mobile, Desktop hepsi
ayni platformda calisan yapida olmayabilir. Ornegin hepsi .net uyumlu olmayabilir. Bu durumda veritabanindan
gelen bilgileri hepsininde anlayacagi bir yapida olusturmamiz gerekir. Bunun i¢in arada bir Service katmani
olusturmaliyiz. Tim islemlerimizin sinif yapilarini da Entity platformunda olusturup, sinif yapilarimizi buradan
cekebiliriz. Boyle bir uygulama icin moddler ve katmanli bir erisim yapisina ihtiyag vardir.

i /
Entity |

“

Entitiy Katmanin Eklenmesi (Sinif Yapilarinin oldugu katmanin Eklenmesi)
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Not: Solution iginde ikinci bir proje olusturmamiz gerektiginden Ust solution klasériinden itibaren proje tekrar
yeniden olusturuldu. Boylece Solution icinde iki tane proje olusturulmus olacak. Bunlar araylizii temsil eden
WebUI ve sinif yapisini tutacagimiz Entity projesi. Solution klasori ise TS olacak.

Configure your new project

Class Library (NET Core) ¢  Windows  Llinux  macOS  Library
Project name

TurkSanayisi.Entity
Location

CA\Users\pe1\Desktop\TurkSanayisi.com\TurkSanayisiy » |:|

Solution name (B

E‘ Place sclution and project in the same directory

Solution Explorer - Folder View

TurkSanayisi. WebUI
m TurkSanayisi.sIn

Bu klasor icinde olugturacagimiz proje tipi “Class Library (.Net Core)” tipinde olacak.

nig’ Class Library (NET Core}
3 A project for creating a class library that targets NET Core,

C# Windows Linux macOS Library

Back MNext

Entity katmani igerisinde sinif yapilarimizi olustaracagiz. Bu yapilar daha dnceki olusturdugumuz model yapilari
icinde vardi. ProductMode, CategoryModel gibi. Bu yapilari Entity yapisi icinde olusturacagiz. isimlerini
degistirelim. Kelime sonlarindaki Model ifadesini kaldiralim. Burada olusturdugumuz 3.bir sinif olan
ProductCategory.cs sinifi, trlinleri ve kategorileri birbirine baglarken birden fazla kayit karsiligi ile eslestirebilmek
icin konulmustur. Dosya icerikleri asagidaki sekildedir.
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Solution TurkSanayisi' (2 of 2

b
14

TurkSanayisi. Entity
" Dependendies
C¥ Category.cs

b Productcs

b €* ProductCategory.cs
4 5] TurkSanayisi.WebUI

&® Connected Services

P & Dependencies

L Properties

b wwwroot

Category.cs

Product.cs

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace Entity

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace Entity

{ {
class Category class Product
{ {
public int CategoryId { get; set; } public int ProductId { get; set; }
public string Name { get; set; } public string Name { get; set; }
public double? Price { get; set; }
//Bir kategoride birden fazla lriini tutmak public string Description { get; set; }
i¢in public string ImageUrl { get; set; }
public List<ProductCategory> ProductCategory { public bool IsApproved { get; set; }
get; set; }
//Bir uriini birden fazla kategoride tutmak
} ig¢in
} public List<ProductCategory> ProductCategory {
get; set; }
}
ProductCategory.cs

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace Entity

{
class ProductCategory
{
public int CategoryId { get; set; }
public Category Category { get; set;
}
public int ProductId { get; set; }
public Product Product { get; set; }
}
}

Data Katmanin Eklenmesi (Repository Katmanin Eklenmesi/Veritabani Turiine bagh sinif yapilarinin
eklenmesi)

Entity katmaninda oldugu gibi burada da yine bir tane Data klasori olusturalim ve igerisinde Class Library tipinde

projemizi olusturalim.

7

Fi

TurkSanayisi (C:\Users\pc1\Desktop\TurkSa)

File | Edit View Project
4 TurkSanayisi.Entity New
I TurkSanayisi.WebL|
fal Turksanayisisin Jpen

Build Debug Test Analyze Tools Extensions Window  Help
& Project. Ctrl+Shift+N
YD File.. Ctrl+N
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Configure your new project

Class Library (NET Core) ¢  Windows  lnix  mac0S  Library

Project name

TurkSanayisi.Data

Location

Ch\UsershpoT\DesktoptTurkSanayisieomiTurkSanayisi

Recent project templates
Sokution name

N Class Library (NET Core) #

ﬂ Place solution and project in the same directony

B ASP.NET Core Web Application c#

41 Solution TurkSanayisi* (3 of 3 projects)
4 [c4] TurkSanayisl.Data
P & Dependencies
b Classlcs
B (o4 TurkSanayisi Entity
b % TurkSanayisi.WebUl

Data Projemiz icinde gelen hazir Class1.cs silelim.Ve iki tane “Abstract” ve “Concrete” isminde klasor ekleyelim.

%] Solution TurkSanayisi' (3 of 3 projects)

4 TurkSanayisi.Data
P & Dependencies
Abstract

Concrete

Abstract Klaséri icindeki islemler (Veritabani islemlerinin oldugu siniflar-Repository sinflari)

Abstract icerisine bir tane Interface class yapisi ekleyelim. ismini de 1productrepository verelim. Sinif adinin basina
public ifadesini ekleyerek baska klasérlerden erisime acalim. Asagidaki sekilde bu Interface icerisine Veritabani ile
ilgili islemleri yapacagimiz temel uygulamalari ekleyelim. Ornegin GetByld metoduna Id bilgisini génderelim o da
bize geri bir Grlin bilgisi gondersin. Bu ifade su sekilde yazilmis oldu. Product GetByeld(int Id);

o0 Interface

MName: | | produclRepos[lory{c-_;

IProductRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IProductRepository
{
Product GetById(int Id);
List<Product> GetAll();
void Create(Product Entity);
void Update(Product Entity);
void Delete(int Id);
}
}
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Burada Product sinifini program gormeyecektir. Bu sinif Entity projesi icindeydi. Data projesi icinden Entity
projesindeki sinifi kullanabilmek igin birbirine tanitmamiz gerekir. Bunun igin asagidaki adimlari takip edin.

Projeye Reference Ekleme islemi

Not (Onemli): Data projesi icinden Entity projesini cagirmak igin Reference ekleme icin su adimlari takip edin.

a) Once Entity projesini “Build” islemi ile derleyin. Bdylece asagidaki yol icinde .dll dosyalarinin olustugundan
emin olun

TurkSanayisicom » TurkSanayisi » TurkSanayisiEntity » bin » Debug » netcoreapp3.1

asor
- - L 4
Ad Degistirme tarihi
4] TurkSanayisi.Entity.dll 28.9.2021 21:44

b) Sonra Data projesiicinde iken Depencies lizerinde sag tusa tiklayip Reference eklemeyi secin. Sonra acilan
pencereden Browseri kullanarak yukaridaki yolun igindeki .dIl dosyasini isaretleyin ve ok tiklayin.

P Projects
P Shared Projects Name
TurkSanayisi.Entity.dll
b COM .
TurkSanayisi.Data
4 Browse
| Add Reference...
- &% Add Connected Service Recent

c) Buislemiyaptigimizda Data projesi icerine Entity projesi eklenmis olur.

%] Solution TurkSanayisi.Data’ (1 of 1 project)
4 TurkSanayisi.Data
4 3 Dependencies
4 =B Assemblies
P =) Frameworks
P [ Projects
p Abstract

d) Ayni zamanda Data projesinin dosyasi icerisine asagidaki sekilde Entity projesinin yolunu eklemis
oldugunu gorelim.
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TurkSarayisiData.cspro] 1 X
- <Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">»

- <PropertyGroup>
<TargetFramework>netcoreapp3.1</TargetFramework>
</PropertyGroup>

d o Bow N s

- | <ItemGroup>

<Reference Include="TurkSanayisi.Entity">

E <HintPath>..\TurkSanayisi.Entity\bin\Debug\netcoreapp3.1\TurkSanayisi.Entity.d11</HintPath>
18 </Reference>

11 </TtemGroup>

O 0o
T

14 | </Project>

=

-

v B

Solution Explarer
WwH- -5
S rrh S Hiary Faer
Build
Rebuild

Clean

Analyze and Code Cleanup
Pack

Publish...

Scope to This

New Solution Explorer View

Edlit Project File

Simdi benzer sekilde ICategoryRepository.cs sinifini da Abstract klasori iginde olusturalim. Kodlar su sekilde

olacaktir.

ICategoryRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface ICategoryRepository
{
Category GetById(int id);
List<Category> GetAll();
void Create(Category entity);
void Update(Category entity);
void Delete(int id);
}
}

Concrete Klasérii icindeki islemler (Veritabani tipine gére ici dolu siniflarin olusturulmasi)

Burada Data.Abstract klasori icinde olusturdugumuz IproductRepository bir sanal sinif olmus oldu. Bu sanal sinifin
dolu hali Concrete klasori icinde olusturulacak. Bunun igin Concrete icerisine SQLServer veritabani islemlerinde
kullanmak Gzere bir SQL klaséri olusturalim. Bu klasor icindede SQLProductRepository sinifini olusturalim. Bu
class icindeki yapi Absract icindeki IproductRepository den alinacak. Béylece ileride SQL veritabani yerine baska
bir veritabanina gegilirse Repository yapisi direk IproductRepository sinif yapisi icinden alinacak. Boylece program
modauler ve katmanli bir yapi kazandig icin ileride olabilecek degisikliklere kolay uyum saglanacak.

Bu sinifi i¢ yapisi IproductRepository den gelecegi icin bu sinif implement etmeliyiz (1 nolu madde). Ardindan
sinifin bulundugu klasori yukariya eklemeliyiz (2 nolu madde). Ardindan oradaki yapinin kullanilacak sekilde
gelmesi icin 3 nolu isaretteki secimi yapmaliyiz. Boylece sinifin ici asagidaki sekilde otomatik olarak dolacaktir.



Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

[€#] TurkSanayisi Data

iC;

= #iz TurkSanayisi Data Concrete.50L SOLProductRey ~

using TurkSanayisi.Data.Abstract;
using TurkSanayisi.Entity;

4 I using TurkSanayisi.Data.Abstract; I o) ’ 1

5 public void Create(Product Entity)

6 -inamespace TurkSanayisi.Data.Concrete.SQL {

7 { throw new NotImplementedException({);
forrenics 1

8 = public class SQLProductRepository :IIF‘_rqq:_l_:_"_F‘:epss_itgr\:_] 1

9 { - public void Delste(int Id)

18 | : : I {

1L } 3 pismEn iR e nee E] throw new NotImplementedException{);

12 } implement interface explicitly }

£ Solution ‘TurkSanayisi.Data' (1 of 1 project
4 TurkSanayisi.Data
P & Dependencies
4 Abstract
P €* |CategoryRepository.cs
P ¢* IProductRepository.cs
4 Concrete
4 SQL
P ¢* SQLProductRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.SQL

{
public class SQLProductRepository : IProductRepository
{
public void Create(Product Entity)
{
throw new NotImplementedException();
¥
public void Delete(int Id)
{
throw new NotImplementedException();
¥
public List<Product> GetAll()
{
throw new NotImplementedException();
}
public Product GetById(int Id)
{
throw new NotImplementedException();
¥
public void Update(Product Entity)
{
throw new NotImplementedException();
¥
}
¥

Benzer sekilde kategori icin de SQLCategoryRepository i olusturalim.

fa] Solution TurkSanayisi.Data' (1 of 1 projec
4 TurkSanayisi.Data
P ' Dependencies
4 Abstract
P ¢* |CategoryRepository.cs
P ¢* |ProductRepository.cs
4 Concrete
4 saL
P C* SQlCategoryRepository.cs
P ¢* SQLProductRepository.cs

SQLCategoryRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Data.Abstract;
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using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.SQL

ICategoryRepository

{
public class SQLCategoryRepository :
{
public void Create(Category entity)
{
throw new NotImplementedException();
}
public void Delete(int id)
{
throw new NotImplementedException();
}
public List<Category> GetAll()
{
throw new NotImplementedException();
}
public Category GetById(int id)
{
throw new NotImplementedException();
}
public void Update(Category entity)
{
throw new NotImplementedException();
}
}
}

Ozet: Buraya kadar olan islemlerin 6zet semasi su sekildedir.

Entity Projesi

Data Projesi

SINIF YAPILARI
Class yapist

Product
Category

VERITABANI ISLEMLERI
(Abstract klastrii)

Interface yapsi

GetByld()
GetAll()

ProductCategory

VERITABANI TURU
(Concrete klasorii

Class yapisi

GetByld()
GetAll()

Create()
I_ Update()
Delete()

Create()
Update()
Delete()

Burada her iiriin

yada kategori vs

icin i¢inde hangi

alanlar varsa onlarin

smif yapisi (alan ve tipler)
tanimlanmaktadir.

Bu kisimda veritabanida
yapilan temel iglemler
tanitilmaktadir, Bu islemler

icin hangi (iriin yada

kategori sinifi i¢in kullanilacaksa
o bilgiler Entity projesi

icinden alinmaktadir.

Burada hangi veritabani
tiirti kullanilacaksa

onun igin yapilan temel
islemler olusturulmaktadair.
Fakat bu islemler daha
onceki Interface yapisindan
buraya ¢ekilmektedir.
Burada herhangi bir kod
yazilmiyor sadece dis yapist
olusturuluyor. I¢i otomatik
doluyor.

Generic Interface Olusturulmasi (Interface yapisindaki (Abstract igindeki )dosyalarin yapisini tek bir

dosyadan ¢ekme)

Data projesi igindeki

ICategoryRepository icindeki

Abstract
tim yapilarin birbirinin benzeri

klasorinin igindeki dosyalari

oldugunu goriyoruz.

IProductRepository,
Bunlardan baska

inceledigimizde

IOrderRepository de olustursak ayni yapiyli onunda iginde kullanmis olabiliriz. Dolayisi ile bltiin bu Repository

9
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yapilarinin (Veritabani islemlerinin oldugu dosyalari) oldugu dosyalari tek bir dosya ile olusturabiliriz. Bunun icin
ortak bir isim olarak IRepository.cs adini kullanalim. Bu dosya iginde disaridan gonderdigimiz tip igin <T> ifadesini
kullanalim. Yada <TEntity> olabilir. Yani disaridan hangi tip entity gelirse (Product, Category, Order vs) onu metod
icinde bu isimle temsil edecegiz.

IRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IRepository<TEntity>
{
TEntity GetById(int Id);
List<TEntity> GetAll();
void Create(TEntity Entity);
void Update(TEntity Entity);
void Delete(int Id);
}
i

Artik bir sablon yapi olarak gorebilecegimiz Repository yapisini olusturduk. Artik daha 6nce olusturdugumuz
Repositorylerde (IProductRepository, ICategoryRepository) bu yapiyi kullanalim.

IProductRepository nin icin asagidaki gibi bosaltalim. icerisindeki bu yapiyi IRepository sablonundan alacagi icin
bu satirlara gerek kalmadi.

IProductRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IProductRepository: IRepository<Product>
{
}

}

Gordugimiiz gibi bu yapi icinde herhangi bir metod birakmadik. VT ile ilgili metodlar IRepository icinden
gelecektir. Ordaki yapiyi kullanirkende Tentity yerine Product entitisini ekleyecektir.

Benzer sekilde ICategoryRepository’sini de olusturalim.

ICategoryRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface ICategoryRepository : IRepository<Category>
{
}

}

Order Entity Yapisinin Olusturulmasi (Yeni Bir Entity Yapisi Olusturma)

10
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Simdi bu modiiler yapinin bir avantajini kullanalim. Ornegin projemizin ilerleyen asamalarinda siparisler icin bir
Order bilgisine ihtiya¢ olsun. Oncelikle bu bilgi icin hangi bilgilerin tutulacag sinif yapisini Entity projesi icinde
olusturalim. Ardindan Veritabani islemlerine gectigimizde (Repository yapisina ihtiya¢ duydugumuzda) hizli bir
sekilde yapiyi olusturabiliriz. Dosyalarimiz asagidaki sekilde olmus olur.

TS.Entity>Order.cs TS.Data>Abstract> IOrderRepository.cs
using System; using System;

using System.Collections.Generic; using System.Collections.Generic;

using System.Text; using System.Text;

using TS.Entity;
namespace TS.Entity

{ namespace TS.Data.Abstract
public class Order {
{ public interface IOrderRepository :
public int OrderId { get; set; } IRepository<Order>
} {
}
}
}

Not: Burada Order.cs dosyasini Entity projesi icerisine sonradan ekledik. .dll dosyasinin icinde bu class In yer
alabilmesi icin F5 ile bir defa galistirilmali (Build yapilmal). Bu islem yapilmadan I0rderRepository igine using
TS.Entity; namespaci ni ne kadar yukariya eklesek de Order entitisini gérmeyecektir.

Dikkat edilirse burada IOrderRepository yi olusturduk ve icerisine hicbir Veritabani islemleri icin metod yazmadik.
Hazir bir sekilde tim metodlar IRepository dosyasindan gelmektedir. Ordaki TEntity yerine Order nesnesi
konularak aynen galismis olacaktir.

Standart Repository (VT islemleri) Metodlarinin Yaninda Ekstra Metod Olusturma

Su ana kadar Repository icinde hep ayni metodlari kullandik. Bunlar VT icin standart uygulamalardir (GetByID,
GetAll, Create, Update, Delete). Ornegin Product islemleri yapilirken Popular iriinleri getirmek isteyebiliriz. Bu
durumda tiim islemleri (metodlari) IRepository iginden g¢ekiyorsak bu eksra islemi nasil ekleyecegiz. Bunu da
IProductRepository icine ayrica eklersek digerlerinin lGzerine (standart metodlarin tGzerine) bunu da eklemis olur.
Kodlar su sekilde olacaktir.

IProductRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IProductRepository: IRepository<Product>
{
List<Product> GetPopularProducts();
}
}

Ayni yontemi kullanarak kategori icinede ekstra bir metod ekleyelim. Buda bize populer kategorileri getirsin.
Metodlar geriye Category iceren bir liste gondereceginden List<Category> metodun basina eklenmektedir.

ICategoryRepository.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Entity;

11
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namespace TS.Data.Abstract
{
public interface ICategoryRepository : IRepository<Category>
{
List<Category> GetPopularCategories();
}
}

EntityFrameworkCore’un (Veritabani islemlerini yapacak kittphane) Proje icerisine eklenmesi

Yukaridaki yaptgimiz islemlerde Concrete klasorl icinde SQL veritabaniyla ilgili islemleri yapacak siniflari
koymustuk. Bu siniflari bir veritabani (izerinde denemedik ama bu kisimda bir degisiklige gidelim.

Concrete klasori icinde Veritabani tiirline gore siniflari olusturmak yerine tim veritabanlar lzerinde islem
yapabilen veri erisim teknolojisi kullanalim. Bunlardan bir tanesi EntityFrameworkCore kitiphanesidir. Bundan
baska “dapper” yada “Adonet” kitlphaneleri de olabilirdi. EfCore i¢in asagida yapacagimiz islemleri diger AdoNet
gibi kGtiphaneleri kullanacak olursak benzer sekilde yapabiliriz.

EntityFramework kitliphanesini projeye eklemeden once alt yapisini bir kuralim. Bu amagla 06nce
Concrete>EfCore isimli bir klasér olusturalim. Daha 6nceden orada olusturdugumuz SQL klasérini ve igindeki
dosyalari kaldiralim.

EfCore klasori icinde EfCoreProductRepository isminde bir class olusturalim. Bu class dolu vyapisi
IProductRepository sinifini kullanacaktir. Bu siniflimplement edelim. Bu islem icin asagida gosterildigi sekilde ilgili
baslik Gizerine gelip “Show Potansiels” yazina tiklayip “Implement Interface” ifadesini secelim.

using TurkSanayisi.Data.Abstract;

—Inamespace TurkSanayisi.Data.Concrete.EfCore

{
= public class EfCoreProd uctRepository:IProduct £y
{ °
1 Implernent interface m
} Implement interface explicithy

Fix formatting

Configure or Suppress issues

Bu secim isleminden sonra class in icerisi asagidaki sekilde dolacaktir. Yani Veritabani Gizerinde gerceklestirilecek
standart tim medotlar gelmis olmaktadir. Dikkat edilirse IproductRepository icerisine eksradan
GetPopularProducts metodunu da eklemistik. Bu metodda digerleri ile birlikte gelmis olmaktadir.

EfCoreProductRepository.cs
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{

public class EfCoreProductRepository : IProductRepository

{
public void Create(Product Entity)

{

throw new NotImplementedException();

public void Delete(int Id)
{

}

throw new NotImplementedException();

12
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public List<Product> GetAll()
{

throw new NotImplementedException();

}
public Product GetById(int Id)
{

}

public List<Product> GetPopularProducts()

{

throw new NotImplementedException();

throw new NotImplementedException();

public void Update(Product Entity)
{

}

throw new NotImplementedException();

Ef (EntityFramework) icin alt yapiyi hazirladik. Artik bu kitiiphaneyi Data projemizin igine ekleyelim (Veritabani
islemleri icin baskalarinin yazdigi hazir .dll dosyalarini kullanacagiz).

EfCore Kittphanesinin Yiuklenmesi

Yada asagidaki sekilde kurulabilir (Anlatim videosu: https://www.youtube.com/watch?v=2sDVVwojuvE ). Proje
Gzerine sag tiklayip “Manage NuGet Packeges” isaretlenir. Ardindan “Browse” tiklanir ve asagidaki secimler
yapilarak kurulum baslatilir.

| Browse I'Uf-'d”f-'li Updates NuGet Package Manager: TurkSanayisi.Data
b Calutinm Cunloene Lkl ook D - Sessch [Cul+l) PR ) | Include prevelease Package source: nugel.omg - &
- .
iy Build . ) . |
) u Microsoft.EntityFram®s nuseton
I Rebuild n Micrasoft.E: ions.Dependencylnjection & |, v02
Clean Defmilt implementation of dependency infechion for Micros...
arsion:  Latest stable 5000 = Install
Analyze and Code Cleanup o
“ Micreseft.Extensions.Logging & by Micicsoft, 7411 v5.010 (<) options
Pack Logging Infrastructure defautt implementation for Microsoft e
& Publish... P
: Description
) E Serilog @ by Suilog Contibutors, 304M downloads w2100 ) ) i
SEODF! to This ~ Entity Frameweark Core is a modem abject-database

Simple -NET logging with fully-structured events mapper for MET, i supports LING queries, change

@ New Solution Explorer View 1 tracking, updates, and schema migrations. EF Core
| ol - T, . weirks with SO Server, Arure SOL Databisse, SO,

& Edit Project File n ..... = madsR AR Azure Cosmos DB, MySCL PostareSOL and other

o g Entity Framewerk Core s a modam object-database mapp... databases through a provider plugin AP

Add i 3 ly Lised Types:
& Manage NuGet Packages -"‘: Castle.Core by Castle Project Contilbutors. 268M dowrlo: w441 Microsait EntityFrameworkCore DbContext

Castle Core, including DynamicProky, Logging Abstractons. - Microsoft EntityFrameworkCore DbSat
Manage User Secrets . o,
Each package is licensed ko you by its owner. MuGet i not responsible for, nor Version: 5010
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Preview Changss LS

Visual Studio is about to make changes to this solution. Click OK Coy | . ., .. . .

{4 prowsed with the changes fistod bislow 2 %1 Solution TurkSanayisi.Data’ (1 of 1 project)

= 4 & TurkSanayisi.Data
TurkSanayisi.Data
lastalling: 4 1§ Dependencies
Microsoft. EntityFrameworkCore,5.0.10 4 == A I
Microsoft EntityFrameworkCore Abstractions.5.0.10 i) nalyzers
Microsoft. EntityFrameworkCore. Anabyzers 5.0.10 _= . .
Microsoft. Extensions.Caching.Abstractions.5.0.0 L= Micro SOH' Entlty Framewo rkCo re.AnaIyzers
Micrasoft. Extensions.Caching Mermory.5.0.0 4 u1-Rm H
Microsoft Extansions. Dependencylnjection.5.0.2 Assemblles
Microsoft. Extensions, Dependencylnjection. Abstractions. 5.0.0 u-N Turksanayisi Entlty
Microsoft. Extensions Logging. 5.0.0 :
Microsoft. Extensions Logging Abstractions 5.0,0 A -EI Framewo rks
Microsoft. Extensions Options.5.0.0
Microsoft Extensions Primitives.5.0.0 @ Micro SOH. N ETCOI'G.AD 9]
System.Collections.Immutable.5.0.0 . =
System.ComponanthModel Annotations,5.0.0 A e Packages
Systerm.Diagnostics, DiagnosticSource 5.0.1 - ; .
P @ Microsoft.EntityFrameworkCore (5.0.10)
4 Abstract
P C* |CategoryRepository.cs
D Do not show this again Ok Cancel | .
P ¢* |OrderRepository.cs

Build + IntelliSenss

- | 0Erors | | & 1 Waming || | 0 Messages

Entire Solution

Code  Description
An Irstance of analyzer Microsoft.EntityFramewcrkCore. InternalUsage DisgnosticAnalyzer cannot be created
Yrugetipack rosoftantityframeworke byzers\5.0.1 Dhanalyzers\dotnetics
B4 CSB032 \Micosoft EnttyFrameworkCare Ana dli: ‘Microsaft.CadeAnakysis, W 1.0, Custt ral,

PublicKeyToken=31hf3856ad364235" dosyasin veya bittinlestirimis k{‘}dum ya da bagimldkl

irini y

Sedrch Error List P
Project File Line Suppression State
from Chsershpct
TurkSanayisi.Data 1 Active

ek

di. Sistern

belutilen dosyay bulamiyar..

Entity Framework kurulduktan sonra csproj dosyasi igine yol

unu ekledigini gorelim.

IProductRepositony.os

"Microsoft.EntityFrameworkCore”™ Version="5.8.18" /3

TurkSanayisiDatacspro]* = 2 TSContexcs* EfitareProductReposiion.os*
1 =i¢Project Sdk="Microsoft.NET.5dk">
Search Solution Evelecne i1l 3
5 Bulld 3 H  <PropertyGroup>
Rebaild 4 <TargetFramework>netcoreapp?. 1</ TargetFramawork>
Clean ‘; </PropertyGroup>
3 Abe Anabyze and Code Cleanup 7 =] <ItemGroup>
b % Cor Pack 8 | <PackageReference Include="
&  Publish. g £/ IramGroup>
1@
Scope to This 11 = <ItemGroup?
12 = <Reference Include="TurkSanayisi.Entity"»
13 |
14 </Reference>
15 | </TtemGroup>
16
B Manage NuGet Packages.. 17
Manage User Secrets 18 | % /Project>

<HintPath>..\TurkSanayisi.Entity\bin\Debug\netcoreapp3.1\TurkSanayisi.Entity.d1l</HintPath>

EfCore-icin SqLite Veritabani Kitiphanesinin Yiklenmesi
EfCore kiutliphanesini SqLite veritabani ile kullanabilmek icin
ifadeyi yazalim (veritabani saglayicilari, ef core).

onunla alakali kiitliphaneyi de yikleyelim. Google su

Gox gle veritabani saglayicilan, ef core X = 3§ Q
0, Tumd ) Algveriz  [] Videolar B3 Haberler [E] Gorseller i Dahafazla Araglar

Yaklasik 7950 sonug bulundu (0,45 saniya)

https:f/docs.microsoft.com » ... + Enfity Framework Core =
Veritabani Saglayicilar - EF Core | Microsoft Docs
17 Ara 2018 —

saglayieilar, ‘nin bir pargas: olarak Entity Framework Core Project. Bir ...

EF Core saglayicilar cesitli kaynaklar tarafindan inga edilmigtir. Tm

Acilan sayfada Sqlite veritabani icin olan kitliphaneyi indirelim. Bu veritabani burada deneme amagli kullanacagiz.
Eger SqlServer kullansaydik onun i¢in olani Ustlindeki linkten indirebilirdik. Bunu ileride kullanacagiz.
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NuGet Paket Desteklenen Balkimei Notlar /
veritabam [Satiei Gereksinimler
altyapilan

Microsoft. EntityFrameworkCc SQL Server
2012 ve

sonra

Microsoft EntityFrameworkCore Sqlite 2 SQLite 3.7 ve

sonra

Agilan sayfada kitliphaneyi yikleyecegimiz yolu kopyalayalim.

Package Manager .NET CLI PackageReference Paket CLI Script & Interactive Cake

> dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite --version 5.0.10

Yikleme linkini aldiktan sonra Windows komut satirina cmd yazip Komut istem ekranini agalim.

| B Komut [stemi

1817 = 1244px

Siteden aldigimiz yolu komut satirinda ilgili Data projesinin icine konumlandiktan sonra yapistiralim ve entera
tiklayalim.

dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite --version 5.0.10

IC:\Users\pcl\Desk‘top\TS.com\TS\TS.Data>Insta11-Package Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite -Version 5.0.1@
IASTall-PaCRage 15 NOC Fecognized as an 1nternal oF excternal command,
operable program or batch file.

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data>dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite --version 5.0.1@

Geri yiiklenecek projeler belirleniyor...
Writing C:\Users\pcl\AppData\Local\Temp\tmp12BC.tmp
info : 'C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data\TS.Data.csproj' projesine 'Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite' paketi i
¢in PackageReference ekleniyor.
: C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data\TS.Data.csproj icin paketler geri yiikleniyor...
GET https://api.nuget.org/v3-flatcontainer/microsoft.entityframeworkcore.sqlite/index.Jj

Boylece Sqlite veritabanini kullanabilmek igin dll leri kurmus oluyoruz. Heniiz SQL veritabanina gegmedik. Data
projesinin csproj dosyasi icinde ilgili kitiiphanenin dahil edilmesine ait kodlar konulmus durumda.

13 = ce Include="TS.Entity">
3. \TS.Entity\bin\Debughnetcoreapp3. 1475, Entity . d1l</HintPaths
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EfCore icin Design Paketinin Yiklenmesi

Bu islem icin yukarida Sqlite paketinin ylklendigi sekilde Data projesinin icerisine komut satirindan gidelim.
Paketin yiikleme adresini su adresten alalim.

(https://www.nuget.org/packages/Microsoft.EntityFrameworkCore.Design/ )

Package Manager .NET CLI PackageReference Paket CLI Script & Interactive Cake

> dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.Design --version 5.0.10

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data>dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.Design --version 5.9.18
Geri yiklenecek projeler belirleniyor...

Writing C:\Users\pcl\AppData\Local\Temp\tmp7FEB.tmp
info : 'C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data\TS.Data.csproj' projesine 'Microsoft.EntityFrameworkCore.Design' paketi i
¢in PackageReference ekleniyor.
info : C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data\TS.Data.csproj i¢in paketler geri yiikleniyor...
GET https:, index.json

QK h D

Bu islemden sonra Data projesinin csproj dosyasi icinde paketin yiklendigini gériiyoruz.

<ItemGroup>
<PackageReference Include="Microsoft.EntityFramewcrkCore" Version="5.8.18" />
<PackageReference 1nclude{“microsoft.Entity?rameworktore.Design"|versionm"5,9.1a“>
<IncludeAssetsrruntime; build; native; contentfiles; analyzers; buildtransitive</]
<Privateassets>all</Privateassets>
<fPackageReference>
<PackageReference Include="Microsoft.EntityFrameworkCore.Sglite” Version="5.8.18" /:

</ItemGroup>

Su anda EfCore Data projemizde kullanabiliriz.

EfCore klasoru igerisine ayrica birde Context sinifi olusturalim. Adida TSContext olsun. Bu sinif EfCore DbContext
sinifindan tiretildi. Uriin ve Kategoriler icin veritabani islemlerini iceren DbSet ler tanimlandi. Ayrica en altta daha
sonra proje icerisinde olusturulacak olan TSDb veritabanin yolu tanimlandi.

4 TurkSanayisi.Data TSContex.cs
P M8 Dependencies using Microsoft.EntityFrameworkCore;
P using TS.Entity;
4 Abstract
P % |CategorvRepositorv.cs namespace TS.Data.Concrete.EfCore
. gory p Iy {
P c* |OrderRepository.cs public class TSContext : DbContext
P ¢* |ProductRepository.cs { .
) public DbSet<Product> Products { get; set; }
P C* |Repository.cs public DbSet<Category> Categories { get; set; }
- Concrete . .
protected override void
- EfCore OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)
P ¢* EfCoreProductRepository.cs { ) . .
optionsBuilder.UseSqlite("Data Source=TSDb");
P @ TSContex.cs }
}
¥

Simdi bu veritabani islemlerini EfCoreProductRepository.cs icinden cagiralim. Ornegin asagida sadece (riin
eklemek icin kullandigimiz Create metodu veritabanina driin kaydederken kullanilacak ve kodlari asagidaki
sekildedir. Benzer sekilde EfCoreCategoryRepository.cs dosyasini da olusturalim. Toptan kodlari verelim.

EfCoreProductRepository.cs EfCoreCategoryRepository.cs
using System; using System;

using System.Collections.Generic; using System.Collections.Generic;
using System.Text; using System.Text;

using TS.Data.Abstract; using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity; using TS.Entity;
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namespace TS.Data.Concrete.EfCore namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{ {

public class EfCoreProductRepository : public class EfCoreCategoryRepository :
IProductRepository ICategoryRepository

{

private TSContext db = new TSContext();
public void Create(Product Entity)

db.Products.Add(Entity);
db.SaveChanges();

¥

public void Delete(Product Entity)

¢ throw new NotImplementedException();
}

public List<Product> GetAll()

¢ throw new NotImplementedException();
}

public Product GetById(int Id)

t throw new NotImplementedException();
}

public List<Product> GetPopularProducts()

private TSContext db = new TSContext();
public void Create(Category Entity)

db.Categories.Add(Entity);
db.SaveChanges();
)i

public void Delete(Category Entity)

{

throw new NotImplementedException();

}

public List<Category> GetAll()

{ throw new NotImplementedException();
}

public Category GetById(int Id)

{ throw new NotImplementedException();
}

public List<Category> GetPopularCategories()
{

{ throw new NotImplementedException();
throw new NotImplementedException(); }

}

public void Update(Category Entity)

public void Update(Product Entity) {

{ throw new NotImplementedException();
throw new NotImplementedException(); }

} }

} }

Gordugimiiz gibi burada db sinifini kullanarak ister Grinlere (Products) ister kategorilere (Categories) Add()
metodunu kullanarak hangi entity geliyorsa (product yada category) onu kaydediyoruz. Uygulamalar ayni sadece
Entity (produc, category vs) nin tipi degisiyor. Yapilan islemler ayni. Dolayisi ile herbiri igin ayri sinif olusturmak
yerine tek bir generic bir sinif olusturursak onunla hepsini (bltin entitileri=product, category, order vs)
kaydedebilir yada diger ve veritabani islemlerini yapabiliriz.

EfCore Generic Repository’nin olusturulmasi (Benzer EfCore siniflarini tek bir siniftan yénetme)

EfCore klasorlimiiz Create klasori icerisindeydi. Yani Abstract klasori icindeki siniflarimizin dolu haliydi.
Veritabani ile en yakin islemlerin yapildig siniflar idi. Bu EfCore klasori icindeki dolu siniflarimiz olan
EfCoreProductRepository, EfCoreCategoryRepository yada benzer sekilde “Order” gibi baska entitiler iginde
olusturmus olabiliriz, bunlarin hepsinin icinde benzer veritabani islemleri vardi. iste ortak bu islemleri generic bir
sinif igine alalim ve herbiri icin tekrar tekrar olusturmak durumunda kalmayalim.

Bunun icin EfCore icinde EfCoreGenericRepository isminde bir sinif olusturalim ve icini asagidaki sekilde
dolduralim. Bu sinif yukaridaki kodlarda oldugu gibi bir TSContext isminde olusturdugumuz sinifa (igerisinde DbSet
ler bulunuyordu) kullaniyordu. Ama biz burada Generic (esnek her yer kullanabilecegimiz bir yapi) yaptigimizdan
sinif icinde kullanmak tzere bir TContext isminde hepsi igin kullanilabilecek bir Context tanimlayalim. Bu sinif
icinde ayni zamanda Abstract klasori icinde generic bir Interface olustururken kullandigimiz TEntity ismindeki
parametreyide disaridan alalim. EfCoreGenericRepository ismiyle tamam olusturdugumuz sinif Abstract klasor
icinde IRepository icindeki metodlari Implement edecek. Dolayisi ile bu sinifin adini sinif adinin sonuna (:)
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noktadan sonra eklemeliyiz. (Not: metodlari imlement etmek icin IRepository<TEntity> yazisinin Gzerine sag tusa
tiklayip “Implement Repository” segilirse, o sinifin icindeki tim metodlar asagidaki sekilde gelecektir.). Sinifa
gonderilecek TEntity lerin hangi tipte olmasi gerektigini tanimin altinda veriyoruz. Mecbur degil ama verilmesi
gonderilecek elemanin tipinin ne olmasi gerektigini anlamak agisindan énemlidir. Buradan anladigimiz TEntity ve
TContext girisleri class tipinde olacak ve bunlardan TContext, DbContext ten tiretilebilir newlenebilir
(cogaltilabilir) bir class olacak demektir. Bu kisima ait kodlar;
class EfCoreGenericRepository<TEntity, TContext> : IRepository<TEntity>

where TEntity:class

where TContext:DbContext,new()
Buradan anladigimiz Database islemler aktarilirken TSContext.cs icindeki DbContext lzerinden veritabanina
gonderilecek. Kullanici ise DbContext sinifini bize TSContext adi ile gdnderecek.

Burada TContext, entityframeworks yapisini iceren ve o platforma ait DbContext ten tiretilen bir sinif olmus
oluyor. Burada metod icinde ondan bir nesne tilretiyoruz (context nesnesi). Bu nesne icerisinde hangi entitiyi
kullanacak ise (product, category, order vs gibi) onu parametre olarak ayarliyoruz. Bunlari temsil eden ise TEntity
dir. TEntity icerisinde Product, Category yada Order geliyor olabilir. Bu entity Gzerinde yapilacak islem ise Add()
metodu ile gosterilmis oluyor. Bu kisima ait kodlar;

public void Create(TEntity entity)

{
using(var context=new TContext())
{
context.Set<TEntity>().Add(entity);
context.SaveChanges();
}
}

Ayni sekilde Silme islemi icin olan metodu yazalim.

public void Delete(TEntity entity)

{
using (var context = new TContext())
{
context.Set<TEntity>().Remove(entity);
context.SaveChanges();
}
}

Listeleme metodunu da yazalim. toList() metodun igin using System.Ling; namespace ni eklemeliyiz. Ayrica bu
metod geriye liste gonderdiginden return ifadesini kullanmaliyiz.

using System.Linqg;

public List<TEntity> GetAll()

{
using (var context = new TContext())
{
return context.Set<TEntity>().ToList();
}
¥

Id ye gbre arama bulma metodu da ayni sekilde olacaktir.

public TEntity GetById(int Id)

{
using (var context = new TContext())
{
return context.Set<TEntity>().Find(Id);
}
}

Guncelleme islemi icin olan metodumuz asagidaki sekilde olur. Entry metodu kullanilir. Ve bunun hangi alanin
glincellenecegi ise State islemi ile belirtilir.

public void Update(TEntity entity)
{

using (var context = new TContext())
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context.Entry(entity).State = EntityState.Modified;
context.SaveChanges();

}

Tum kodlari gosterirsek asagidaki sekilde olacaktir.

EfCoreGenericRepository.cs

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using TS.Data.Abstract;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public class EfCoreGenericRepository<TEntity, TContext> : IRepository<TEntity>
where TEntity:class
where TContext:DbContext,new()

public void Create(TEntity entity)
{

using(var context=new TContext())

{
context.Set<TEntity>().Add(entity);
context.SaveChanges();

}

public void Delete(TEntity entity)

{

using (var context = new TContext())

{

context.Set<TEntity>().Remove(entity);
context.SaveChanges();

}

public List<TEntity> GetAll()
{

using (var context = new TContext())

{
}

return context.Set<TEntity>().ToList();

}

public TEntity GetById(int Id)
{

using (var context = new TContext())

{
}

return context.Set<TEntity>().Find(Id);

}

public void Update(TEntity entity)
{

using (var context = new TContext())

{
context.Entry(entity).State = EntityState.Modified;

context.SaveChanges();

Madem generic olarak veritabani islemlerini yapacak sinifimizi olusturduk. Bu sinifi EfCoreCategoryRepository ve
EfCoreProducRepository ler icinde kullanabiliriz. Her seferinde tekrarl kodlari yazmak yerine islemleri bu siniftan
cekebiliriz. Kodlar su sekilde olacaktir.
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public class EfCoreProductRepository :
EfCoreGenericRepository<Product, TSContext>, IProductRepository
{
public List<Product> GetPopularProducts()
{
using (var context =new TSContext())
{
return context.Products.ToList();
}
}
}
}

Depency Injection (Data katmaninda olan siniflarin Web projesinde (WebUI) kullanimi)

Data projesi icerisinde Veritabani baglantilari icin gerekli yapilari olusturduk. Bu yapiyi WebUI (sitemizin arayiizi
olan proje) projesi icerisinde kullanalim. Bunun i¢in dncelikle WebUI projesi icerisinde Data projesini tanitalim.
Daha 6ncede benzer islemi Data projesi icerisinde WebUI projesini tanitmistik. Benzer sekilde burda tam tersini
yapalim.

%21 solution TS’ (1 of 1 project) -
4 T Ts.wWebul " » Bu bilgisayar » Masatstd » TS.com » TS »|TS.Data » bin » Debug » netcoreapp3.1
&p Connected Services
Add Reference... srlestl
% Add Connected Service ~ Ad - Degistirme tarihi

B Manage NuGet Packages...

Scope to This 1 TS.Datadll 7.10.2021 12:07

@ New Solution Explarer View IK-Bursa _‘II TS.Entity.dll 3.10.2021 22:35

Proje basligina sag tusa tiklayip “Edit project file” isaretliginde ilgili satirlarin proje dosyasina eklendigini gérecegiz.

TS.WebUl.csproj
<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk.Web">

<PropertyGroup>
<TargetFramework>netcoreapp3.1</TargetFramework>
</PropertyGroup>

<ItemGroup>
<Reference Include="TS.Data">
<HintPath>..\TS.Data\bin\Debug\netcoreapp3.1\TS.Data.d1l1l</HintPath>
</Reference>
</ItemGroup>

</Project>

Simdi Web projesi icerisinde HomeController a gelelim. Daha 6nceden ilk derslerde biz basit olarak veritabani ve
ondan bilgileri getirmek icin kullandigimiz ProductRepository isminde sinifi kullanmistik. Artik bunu
kullanmayacagiz. Bilgilerimiz Data Projesi igerisindeki Abstract klasorl altindaki IproductRepository sinifini
kullanacagiz. Hatirlayacagimiz gibi bu sinifin dolu versiyonuda EfCoreProductRepository den geliyordu boylece
HomeController dosyamiza bilgiler bu uzun yolu takip ederek gelecek.

HomeController igerisine IProductRepository asagidaki satirlar ile injection yapalim (igerisine ekleyelim).
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private IProductRepository _productRepository;

Daha sonra bir constructor satirlari olusturalim. Burada productRepository disaridan génderilen nesnedir. Bunun
tipi IProductRepository tipinde olacaktir.

public HomeController(IProductRepository productRepository)
{

}

this. productRepository = productRepository;

IProductRepository ¢agrildigi zaman biz bunun dolu versiyonunu ¢agirmamiz gerekmektedir. Bu islemi ise soyle
yapacagiz. Bunun icin WebUI projesi icerisindeki Startup.cs icindeki ConfigureServices metodu icerisine asagidaki
gibi bir satir ekleyecegiz. Burada bu proje icinde EfCoreProductRepository kullaniyoruz. ileride baska bir
Repository kullanmak istersek 6rnegin AdoProductRepository, MySqlProductRepository gibi bu sefer onu buraya
ekleyecegiz. Boylece esnek bir katmanli yapi kullanmis oluyoruz. Burada yaptigimiz bir Interface ¢agirmis oluyoruz
(burada IProductRepository bir interfacedir). Bunu cagirdigimizda ici dolu bir nesne gelmis olacak
(EfCoreProductRepository’de bu olmus oluyor).

using TS.Data.Abstract;
using TS.Data.Concrete.EfCore;

public void ConfigureServices(IServiceCollection services)
{

services.AddScoped<IProductRepository, EfCoreProductRepository>();

services.AddControllersWithViews();

}

Simdi veritabani yapisini olusturalim ve bilgi ekleme islemleri gerceklestirelim. Oncelikle veritabani yapisi Entity
projesi icerisindeki yapiyi kullanacagindan orada birkag diizeltme yapalim.

TS.Entity>Product.cs sinifi icindeki asagidaki satiri cogul yapilim. Tablolara arasinda ¢oka-gok iliskisi kuracagiz.

public List<ProductCategory> ProductCategories { get; set; }

TS.Entity>Category.cs dosyasi icindeki satirida ¢ogul yapalim.

public List<ProductCategory> ProductCategories { get; set; }

Bu iki tablonun (Product ve Category) junction tablosunu da (ProductCategory.cs) olusturmustuk (sinif kullanarak).
Bu tabloda birincil anahtarlari isaretlemistik ama bunlari tanitmamistik.

public class ProductCategory

{
public int CategoryId { get; set; }
public Category Category { get; set; }
public int ProductId { get; set; }
public Product Product { get; set; }

}

Buradaki birincil anahtarlari Fluentapi ile bildiriyor olmamiz gerekiyor. Bu islem icin Data projesi icerisindeki
TSContext.cs dosyasini acalim. igerisine asagidaki kodlari ekleyelim. Bu metodda yapilan islem, ProductCategory
entitisine konumlanip bu tabloya ait key bilgileri HasKey metodu ile verilmektedir. Bu tabloda key bilgileri birden
fazladir (Categoryld ve Productld).

TSContext.cs

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
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using TS.Entity;
namespace TS.Data.Concrete.EfCore
{
public class TSContext : DbContext
{
public DbSet<Product> Products { get; set; }
public DbSet<Category> Categories { get; set; }
protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)
{
optionsBuilder.UseSqlite("Data Source=TSDb");
}
protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)
{
modelBuilder.Entity<ProductCategory>().HasKey(c => new {c.CategoryId, c.ProductId });
}
}
}

Migration (Veritabanini sinif yapilarina gore olusturan class yapilari) Olusturma

Bu islemlerden sonra bir Migration (Olusturulan sinif yapilarini Veritabanina aktarma) siniflarini olusturalim.
Bunun icin komut satirindan Data klasori icine konumlanalim. Dotnet ef aracimiz yiikli degilse 6nce onu
yuklemeliyiz.

Dotnet.ef Aracini Yiikleme
Bu aracin komutlarini Komut istemi ekranindan Veritabanini WebUI icinde olusturmak icin calistiracagiz. Once bu
araci yuklemeliyiz. Bunun igin asagidaki sekilde Komut ekranina ylikleme komutunu yazalim

(dotnet tool install —global dotnet-ef).

:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Dataj}dotnet tool install --global dotnet-ef

:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data>

Yiklendiginden emin olmak igin (dotnet ef) komutunu c¢alistiralim. Bir at gériintlisii ve devaminda bazi bilgiler
gelecektir.

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data>dotnet ef

T/ WA

Simdi migrationimizi Data projesi icine konumlanmisken olusturalim. Bu komutun son kisminda startup projemizin
WebUI oldugunu soyliyoruz. Bir sonraki adimda Sqlite veritabani webUI icinde olusacak. (Burada “InitialCreate”
adi aslinda dosyaya verilen isimdir.

dotnet ef migrations add InitialCreate —startup-project ../TS.WebUI
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C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Date>dotnet ef migrations add InitialCreate --startup-project ../TS.webUI
Build started...

Build succeeded.
Done. To undo this action, use 'ef migrations remove'’

Migrationimiz Data projemiz icinde olustu. (Not: migrationlarimizi kaldirdiysak -direk VS den sildiysek- sonradan
bir daha olusturmak icin su komutu kullanabiliriz

dotnet ef migrations add InitialCreate

Clnkd InitialCreate de daha 6nce baslangi¢ projesini bildirdigimiz icin belki hata verebilir. Bu sekilde bir durumla
karsilasild.

o TS.Data
P &' Dependencies
b Abstract
b Concrete

N | Migrations

B C#* 20211010193002_InitialCreate.cs
P C* TSContextModelSnapshot.cs
Olusturdugumuz Migrations lari kaldirmak istiyorsak
dotnet ef migrations remove
komutunu TS.Data konumunda kullanabiliriz.

Migrations lari (dotnet ef database update) komutu ile calistirdigimizda WebUI projesi icerisinde database yapisi
olusacaktir (ama bu uygulama yanlis oldu. Bir sonraki aciklayamaya bakin).

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Datz>dotnet ef database update
Build started...

Build succeeded.
Applying migration '20211010193002_InitialCreate’.
Done.

4 T] TS.WebUI

Bu olusturdugumuz veritabanini asagida anlatildigi sekilde ac¢tigimizda icerisinde tablolari gremeyiz. Bu nedenle
bu komutu calistirirken Startup projeyi de belirterek kullanmaliyiz. Tim solution icinde tekbir context
(veritabanina baglanti kuran dosyalar) varsa burasi dogru olur fakat baska context lerde varsa o zaman hangi
context kullanacagimizi da belirtmeliyiz. Yani sona 6rnek olarak —context TSContext gibi bir ifade eklenmelidir.

dotnet ef database update --startup-project ../TS.WebUI

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Data>dotnet ef database update --startup-project ../TS.WebUI
Build started...

Build succeeded.
Applying migration '28211068135252_ TSMigration'.
Done.

Simdi veritabani editoriini kurup, olusturulan veritabani igerisine bakalim.

Not: Data projesinin icinde Migrationlar olusturulduktan sonra projenin Build edilmesi gerekiyor. Yoksa Veritabani
olussa bile icerisinde tablolar géziikmiyor.

Not: Migration olustururken CMD satirindan dotnet komutlarini kullandigimiz gibi ayni zamanda VS igindeyken
NuGet araci icindeki Packace Manager Console aracini da kullanabiliriz. ilgili satira “add-migration verilecek_isim”
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seklinde komutu kullanabiliriz. Migration kaldirmak igin ise “remove-migration” komutunu kullanabiliriz. Ornek
yazimi asagida.

Tools | Extensions  Window  Help Search [Ctri4
Get Tools and Features.
Android »
05 b
Archive Manager_.

Connect to Database...

Connect to Server.

SOL Server y Package Manager Console

Gl Slapats Mmngie, Cil+K, Crl+B
-ade Snippets Manager it Package source: All | % Default project: | TS.Data

i)

Choose Toolbox lems...

PM>| add-migration InitialCreate I

NuGet Package Manager LN .
ls} le] [E] Package Manager Console N ST
Python P Manage NuGet Packages for Solution, Build succeeded.
Create GUID 3  Packsge Manager Settings To undo this action, use Remove-Migration.
External Command 2 E PM> I

Veritabanini Editdrini Kurma
Sqlite Veritabanimiz WebUI projesi icerisinde olusturulmustu. Bu veritabani kullanmak icin Sqlite in internetten
editorl indirip veritabanini bunda acalim. Bunun icin internetten DB Browse SQLite kuruldu.

DBiBrowser
(S@Lite)

Veritabanimizi editérde actigimizda icerisinde tablolarimizin olustugunu goériyoruz.

_“g [IB Browser for SQlite - Chlsers\pc\Desktop\TS.com\TS\TS WebURTSDb
Dosya Dizenle Gorinim  Araclar  Yardim

5 Yeni Veritaban| < Veritaban! Ag 1Degisiklikleri Kaydet = Degisiklikier! Geri Al

Veritaban Yapisi Veriyi Gériintile Pragmalar Diizenle SOL kodunu yisriit

ATablo Olustur alndex Olustur Tabloyu Diizenle I Tablayu Sil (=hvazdir
isim Tip Sema
~ 7 Tablolar (5)
> |2 Categories CREATE TABLE "Categories” (
» = ProductCategory CREATE TABLE "ProductCategt
> I Products CREATE TABLE "Products" ( "P
» 1 _ EFMigrationsHistory CREATE TABLE "__ EFMigration
» I sglite_sequence CREATE TABLE sglite_seguenc
v = Indisler (1)
> IX_ProductCategory ... CREATE INDEX "IX_ProductCat

% Gordndmler (0)
LI Tetikleyiciler (0)

Product tablomuza iki tane bilgiyi elle ekledik.

Veritabani Yapisi Veriyi Gortintiile Pragmalarn Diizenle SQL kodunu yiiriit
Tablo:| ] Products B % s B &6 B =B A B |Fi|ter in any column |
Productld Name Price Description ImageUrl IsApproved
|Fi\tre |Fi|tre |Fi|tre |Fi|tre |Fi|tre |Fi|tre
1 1 Samsung 1500 Iyi Telefon ljpg 1
2 2 Nokia 500 Klasik Telefon  2.jpg 1

Artik veritabanindaki bu bilgileri EfCore yapisini kullanarak sayfalarimizda goriintiileyebiliriz. Fakat bunun igin
once eski olusturdugumuz Model ve Repository yapilarini kaldirip EfCore yapilarinin referanslarini eklemeliyiz.

Data ve WebUI Projeleri igerisine gerekli Paketlerin Yiiklenmesi

24



Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

Data ve WebUI icinde asagidaki paketlerin yikli olmasi gerekir. Eger bu paketler yikli degilse 6énce bunlari
ylkleyelim. Yukarida Migration komutlari ¢calismayacak olursa bu paketlerin eksik olmasindan da olabilir. Bu
paketleri yukledikten sonra denemeliyiz. Yukaridaki komutlar calisirken denemelerde bu paketler yikliuydd.
Anlatimi sonradan verilmistir.

install-package Microsoft.EntityFrameworkCore
install-package Microsoft.EntityFrameworkCore.Design
install-package Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite

install-package Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools

Boylece WebUl projemiz igerisinde 4 tane paketimiz olmus oldu.

4 TS.WebUI

4 '@ Packages

? Microsoft.EntityFrameworkCore (5.0.10)

'@ Microsoft.EntityFrameworkCore.Design (5.0.10)
'@ Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite (5.0.10)
? Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools (5.0.10)
b M Properties

v v v v

WebUI Projesi icerisindeki Eski Model ve Repository yapilarinin Kaldirilmasi, EfCore Yapilarinin Kullanima agilmasi

Artip WebUI projemizin icinde daha 6nceden olusturdugumuz biitiin Model ve Repository yapilarini kaldirabiliriz.
Clnku artik bunlarin yerine TS.Entity projesini kullanacagiz.

o  WebUIl.Model klasoérii iginde olusturdugumuz Product ve Category modellerini silelim.

4 Models
[ i ol
3 Cut Ctrl+X
D—-l Copy Ctrl+C
X Delete Del

e Views klasori icindeki _Viewlmports.cshtml dosyasi icinden artik model yapimizi kaldirip onun yerine
Entity projesini koyabiliriz. Fakat bunu ekledigimizde projesini gormedigini gértiyoruz. Bunu tanitahim.

_Viewlmports.cshtml* # X .
_Viewlmports.cshtml* & X

@using TS.WebUI.Models;

@using TS.Entity;

WebUl igerisine Entity projesini tanitmak igin 6nce Entity projesinde iken F5 basip icerisindeki bin dosyasi icinde
dil yapisinin olustugundan emin olalim. Ardindan WebUI projesindeyken Depences lzerine gelip sag tusa tiklayip
Add Reference segip ¢ikan ekrandan Browse deyip TS.Entity.dll dosyasinin olustugu yerden segelim.

TS.com » TS » TS.Entity » bin » Debug » netcoreapp3.1

4 ] TS.WebUI

Ad Degistirme tarihi C'-b Connected Services

%1 TS Entity.dll 9.10.2021 23:55 Add Reference...
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Ardindan proje basligi Gizerine sag tusa tiklayip “Edit Project File” linkine tiklayip proje dosyasini agalim. Bu dosya
icerisinde Entity projesinin ilgili satirlarinin olustugunu goririz. Artik Views igindeki _Viewlmports.cshtml dosyasi
icinde TS.Entity projesini tanidigini gorecegiz.

TSWebUl.csproj* + X

24 & <Reference Include="TS.Entity">
25 <HintPath>..\TS.Entity\bin\Debug\netcoreapp3.1\TS.Entity.d11</HintPath> Viewlmports.cshtml & X
26 -

</Reference> . -
27 | </TtemGroup> ) 3 @using TS.Entity;

ViewModels icindeki ProductViewModel in namespace ni Entity olarak degistirelim. Elle yazmak yerine product
nesnesinin tzerinde Ctrl + (.) ya tiklarsak tistten namespace Entity olarak degistirecektir.

5 using TS.WebUI.Models;
7 -inamespace T5.WebUI.ViewModels
8 {
9 =| public class ProductViewModel
18 {
. 11§~ ublic List<Product> Products et; set;
4 ViewModels A e l_ te 23
“ using T5 Entity; " | €3 C50246 The type or namespace name 'H
# H : Lol ; 2
p * ProductViewModel.cs 11; Entity-Product (are you missing a using .diuect'me OF an asse

o  WebUI igindeki Repositoryleride kaldiralim. Clinkli bunlar bizim Data projemizin iginde vardir. Oradan
gelecek.

P @ CategoryRepository.cs

G

X Delete Del

Benzer sekilde sitede hata veren tiim yerleri diizeltelim. Controllerlar icindeki metodlari silmek yerine gegici olarak
yorum satiri yapalim. Bunlari daha sonra ayaga kaldiracagiz. HomeController icinde bir ¢ok satiri degistirdik.
ProductController icindeki metodlarda hata veren yerleri gizledik. HomeController asagidaki sekilde oldu. Buna
gore programimiz galistirdik.

HomeController.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Threading.Tasks;
using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

using TS.WebUI.ViewModels;

namespace TS.WebUI.Controllers
public class HomeController : Controller
{

private IProductRepository _productRepository;

public HomeController(IProductRepository productRepository)

{
this._productRepository = productRepository;

}

public IActionResult Index()

{
var Products = new List<Product>();
//Products = ProductRepository.Products;
Products = _productRepository.GetAll();
return View(Products);
//var productViewModel = new ProductViewModel()
/{
// Products = _productRepository.GetAll()
/1%
//return View(productViewModel);

}

public IActionResult About()

{
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return View();

}
}
}
Projemizde goziken iki tane Griin artik yeni olusturdugumuz VT den gelmektedir.
o
e
Samsung Nokia
1500 $00
[ v J o fsi

Business (is) Katmani

Projemiz icerisinde verileri ¢agirirken bir ¢ok bilginin yapilacak isin kurallarina uygun olup olmadigini bastan
kontrol edersek bdylece her kullanildigi yerde kontrol etmemize gerek kalmaz. Ornegin TCKimlik numarasi 11
heneli mi? gibi. Yada bir Grlinii satisa ¢ikarmadan 6nce Fiyat bilgisinin ve stokda olmasini istiyoruz. Bu gibi
kontrolleri icin bir is katmani eklemek kontroll kolaylastiracaktir. Béylece heryerde kontrol etmek yerine bilgiyi
aldigimiz esnada kontrol etmek fayda saglayacaktir.

Bu islem icin yapacagimiz uygulamalar Tipki WebUI, Entity ve Data gibi ayri bir proje olacaktir. Bitlin bu projeler
daha Ust seviye olan Solution iginde bulunacaktir.

VS yu sifirlayip tiim projeleri kapattiktan sonra Yeni bir proje ekleme ekranina geliyoruz. Yeni projemizde tipki
Entiyt ve Data projelerinde olugudu gibi Class Library tipinde olacaktir.

Configure your new project

Class Library (NET Core) ©®  windows b macos  dibrary
Project name
T5.Business

Location

CAUsers\peThDesktop\TS.com\ TS, o ‘ ‘

Create a new project Seton s ©

Recent project templates

% Class Library { NET Core) ¥ = IZ Place solution and project In the same directory

Proje gezginimiz asagidaki sekilde goziikecektir.

fa] Solution 'TS.Business' (1 of 1
4 [c#] TS.Business

P & Dependencies

P C* (Classl.cs

Projeyi kapatip ana projemiz olan TS yi acti§imizda ve Klasor gériiniimiine gectigimizde 4 tane projemiz asagidaki
sekilde goziikecektir.
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T OO IO T e ToToreT T r

- TS (C\Users\pc1\Desktop\TS.com\T
TS.Business

T5.Data

TS.Entity

TS.WebUI

Business projemizin .sln dosyasini ¢alistiralim ve icerisindeki varsayilan olarak gelen Class1.cs yi kaldiralim ve tipki
Data projesinde oldugu gibi iki tane Abstract ve Concrete adinda klasériimtzii olusturalim.

v v Vv

%1 Solution 'TS.Business' (1 of 1 project)
TS.Business

P ' Dependencies
Abstract
Concrete

Abstract icerisinde sag tusa tiklayip bir tane Interface class 1 ekleyelim. Adi IproductService.cs olsun.

SEarch oMo EXpIoTer [T 5]
Search (Ctrl+E) Pl

Sort by:  Default b )
T3 Solution TS.Business' (1 of 1 projec

rj labbed Page {sual E e Type: Visual C# ltems 4 [c¥] TS.Business
m P &' Dependencies
B Abstract

Concrete

An empty interface definition
0 Interface Visual C#£ Htems

Mame: 1Prod uctSewice{ s

Add Cancel

icerisine metod tanimlamalarini Data projesi icindeki IProductRepository icinden alalim. Bu repository ¢ogu
tanimlamasini generik (Uretilebilir) olarak IRepository icinden aldigi icin o sinifin icindekileri kopyalamaliyiz. Metod
tanimlamalarini ekledigimizde Product nesnesini tanimadigini gorecegiz. Cinkii bulundugumuz proje Business
projesi. Oysa bu sinif tanimlamalarimiz Entity projesinden gelmektedir. O ylizden Business projesine Entity
projesini tanitmaliyiz.

Bunun icin Business projesi basligina sag tusa tiklayip Add Reference secelim. Ardindan c¢ikan ekrandan Browse
butonuna tiklayip Entity projesinin bin>Debug icindeki .dll dosyasini secelim. Boylece Entity projesini tanitmis
olduk. Business projesinin .csproj uzantili dosyasini agarsak icerisine Entity projesinin eklendigini goririiriiz. Bu
dosyayi agmak icin Business proje basligi Gizerine gelip “Edit Project File” segebilirsiniz.

] Solution 'TS.Business' (1 of 1 project)
4 TS.Business ™ » Bubilgisayar » Masaiistii » TS.com » TS » TSEntity » bin » Debug » netcoreapp3.i

b

&5 Add Connected Service

[ TS.Entity.dll 9.10.2021 23:55 Uygulama uzantisi

] Solution 'TS.Business' (1 of 1 project)

— .-y .

11 B <ItemGroup> 4 § Dependencies

12 & <Reference Include="TS.Entity"> 4 "W Assemblies
13 <HintPath>..\TS.Entity\bin\Debug\netcoreapp3.1\TS.Entity.d11</HintPath> O TS.Entity
14 </Reference> b =5 Frameworks
15 </ItemGroup> 4 Abstract

Benzer sekilde Business projesi Data projesine de ihtiya¢ duyacagindan onun Reference sini da ekleyelim. Clinku
Context ler Data projesi icerisinde Product ve Category siniflari ise Entity projesi icerisindedir.
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Artik IproductService dosyamizin igindeki Product nesnelerini tanitmak icin Entity namespace ni yukari
ekleyebiliriz.

—using System;
using System.Collections.Generic; ing System;
using System.Text; using System.Cocllections.Generic;
= i using System.Text;
namespace TS.Business.Abstract using. T3 Entity;
{ — -namespace TS.Business.Abstract
] interface IProductService {
{ interface IProductService
Efarance ; {
Product GetById(int Id);
2 - fere Product GetById(int Id);
s PV RPL RN r.ni—l\'llf\:_
using TS.Entity; | €3 50245 The type or namespace List<Product> GetAll();
Entity. Product fare ,acu miss-ng:.a Lsing diractive of Yoid Credte(Product ERELLYYS
Generate type 'Product’ L LB : e e
Change 'Product’ to 'IProductService’ i_:5%r_&_' S}-sten".Te‘(«:t; ST ETURRCIRSARE kmeich:
vuau wnacrey rouaes wovae USIng TS.Entity; void Delete(Product Entity);
ik }
} }

Simdi is katmanindayken Concrete klasériiniin igerisinde bir Class olusturalim. ismini de ProductManager.cs
verelim. Bu sinif icerisine ilgili Product service metodlarini imlement edelim. Béylece sinif icerisine veritabani
metodlari ici bos bir sekilde gelecektir.

= stem; namespace TS.Business.Concrete
system.Collections.Generic; {
using System.Text; class ProductManager: IProductService
using TS.Business.Abstract; class Droductﬁanagsﬂ]: IProductService
-Inamespace TS.Business.Concrete ublic void Create(Product Entityﬁ
{
; e hrow new NotImplementedException
class ProductManager: IProductService t : sptieni)
{ 8-
} Implement interface [+ ] ublic void Delete(Product Entity)|
T Implement interface explicitly '[E

Biz ProducManager 1 nicin kullanacagiz. Ornegin biz iiriin eklemeden énce Burada Create metodu igerisinde bir
islem yapacagiz. Gerekli sartlari sagladiktan sonra da Data projesi icindeki EfCoreProductRepository kullanarak da
veritabanina islemi gerceklestirecegiz. Yani veritabanina sorguyu géndermeden 6nce belli kriterleri saglayip
saglamadigini kontrol edecegiz. On bir denetim islemi yapmis olacagiz. Buna goére Product entity si icin
olusturdugumuz manager sinifi asagidaki sekilde olacaktir.

Bu manager Product entity si icin kullanilacak. Projemizde bir ¢ok entitiler olabilir (Product, Category, Order gibi)
Her biri icin ayri bir ProductManager yazdigimiz gibi ayri bir manager yazmamiz gerekir. Ayrica dikkat edersek
burada kullandigimiz EfCoreProductManager sinifi yerine baska bir veritabani erisim teknolojisine gecilmis olabilir.
Boyle bir durumda bitin bu Managerlar igindeki EfCoreProductManager sinif isimlerini degistirmemiz
gerekecektir. O sebeple buradaki EfCoreProductManager sinifinin oldugu yeri daha Generic, hepsi icin
degistirmeden kullanabilecegimiz tarzda yazalim.
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using TS.Data.Concrete.EfCore;
using TS.Entity;

-namespace TS.Business.Concrete

o |0

11 - class ProductManager : IProductService

12 {

13 EfCoreProductRepository productRepository = new EfCoreProductRepository();

1

15 - public void Create(Product entity)

1 {

17 //1s Kurallari Burays yazilacak

1 productRepository.Create(entity);

1 }

21 = public void Delete(Product entity)

2 {
//T5 Kurallari Buraya yaszilacak
productRepository.Delete(entity);

}

ProductManger dosyasini Generic olusturma

Yukaridaki gibi EfCoreProductRepository kullandigimizda ileride baska bir Veritabani sistemine gectigimizde
buradaki kodlarin hepsini degistirmemiz gerekecektir. Biz burayl daha generic yapmak istersek yani veritabani
sistemiz degisse bile burada bir degisiklige ihtiyac duymamasi icin EfCoreProductRepository nin imlement edildigi
sinif Gzerinden yazmamiz gerekir. EfCoreProductRepository ise IProductRepository lzerinden imlement edildigi
icin o sinifi kullanmaliyiz. Boylece EfCoreProductRepository ye bagimlilik kalkmis olacaktir. Yani Interface
Uzerinden islem yapmis olacagiz.

Bunun icin asagidaki kodlari sinifimizin basina ekleyelim.
class ProductManager : IProductService
{

private IProductRepository _productRepository;

public ProductManager(IProductRepository productRepository)
{

}

_productRepository = productRepository;

Bu kodlar sayesinde disaridan gelen productRepository nesnesi IProductRepository tipinde olmak zorundadir. Bu
nesne bu sinifin icinde kullanilacak olan _productRepository icine atilarak kullanilacaktir. Béylece bu repository
sinifinin hangi veri erisim teknolojisini (6rnegin EfCore gibi) kullandigi bizi ilgilendirmemis olacak. ProductManager
sinifimiz bir sanal sinifla galisiyor.

ProductManager.cs

using System.Collections.Generic;
using TS.Business.Abstract;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Business.Concrete

{

public class ProductManager : IProductService

{

private IProductRepository _productRepository;
public ProductManager (IProductRepository productRepository)

{

_productRepository = productRepository;

public void Create(Product entity)
{

// is kurallari buraya eklenecek
_productRepository.Create(entity);

}

public void Delete(Product entity)

30



Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

{
// is kurallari buraya eklenecek
_productRepository.Delete(entity);
}
public List<Product> GetAll()
{
return _productRepository.GetAll();
}
public Product GetById(int id)
{
throw new System.NotImplementedException();
}
public void Update(Product entity)
{
throw new System.NotImplementedException();
}

000

Sanal sinifla galisirken IProductManager ¢agrildiginda ProductManager in gonderilmesi gerekiyor. Peki bu ¢agirma
islemi nerede yapilacak. Tabii ki WebUI projesinde yapilacaktir. WebUI projesi icerisinde StartUp.cs ye gelelim. Bu
dosya icinde daha o6nce ekledigimiz satirlari bulalim. Daha o6nceden IProductRepository sanal sinifini
cagirdigimizda onun dolu versiyonu olan EfCoreProductRepository gondermesi icin satirlar yazmistik. Benzer
sekilde ayni yere yeni kullanacagimiz sanal sinifin dolu versiyonunu géndermesi icin de asagidaki kodlari yazahim.

-lnamespace TS.WebUI
{

= public class Startup
{
= // This method gets called by the runtime. Use this method to add services to the container.
// For more information on how to configure your application, visit https://go.microsoft.com

- public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{
//Data projesi ic¢erisindeki IProductRepository ¢agrildiginda onun dolu versiyonu olan Ef
services.AddScoped<IProductRepository, EfCoreProductRepository>();
services.AddScoped<IProductService, ProductManager>();
//1.ISLEM: Bu yazi MCV deseni kullanimi icin Controller Kullanimini Aktif ediyor.
services.AddControllersWithViews();

}

Fakat kodlarin calisabilmesi icin TS.WebUI projesinin TS.Manager projesini taniyor olmasi gerekiyor. Yani
Reference ni eklemeliyiz. Daha 6nce yukarilarda benzer uygulamalari yaptik. O sekilde ekleyelim (Depencess
Gzerine gelip sag tusa tiklayip Add Reference se¢iyoruz ve Manager projesi icinde Bin>Debug icindeki .dIl dosyasini
ekliyoruz. Dosyanin Ust kisminda ise asagidaki namespacelerinde eklenmis olmasi gerekir.

using TS.Business.Abstract;
using TS.Business.Concrete;

Startup.cs

using Microsoft.AspNetCore.Builder;

using Microsoft.AspNetCore.Hosting;

using Microsoft.Extensions.DependencyInjection;
using Microsoft.Extensions.Hosting;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Data.Concrete.EfCore;

using TS.Business.Abstract;
using TS.Business.Concrete;
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namespace TS.WebUI
{
public class Startup
{
// This method gets called by the runtime. Use this method to add services to the container.
// For more information on how to configure your application, visit https://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=398940
public void ConfigureServices(IServiceCollection services)
{
//Data projesi igerisindeki IProductRepository ¢agrildiginda onun dolu versiyonu olan EfCoreProductRepository
gonderecek.
services.AddScoped<IProductRepository, EfCoreProductRepository>();
//IProductService ¢agrildiginda, ProductManager 1 gonderecek.
services.AddScoped<IProductService, ProductManager>();
//1.ISLEM: Bu yazi MCV deseni kullanimi i¢in Controller Kullanimini Aktif ediyor.
services.AddControllersWithViews();
}
// This method gets called by the runtime. Use this method to configure the HTTP request pipeline.
public void Configure(IApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env)
{
app.UseStaticFiles(); //wwwroot ig¢indeki statik dosyalarin okunabilmesi i¢in konuldu
if (env.IsDevelopment())
{
app.UseDeveloperExceptionPage();
}
app.UseRouting();
app.UseEndpoints(endpoints =>
//2.ISLEM: Adres Deseni icin bu format eklendi.
endpoints.MapControllerRoute(
name: "default",
pattern: "{controller=home}/{action=index}/{id?}"
)s
s
}
}
}

Artik bizim HomeController imiz IProductRepository ile degil IProductService ile ¢alisacak. Araya birde is kurallarini
ekliyoruz. HomeController imiz artik tamamen is katmani ile galisacak. HomeController igerisini asagidaki sekilde
degistirelim.

HomeController.cs

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
using System.Collections.Generic;
using TS.Business.Abstract;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.WebUI.Controllers

{

public class HomeController : Controller
{
private IProductService _productService;

public HomeController(IProductService productService)

{
}

public IActionResult Index()
{

this._productService = productService;

var Products = new List<Product>();

//Products = ProductRepository.Products;
Products = _productService.GetAll();
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return View(Products);

//var productViewModel = new ProductViewModel()

//{
// Products = _productRepository.GetAll()
/1};
//return View(productViewModel);
}
public IActionResult About()
{
return View();
}

Startup.cs icindeki asagidaki satirdan anladigimiz, biz IProductService cagiriyoruz. Bunu cagirdigimizda oda
ProductManager 1 ¢cagirmis olacak.

services.AddScoped<IProductService, ProductManager>();

ProductManager calistiginda ise bu dosya icinde bir asagidaki gibi injection islemi var. Bu islemde ise
IProductRepository kullaniliyor.

privateIIProductRepositoryI_productRepository;

public ProductManager(ﬁProductRepository'productRepository)
{

}

_productRepository = productRepository;

Startup.cs dosyasinin icine baktigimizda burada IProductRepository cagirildiginda ise EfCoreProductRepository
cagrilmis olmaktadir.

services.AddScoped<IProductRepository, EfCoreProductRepository>();

Yani biz burada sanal ¢agirilyoruz ve onun dolu versiyonu olan Concrete versiyonu geliyor. Business katmani
ekleyerek bilgileri direk data katmanindan almak yerine araya bir kontrol islemi yapmak Business katmanindan
bilgileri almis oluyoruz.

Bundan sonraki béliimde Veritanimiza belli sayida bir test verisi ekleyelim.

‘ Dikkat: bir projedeki class 1 baska bir projede kullanirken basina public ifadelerini eklemeyi unutmayin! |

‘ Dikkat: Bir projeyi baska bir projeye referans olarak gonderirken Build etmeyi unutmayin! DIl ler olussun. |

Test Verilerinin Otomatik Eklenmesi

Bu bolimde Veritabanina bir metod Uzerinden verileri nasil ekleyecegimizi gorelim. Bu islem igin
Data>Concret>EfCore icerisine yeni bir Class.cs ekleyelim. Bu sinifin adi SeedDatabase isminde statik bir sinif
olsun. icerisinde statik bir metod olsun ve geri déniis degeri olmasin ve ismi de Seed() olsun. icerisinde TSContex
sinifindan bir nesne tiiretelim ve burada contex lizerinden veritabani kontrol edelim.

Bu metod icinde bekleyen migration (veritabanina aktarilmamis yapilar) var mi kontrol edelim. Bu islem igin
migrationlarin sayisina bakalim. Bu islem icin asagidaki if yapisini ekledik. Fakat bu if yapisi igindeki
GetPendingMigrations() metodunun calisabilmesi i¢in yukari (using Microsoft.EntityFrameworkCore;)
eklenmesi ve .Count() metodunun galisabilmesi icinde (using System.Ling;) kitlUphanelerinin lste eklenmesi
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gerekir. GetPendingMigrations() ifades migrationlarin isimlerini bir liste seklinde getirecektir fakat biz ismiyle
ilgilenmiyoruz sayisina bakiyoruz. Burada .Count() metodu bu listedeki elemanlarin sayisini getirir ama onun
kiitiphanesi ayri bir isimdir yani Sistem altinda ¢alisan Ling kiitliphanesidir.

if(context.Database.GetPendingMigrations().Count()==0)
Simdi bu if yapisi icerisinde eger veritabaninda Categories yoksa onlari ekleyelim.

if(context.Categories.Count()==0)
{

}

Hemen asagisinda geriye bir Category listesi gonderen statik bir metod olusturalim. Category[] kategori
lizerine tiklayalim ve Entity namespacesini (using TS.Entity;) yukari ekleyelim. Yada burasi bir
metod olmak yerine bir properties seklinde olsun (Yazim sekline dikkat edin). Bu properties
icerisine birka¢ kategori ekleyelim.

context.Categories.AddRange();

private static Category[] Categories ={
new Category() {Name="Telefon"},
new Category() {Name="Bilgisayar"},
new Category() {Name="Elektronik"}
}s

Bu kategori listesini AddRange metodu ile context icindeki kategorilere ekleyebiliriz.
context.Categories.AddRange(Categories);

Benzer sekilde bu seferde kategori yerine Producs lari soralim. Eger eklenmemisse onlari ekleyelim. Categories
icin yaptigimiz liste ekleme islemlerini Products iginde yapalim. Olusturdugumuz static sinifin son hali su sekilde
olmus olacaktir.

SeedDatabase.cs

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public static class SeedDatabase
{
public static void Seed()
{
var context = new TSContext();
if(context.Database.GetPendingMigrations().Count()==0)
{
if(context.Categories.Count()==0)
{
context.Categories.AddRange(Categories);
}
if (context.Products.Count() == @)
{
context.Products.AddRange(Products);
}
}
context.SaveChanges();
¥

private static Category[] Categories ={
new Category() {Name="Telefon"},
new Category() {Name="Bilgisayar"},
new Category() {Name="Elektronik"}
s
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private static Product[] Products ={

new Product() {Name="Samsung S5", Price=1000, ImageUrl="1.jpg", Description="Iyi Telefon",
IsApproved=true},

new Product() {Name="Samsung S6", Price=2000, ImageUrl="2.jpg", Description="Iyi Telefon",
IsApproved=false},

new Product() {Name="Samsung S7", Price=3000, ImageUrl="3.jpg", Description="Iyi Telefon",
IsApproved=true},

new Product() {Name="Samsung S8", Price=4000, ImageUrl="4.jpg", Description="Iyi Telefon",
IsApproved=false},

new Product() {Name="Samsung S9", Price=5000, ImageUrl="5.jpg", Description="Iyi Telefon",
IsApproved=true}

3

Artik elimizde veritabanina eklenmeyi bekleyen statik bir sinifimiz var. Bu sinifi projenin herhangi bir asamasinda
veritabanina eklemeliyiz. Bu ekleme igini Startup.cs igindeki IsDevelopment() metodu igeirisinde yapabiliriz.
Clnkd proje daha gelistirilirken burasi calisacak anlamindadir. SeedDatabase sinifinin ¢alisabilmesi igin Ust
kissmda onun namespacenin olmasi gerekir (using TS.Data.Concrete.EfCore;) Eger yinede hata veriyorsa
yukarida EfCore iginde olusturdugumuz SeedDatabase sinifinin derlenmis hali olusmamistir. Yani projeyi Build
etmemiz gerekir.

if (env.IsDevelopment())

{
SeedDatabase.Seed();

app.UseDeveloperExceptionPage();

}

Peki buradaki IsDevlopment() metodu bizim heniiz projeyi gelistirme asamasinda oldugumuz nasil anliyor. WebUI
projesi icerisindeki Properties klasori icindeki LaunchSettings.json ismindeki dosyada yazili olan Environment
ifadesi icindeki “Development” ifadesinden anliyor. Bu ifade IsDevelopment kismindan True getirecektir. Biz
projemizi yayinladigimiz zaman ise burayi “Production” na dénistlirecegiz.

"TS.WebUI™: {
4 E1Ts.Webul . dName”: "Proiect”
&P Connected Services commandiiame - roject .,
P & Dependendes "launchBrowser": true,
. prciri "applicationUrl™: "https://localhost:5@01;http://localhost:5000",
gThumh%ﬂh%ﬁonl "environmentVariables": {
b & wwwrool "ASPNETCORE_ENVIRONMENT" : "Developmentﬂ
b Controllers }

Ayni degisiklikleri Proje adinda sag tusa tiklayip Properties penceresini agarsak ve buradan Debug kismindan
ayarlayabiliriz.

Application
Buikd

Build Events

Pack;

Profile IS Express Maw.. Delzte
ErI ==

Sigming Laimch: |IS Express

Code Analysis
Application arguments:

Resources

Warking directon: [ Browse...
W1 Launch browson

Environment variables: Name Value

ASPNETCORE_ENVIRGNMENT  Development Add

Simdi veritabanini acalim icerisindeki verileri bosalt.
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Veritabani Yapisi Veriyi Goriintiile Tablo:| El Products v| & 2 s B a8 = 5
: - - -
Tablo:| | Categories v 8

Productld Name Price Description ImageUrl IsApproved
Categoryld Name

Filre Filtre |Filtre __|Filtre |Filtre [Filtre [Filtre |

Projeyi calistiralim. 5 tane Urlin eklemistik. Bunlar gelecektir.

L d

L ]
Samsung S5 Samsung S6 Samsung S7
1000 2000 w000

acma

Su ana kadar proje alt yapimiz hazirdir. Bir sonraki bolimde ise kullanici ve yonetici sayfalarini olusturmaya
baslayalim.

Kurs Kaynagi: Udemy-Komple Uygulamali Web Gelistirme Kursu-Sadik Turan
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