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ALISVERIS SEPETI (CARD) iSLEMLERI

Algveris Sepeti (Card) igin Veritabani Yapisinin Dizenlenmesi

Oncelikle bazi kavramlari anlamaya calisalim. Kullanici sepetine bir Griin ekledigi zaman bu Uriinii nerede
saklayacagiz. Bunun igin bilgileri Session’da yada Database’de saklayabiliriz. Yada iki yapiy1 ayni anda kullanabiliriz.
Session yapisi serverda gecici olarak bilgilerin hafizada tutuldugu bir yapidir. Eger kullanici giris yapmadiysa yada
kullanici islemleri yoksa, sepete ekledigi lirlinler gecici olarak Session lzerinde saklanabilir. Sayet kullanici girisi
yapmadan sessiona ekledigi Urlinleri almaya karar verirse dnce Uye girisinin tamamlanmasi ardindan sessionda
tuttugu Urinlerin veritabanina kaydedilip, satin alma siirecine devam edilmesi gerekir. Veritabanina kaydedilen
UrGnler daha sonradan yada farkh bilgisayarlardan gorilebilir fakat sessionda tutulan bilgiler baska bir
bilgisayardan goriilemez ve belli bir sire sonrada server hafizasindan silinir. Burada iki yapiyi beraber kullanmamiz
en mantikli olandir. Bu sekilde bir alt yapi hazirlayalim.

Sepet dedigimiz olay bir kullanicinin bagli oldugu bir Cart nesnesidir. Bu nesneye bagli olan elemanlarda Cartltem
lerdir. Yani her bir trin bir Cartltem 1 temsil eder.

-: -:I . - Carﬁtem I

Cartltem 2

M Cartltem 3

¥

Tablo yapisi ise asagidaki bir sistem olabilir. Burada Ali Su isimli kullanicinin Kartinda (sepetinde) 2 ve 4 numaral
Grlnlerin oldugunu ve 2 numaralh Uriinden 1 adet, 4 numarali rlinden ise 2 adet oldugunu goriiyoruz. Burada
kullanici satin alima gectiginde Cartltems tablosundaki bilgileri Siparis (order) tablosuna aktaririz.

Gartie

3 Ali Su
7 Oya Ay

Burada soyle bir konu vardir. Kullanici Griinl sepetine ekledi. Sepette gosterilen (riine ait bilgiler Productld
Gzerinden products tablosundan gelecektir. Eger products tablosunda Urinin fiyati yada herhangi bir bilgisi
degismis ise kullanicida bilgileri o sekilde giincel olarak gorecektir. Fakat kullanici satin alima gegerse (Order) o
zaman Urlinln fiyatinin bir daha degismemesi gerekir. Dolayisi ile {irliniin fiyati order tablosunda satin alacagi fiyat
olarak kaydedilmesi gerekir. Tabii burada satin alma sirecinin de ne kadar bir siire aktif kalacagl da ayn bir
konudur.

Simdi Card ve Cartltems entitylerini (tablo nesneleri) projemize ekleyelim. Entity sinif yapilarimizi TS.Entity
katmani icinde olusturuyorduk.
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4 TS.Entity

~i' Dependencies
C* (Category.cs
C* Order.cs

C* Product.cs

C* ProductCategory.cs

v vV v v v

Navigation Property

Herhangi bir Cardld bilgisini tablo icinde kullaniyoruz ama dogrudan kart bilgilerine ulasmak iginde tablo iginde
Card entitisinin bilgilerine referans yapiyoruz. Yani su Id li Card bilgileri yerine direk Card entity’sinin adini
yaziyoruz. Benzer sekilde Productld bilgisini tutarken yaninda tablo icinde Product entity’sinin bilgilerini de
tutuyoruz. Bu isleme “Navigation Property” ekleme diyoruz. (Bu konuda su makale okunabilir:
https://emrecanayar.wordpress.com/2020/10/09/navigation-properties/ ) . Navigation property’leri iki sekilde
diistinebiliriz. Bire-bir ve Bire-cok iliskisi. Ornegin bir Productld nin karsilig olarak bir tane Product entity bulunur.
Fakat bir kullanicinin birden g¢ok roli olabilir. Dolayisi ile bu rollerini de bir liste seklinde tutabiliriz. Her ikisi iginde
tanimlamalar asagidaki sekilde yapilabilir.

Articleld {

le Article { j

t Roleld {

> Role {

ICollection<Ro

Simdi bu bilgiler 1siginda Id 6zelliklerini verirken yaninda entity 6zelliklerini de tanimlayarak sinif yapilarimizi
olusturalim.

TS.Entity> Card.cs TS.Entity> Carditem.cs
using System.Collections.Generic; namespace TS.Entity
{
namespace TS.Entity public class CardItem
{ {

public class Card public int Id { get; set; }

{ public int ProductId { get; set; }
public int Id { get; set; } public Product Product { get; set; }
public int UserId { get; set; } public int CardId { get; set; }
public List<CardItem> CardItems { public Card Card { get; set; }

get; set; } public int Quantity { get; set; }

} }

} }

Su anda sinif yapilannmiz  hazir. Olusturdugumuz bu iki tane entity yi (Card, Carditem)
TS.Data>Concrete>TSContext.cs icerisine bunlari eklememiz gerekir.

public class TSContext : DbContext

{
public DbSet<Card> Cards { get; set; }

public DbSet<CardItem> CardItems { get; set; }

Veritabanindaki yapilar bu bilgiler tGizerinden olusacak. Veritabanindaki yapiyi olusturabilmek icin 6énce Migration
lari olusturmamiz gerekir. Simdi onu yapalim. Komut satirindan TS.Data klasori icine gecip orada asagidaki
komutu calistiralim. Olusturacagimiz migration a “AddingCardEntities” adini verelim. Ardindan startup proje ve
hangi context kullanacagimizi belirtelim.


https://emrecanayar.wordpress.com/2020/10/09/navigation-properties/
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dotnet ef migrations add AddingCardEntities --startup-project ../TS.webUI --context TSContext

:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Datajdotnet ef migrations add AddingCardEntities --startup-project ../TS.webUI --context TSContext
Build started...

Build succeeded.
Done. To undo this action, use 'ef migrations remove'

Migration olustu. Simdi ona bakalim. Migration actigimizda icerisinde Card ve Cardltem entitilerini goririz.

P % Dependencies
4 Abstract
4 Concrete b =>
4 Migrations
b c* 20211119212740 InitialCreate.cs modelBuilder‘.L'lLit\,-["TS.Ln'_i:y.tur‘cl", b o= | =
ype{ "INTEGER" } ;
¥ 20211204213231_AdColumnProductisHome b.Bropertycints("1d") ype("INTEGE
P | € 20220129142608 AddingCardEntities.cs | ValuefienerateddnAdd() (R T »("cardId")
HasColumnType{"INTEGER™); ype{"INTEGER"};

C* TSContextModelSnapshot.cs

Olusan migrationlari calistirip veritabanindaki giincellemeleri yapmis olalim. Bunun icin asagidaki komutu yazalim.
Burada yine startup projeyi ve context i belirtmemiz gerekir.

dotnet ef database update --startup-project ../TS.webUI --context TSContext

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.Dataldotnet ef database update --startup-project ../TS.webUI --context TSContext
Build started...

Build succeeded.
Applying migration '28228129142688_AddingCardEntities’'.
Done.

Veritabanimizdaki tablolari inceledigimizde yeni olusan Card ve Cardltem tablolarini goriiriz.

Veritabani Yapisi Veriyi Goriintiile

Tablo:‘ | Cards v| =]
~I AspNetRoleClaims I
Id g AspNetRoles
Filtre = AspNetUserClaims
—| AspNetUserLogins
—I AspNetUserRoles
—I AspNetUserTokens
—| AspNetUsers
| CardItems
| Cards
| Categories
-1 ProductCategory
-1 Products

Alisveris sepeti (Card) Olusturmak i¢in Kod altyapisinin olusturulmasi

Bundan onceki konuda Veritabaninda sepet islemleri icin gerekli alt yapi olusturuldu. Alisveris sepeti bir kullanici
icin ne zaman olusturulmahdir? Kullanici sonugta bir digmeye tiklayarak alisveris sepetini olusturmayacaktir.
Herhangi bir Grind almak istediginde direk sepete ekleyebilmelidir. Dolayisi ile sepet kullanici farkinda olmadan
olusturulmasi gereken bir olaydir. Bunun iginde en uygun zaman kullanicinin tyeligi onayladigi anda yani mailine
giden linke tikladigi anda sepet bilgileri olusturulmalidir. Eger kullanici mail onayini yapsa bile bir admin onayindan
vs gecmesi gerekiyorsa o zaman admin onayi verildiginde olusturulmalidir.

Kullanicinin sepetinin olmasi demek Card tablosu icerisinde kullanici Id sine ait bir Cardld sinin olusturulmasidir.
Alisveris yapmasa bile orada kullaniciya ait bir Cardld olusmus olacaktir. Ne zamanki bir alisveris yaparsa o zaman
o Urline ait bilgilerle Cardltem tablosuna bilgiler eklenecektir. Dolayisi ile kullanicinin Card tablosunda bilgilerinin
olusturulmasi AccountController altinda ConfirmEmail() metodu icinde asagidaki satirlarda olusturulmalidir.

var result = await _userManager.ConfirmEmailAsync(user, token);
4
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if (result.Succeeded)

{
//Card olusturma bilgileri

Simdi Card islemleri igcin Business ve Data katmaninda veritabanina bilgileri aktarirken kullanilacak metod
yapilarimiz icin alt yapilari hazirlayalim. Daha 6nce Entity katmaninda Card entitisine ait sinif yapisini, veritabani
alt yapisini olustururken hazirlamistik.

Oncelikle Interface yapilarini hazirlayalim. iki katmanda da (Business, Data) Interface yapisini benzer sekilde
olusturuyorduk. Once Card baslatma anlamina gelen InitializeCard isminde bir metod olusturalim. Geri doniis
degeri olmasin. Bizden hangi user igin olusturacagini isteyeceginden userld giriste verelim.

TS.Business>Abstract>ICardService.cs
namespace TS.Business.Abstract

{

public interface ICardService

{
¥

public void InitializeCard(int userId);

Business katmaninda olusturdugumuz IcardService yapimizin aynisinin Data katmanindaki adlarini ise
IcardRepository ismini veriyoruz. IcardRepository ise IRepository icindeki metod yapilarini kullanacagindan ondan
turetilmis olmasi gerekir. IRepository icindeki metod yapilari ise disaridan Generik parametreler almaktaydi. Yani
hangi entitiy gdnderilirse ona goére islem yapiyordu. Bu bilgiler isiginda tanimlamasini asagidaki sekilde yapmaliyiz.
IRepository icinde tim entitiler icin kullanabilecegimiz veritabani islemlerine yénelik metodlarimiz var idi. Eger
eksradan Card icin yeni bir metoda ihtiyacimiz olursa onu da ICardRepository icine ekleyebiliriz. Suasamada ekstra
bir metod kullanmayalim. Bos birakalim.

TS.Data>Abstract>ICardRepository.cs

Interface metodlarimizin dolu versiyonlari olan Concrete sinifini olusturalim. Business katmaninda sinif adimizi
CardManager adini verelim. Bu sinif IcardService in dolu versiyonu olacagindan metod yapisini ordan alacaktir.
Daha 6nce ¢ok kez yaptigimiz “Implement Interface” (arabirimi uygula) yontemiyle metodlarimizi olusturalim.
iglerinide asagidaki sekilde dolduralim.

CardManager business katmaninda concrete versiyon idi. Burasi veritabani ile iletisim saglarken Data
katmanindaki karsiligl olan concrete versiyonlar ile iletisim saglamaz, data katmanindaki Interface versiyonlar ile
direk iletisime gecer. Dolayisi ile data katmanindaki Interface yapisinin business katmanindaki concrete yapinin
icerisine injection islemi yapilmasi gerekir. Bununla ilgili kodlar CardManager in bas tarafina yazilmistir. Burada
oncelikle bu dosya icinde kullanilacak olan nesnemizi (_cardRepository) tanimliyoruz. Bu nesnenin tipi
(IcardRepository _cardRepository) seklindedir. Inject islemi yaptigimiz metodun yazimina dikkat etmeliyiz.
(public CardManager()). Basinda sadece public vardir metod adi Ustteki class adi ile aynidir. Bu metod igerisine
disaridan alinan nesne ise (cardRepository) seklinde gosterilir ve bunun tipi de (ICardRepository
cardRepository) seklindedir. Disiridan alinan nesnenin sinif icinde kullanilacak nesne igine atilmasi gerekir. Bu
islem ise (_cardRepository = cardRepository;) satiri ile yapilmaktadir. Dikkat edilirse sinif iginde tim
metodlarda kullanilacak olan (_cardRepository) degiskenin tim metodlarin listlinde ve sinifin icinde tanimlanmis
olmasi gerekir. Dolayisi bu nesnenin tanimlanmasi en yukarida (private ICardRepository _cardRepository;)
seklinde yapilmistir. Bu kullanimlara dikkat etmek gerekiyor.

TS.Business>Concrete>CardManager.cs
using TS.Business.Abstract;
using TS.Data.Abstract;
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namespace TS.Business.Concrete
{
public class CardManager : ICardService
{
private ICardRepository _cardRepository;
public CardManager(ICardRepository cardRepository)
{
_cardRepository = cardRepository;
}
public void InitializeCard(string userId)
{
throw new System.NotImplementedException();
}
}
}

Benzer sekilde data katmaninda da dolu versiyonu (Concrete) EfCoreCardRepository, EfCoreGenericRepository
icindeki metodlari kullanacaktir. Bu islemler igin ise disaridan alacagi hangi entity icin islem yapacagini bilmelidir
(Card). Ayni zamanda veritabanina giderken hangi Context kullanacagini bilgisi verilmelidir (TSContext). icerisinde
olusturulacak metodlarin yapisi Interface sinifi olarak ICardRepository sinifini kullanacagindan bu Interface inde
verilmesi gerekir.

TS.Data>Abstract>ICardRepository.cs

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface ICardRepository:IRepository<Card>
{
}

}

TS.Data>Concrete> EfCoreCardRepository.cs
using TS.Data.Abstract;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public class EfCoreCardRepository:EfCoreGenericRepository<Card,TSContext>,ICardRepository
{
}

}

Not: Business yada Data katmaninda yazilan siniflarin digerinde gorilebilmesi icin Build etmeyi unutmayin. Yoksa
birinde yazilan diger katmanda gorilemez.

Card nesnesi icin Veritabani ile baglantimizi saglayacak olan Business ve Data katmani igindeki Abstract ve

Concrete siniflarimizi olusturduk. Bu siniflardan nesne tiretip kullanacak olan ise WebUI projemiz igindeki

siniflardir. Card ile ilgili islemleri AccountController sinifi icinde kullanacagimizdan bu sinif ise direk Business

katmanindaki Interface versiyon olan ICardService ile haberlesecektir. Dolayisi ile class tipindeki bir sinifin (yani
6
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AccountController in) interface tipindeki bir sinif ile haberlesmesi icin (yani ICardService in) AccountController
girisinde inject islemi yapilmasi gerekir.

public class AccountController : Controller
{
private UserManager<User> _userManager;
private SignInManager<User> _signInManager;
private IEmailSender _emailSender;
private ICardService _cardService;
public AccountController(UserManager<User> userManager, SignInManager<User>
signInManager, IEmailSender emailSender, ICardService cardService)

{
_userManager = userManager;
_signInManager = signInManager;
_emailSender = emailSender;
_cardService = cardService;

}

Ardindan Card olusturma islemini ConfirmEmail() metodu icinde yapacaktik. Oraya gidip Card kayidimizi
olusturacak kodlari yazalim. Burada Card olusturma islemi icin bu dosya icinde kullandigimiz _cardService
nesnemizi kullanacagiz. Bu nesnenin alt metodu olan InitializeCard() bizden userld vyi isteyeceginden bizde
kontroller icinde kullandigimiz kullanici nesnemizin Id sini kendisine verecegiz (User.ld).

var user = await _userManager.FindByIdAsync(userId);

if (user != null)

{
var result = await _userManager.ConfirmEmailAsync(user, token);
if (result.Succeeded)

{
//Card olusturma bilgileri buraya konacak
_cardService.InitializeCard(user.Id);
TempData.Put("message", new AlertMessage()
{
Title = "Hesap sonucu",
Message = "Hesabiniz onaylandi.",
AlertType = "success"
1
return View();
}

}

DIKKAT: WebUI projesi icerisinde User islemleri icin asp nin kendi hazir sinifi olan Identity sinifini kullandigimizdan
bu sinifi Userld bilgilerini STRING tipinde tanimlamistir. Dolayisi bu sinifla ilgili ve devaminda yapilan tim Id
islemlerinde hep Userld ler string olarak tanimlanmak durumunda kalinmistir. Normalde kendi tanimladigimiz
siniflarda Id bilgileri tamamen int tipinde tanimlanmisti.

Startup icerisinde ilgili abstrac lar icindeki Interface siniflarinin hangi concrete siniflari ile calisacagini bildirmemiz
gerekir. Yani ICardService ¢agirdigimizda onun dolu versiyonu olan CardManager in ¢alistiriimasi gerekir. Bununla
ilgili kodlarimiz Startup icerisinde su sekilde yazilmisti.

//Data projesi igerisindeki IProductRepository ¢agrildiginda onun dolu versiyonu olan
EfCoreProductRepository gonderecek.

services.AddScoped<IProductRepository, EfCoreProductRepository>();

services.AddScoped<ICategoryRepository, EfCoreCategoryRepository>();

services.AddScoped<ICardRepository, EfCoreCardRepository>();

//IProductService ¢agrildiginda, ProductManager 1 gonderecek.
services.AddScoped<IProductService, ProductManager>();
services.AddScoped<ICategoryService, CategoryManager>();
services.AddScoped<ICardService, CardManager>();
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Card (sepet) olusturma kodlarimiz hazirdir. Deneyelim. 10 dakikalik gecici bir mail adresi alip dene bir kullanici
olusturalim ve bu kullanici igin Cards tablosunda bilgiler olusmus mu goérelim. Asagidaki sekilde bir Card igin Id
olusturulmus ve hangi kullaniciya ait oldugu atanmis durumda.

Tablo: =| Cards v & 5 ®
Id Userld
‘Filtre |Fi|tre
1 1 afdb37bf-b2b1-4273-...

Sepete (Card) Ekle butonun olusturulmasi

Sayfalarimizda Grtnleri listelerken her kart gériinimiin altinda yada detay sayfasina gectigimizde gordigiimiiz
(Add To Card)(Sepete Ekle) butonlarimiz olacaktir. Bu butonlar oncelikle kullanici girisi yapmis olan Uyelerin
karsisina getirilmesi gerekir. Giris yapmayan kisiler ise sadece Detay sayfasini goérebilmelidir. Oncelikle bu
diizeltmeyi yapalim. Detay sayfasinda Sepete Ekleye tiklarken yaninda kag tane Griin almak istiyorsa o konuda
textbox ve butonu da ekleyelim. Bu sayfamiz partial sayfa olarak Views>Shared> Produc.cshtml olarak vardi.
Oradan diizenlemeyi yapalim.

Tiim Kategoriler Sa m S u n S 5
Telefon g
Bilgisays
gisayar Telefon Elektronik
Elektronik
1000
Beyaz Esya Samsung S5 5

£1000
Arama @ Sepete Ekle

Burada AddToCard butonumuz bulunmakta fakat bu butonun sadece Uye girisi yapanlarin gérmesi gerekir. O
ylzden kontroliini asagidaki (@if(User.Identity.IsAuthenticated)) seklinde yapmaliyiz. Fakat bu if blogunun
icinde AddToCard butonuna tiklandiginda ilgili Controller altindaki ilgili action metoduna giderken yanimizda bazi
bilgileri daha gotlirmemiz gerekir. Submit butonu ile birlikte bazi bilgilerin birlikte gidebilmesi icin <form>
etiketleri arasina konulmasi gerekir. Burada Card islemleri igin CardController.cs sinifini olusturalim. Bunun
icerisindede AddToCard() metodunu olusturalim. Bu bilgileri génderecegimiz form etiketleri icinde asagidaki
sekilde olusturmaliyiz. Ayrica submit islemiyle birlikte gonderecegimiz parametreleri de form icinde hidden
seklinde gondermeliyiz. Hidden seklinde sakladigimiz alanlar yada yanimizda gotiirecegimiz alanlar productld,
quantity alanlari olacaktir.

_product.cshmtl icine ekledigimiz form yapisi asagidaki sekilde oldu.

<div class="card-footer text-center">
<a asp-controller="TS" asp-action="Details" asp-route-url="@VModel.Url" class="btn btn-
primary btn-sm">Detay</a>

@if(User.Identity.IsAuthenticated)
{

<form asp-controller="Card" asp-action="AddToCard" style="display:inline;" >

<input type="hidden" name="productId" value="@Model.ProductId" />
<input type="hidden" name="quantity" value="1" />
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-sm">Sepete ekle</button>

8




Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

</form>

}

</div>

Ayni form yapimizi detay sayfasinda da kullanalim. Orada da AddToCard butonu vardir. Fakat orada yaninda ayni
zamanda Urin sayisini artirabilecegimiz giris alani da olsun. Yukarida Grin listeleme sayfasindan eger kullanici giris
yapmissa goziikecektir ve Urlinii sepete eklediginde varsayilan olarak 1 adet eklenmis olacaktir. Fakat bir kisi detay
sayfasina girip tirlinli inceleyip sepete eklemeye calisirsa artik bu Grind almak istiyor demektir. Boyle bir kisi sayet
kullanici girisi yapmamissa bu durumda 6nce kullanici girisi yapacagi sayfaya yonlendirmek gerekir.

Card la ilgili islemlerimizi yapmak icin Controller olarak CardController.cs olusturalim. Tim islemleri buradan
yonetelim. Baslangicta Card bilgilerini gdsterecek olan metodumuz Index() olsun. ikinci metodumuz da
AddToCard() olsun. Bu Card direk olarak butondan gelecegi icin [HttpPost] olarak isaretleyelim.

CardController a sadece Authorize olanlar (giris yapanlar) ulasacagindan en Uste siniftan 6nce [Authorize]
ifadesini ekleyelim. Buna gore CardController yapimiz asagidaki sekilde oldu. Burada login olmadan bir kisi
AddToCard butonuna tiklarsa ne olur? Bu buton tabiki buraya yani controllera yonlendirecektir. Controller basinda
ise authorize islemi vardir. Kisinin Authorize 1 yoksa (yani bilgisayarinda cookileri yoksa) bu durumda direk Login
sayfasina yonlendirme olacaktir. Bununla ilgili alt yapiy1 daha 6nceden kurmustuk. {Bu alt yapi nasil calisiyordu
tekrar bak burada acikla}

using Microsoft.AspNetCore.Authorization;
using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

namespace TS.WebUI.Controllers

{
[Authorize]
public class CardController : Controller

{
public IActionResult Index()

{
}

return View();

[HttpPost]
public IActionResult AddToCard()

{
}

return View();

}

Su asamada biz Karta bilgi eklerken kullanici girisimiz zorunlu oldu. Cinkl bir karta bilgi ekleyebilmek icin
(Cardltems tablosuna) Card tablosunda kisinin bilgisinin olmasi gerekir. Yani bir cardld olmasi gerekir. Béyle bir
islem igind kullanici olusturulmus olmalidir (mail kontroli de yapilmis olacak).

Bir sonraki derste veritabanina elle bazi Giriin bilgilerini girelim ve kullanicinin karsina kart bilgilerini yani Cardltems
deki bilgileri gbsterelim. Ondan sonraki derstede AddToCard islemi ile Cardltems tablosuna Grin bilgilerini ekleme
kodlarini tamamlayalim {Anlatimda buradaki konular siralamada yer degistirse iyi olur.}.

Sepete Eklenen Uriinlerin, Sayfaya Getirilmesi

Henliz daha Sepete ekleme islemini yapmadik. Onu bir sonraki derste tamamlayalim. Burada veritabanina birkag
Grlna elle ekleyelim ve bu Griinleri sepet sayfasinda gosterelim.

Su anda iki tane user imiz var.
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Tablo:| ] AspNetUsers vIB % % B & & a B iy @
Id FirstName LastName UserName Normal
Filtre Filtre Filtre Filtre |Fi|t|‘e
1 0fb47c96-ac4f-49df-... Ali Su admin ADMIN
2 cdf918de-891a-4932-... dene4 dened4 dene4 DENE4

2 numarali user olustururken mail onayi verdiginde Cards tablosunda bilgisi olusmustur.

Tablo: || Cards v & & ® =1
Id Userld

|Fi|t|'e |Fi|tre |

1 2 cdf918de-891a-4932-...

Simdi 2 numarali user birkag tane trrin satin aldigini varsayarak Cardltems tablosuna kayit yapalhm.

Veritaban Yapsi Verlyi Giwintile  pragmalan Dizenle  SQL kodunu yiiriit

Tabio: | Cardltems viE T e I 5, R R ‘m |=' n &y column
Id  Productld Cardld Quantity | Yeni Kaytt Ekle 7 %
[Filre [Filtre |[Filr=_JFiltre
1 1 1 2 1 Yeni kayt icin kisitfamalan giiz Sniine alarak veni degerferi giriniz. Kalin vurgulu alanlar zorunludur,
lzim Tip Dager
=R INTEGER

-l Productld INTEGER 4
bl Cardld  INTEGER 2
L Quantity INTEGER 3 |

Tablo:} ] Carditems v =

1 INSERT INTO "ma
2 ("ProductIar,
3 VALUES (4, Z);

Id Productld Cardld Quantity
|Filtre |Filtre |F. tre |F Itre
1 1 1 2 1
2 2 4 2 3

Restore Defaults | Save Cancel Help

Buradaki amacimiz bu bilgileri veritabanindan okutup sayfamizda goériintilemektir. Bu bilgileri form lzerinden
ekleme islemini daha sonraki derste yapacagiz.

Simdi kullanicinin Cardltems tablosundaki bilgileri CardController altindaki Index() metodu iginden getirelim. Yani
kullanici Card (sepet) butonuna tikladiginda bu metod araciligi ile sayfada bilgilerini gorelim.

TS.Entity>Card.cs sinifini olusturuken sinif yapisi icinde Cardltems lara kolayca erismek igin liste seklinde bu
bilgilerin konulacagi yapiy olusturmustuk. Dolayisi ile Grinlerini getirecegimiz Card in Id bilgilerini biliyorsak ona
bagh Cardltems lerine (Urinleri de) kolayca getirebiliriz. Cardltem bilgisine ulasinca ise oradan da Product (lirlin
detay bilgilerine) ulasmis oluruz. Cardltems tablosundan quantity leride alarak sepet toplami icin bir hesaplama
yapariz.

<inamespace TS.Entity

using System.Collections.Generic; {
s public class Cardltem
= namespace TS.Entity 7
{
{
public int Id { pet; set; }
T ?Ubllc class Card public int Productld { get; set; }
public Product Product { get; set; } I
public int Id { get; set; }
public int CardId { get; set; }
public string UserId { get; set; } //hazir olarak kull public Cord Card { gat; set; 3
I public List<CardItem> CardItems { get; set; } I public int Quantity { get; set; J
b}
} }
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ilk olarak userld bilgisini vererek kullanicinin Card bilgisini getirecek metodlarimizi yazalim. Metodlarimiz Business
ve Data katmanlari icinde olusturalim. Daha 6nceden cok kez yaptigimiz Interface ve Class yapilari izerinden bu
bilginin gelmesini saglayalim.

TS.Business.Abstract> ICardService.cs
using TS.Entity;

namespace TS.Business.Abstract

{
public interface ICardService
{
public void InitializeCard(string userId);
Card GetCardByUserId(string userlId);
}
}

TS.Business.Concrete> CardManager.cs
using TS.Business.Abstract;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Business.Concrete

{

public class CardManager : ICardService

{

private ICardRepository _cardRepository;

public CardManager(ICardRepository cardRepository)
{

}

_cardRepository = cardRepository;

public Card GetCardByUserId(string userlId)
{

}

return _cardRepository.GetByUserId(userId);

public void InitializeCard(string userId)

{
}

_cardRepository.Create(new Card() { UserId = userld });

TS.Data.Abstract> ICardRepository.cs
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface ICardRepository:IRepository<Card>
{
Card GetCardByUserId(string userlId);
}
}

11
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TS.Data>Concrete>EfCoreCardRepository() metodu icine vyazilan kodlari biraz daha detayh inceleyelim.
Veritabanina baglantiyi saglayan context nesnemizi olusturalim. Olusturdugumuz bu nesnenin kullanimi bittikten
sonra hafizadan atilmasi igin using() fonksiyonu icinde yazmaliyiz. Bu fonksiyon iginde kullanilip atilan siniflarin
IDisposable interface ne sahip olmasi gerekir.

Kodun detayinda (context.Cards) ifadesiyle context lizerinden Cards tablosuna ulasiyoruz. Ardindan bu tablo
Gzerinden (Include(i=>i.CardItems)) ifadesiyle Cardltems tablosuna gec¢is yapiyoruz. Daha sonra gelen
(.ThenInclude(i=>i.Product)) ifadesiyle Cardltems tablosundan da Product tablosuna gecis yapiyoruz. Daha
once aclkladigimiz gibi bu tablolar arasinda gecisi saglamak icin sinif yapilarinin igerisine nesne olarak
tanimlamalar yapmistik (Buna Navigation Property denir). Bu sayede tablodan diger bir tabloya gecis yapiyoruz.
Bu islemin sonucunda biitlin Card bilgileri gelir. Onun bagli oldugu Cardltems ve Productlariyle birlikte. Boyle bir
seyi istemeyiz. Sadece bizim ilgilendigimiz Card a ait bilgilerin gelmesini isteriz. Bu nedenle sorgunun en sonuna
(.FirstorDefault()) ifadesini en son da kullanmaliyiz. Bu sinif Gistte Ling namespaceini ister.

FirstOrDefault ifadesi buldugu ilk kaydi alacaktir. Fakat biz tablolarda bulunan ilk kaydi istemeyiz. Bizim Userld si
ile eslesen kaydi almamiz gerekir. Bu nedenle ifadenin igerisine ek bir sorgu daha yazmaliyiz. (.FirstOrDefault (i
=> i.UserId == userId);) Ensona bu ifadeyi eklemek yerine Cards ifadesinden sonra bir Where kosul ifadesi de
ekleyebilirdik. Yine ayni islemi yapmis olurduk. Bu ifadenin kullanimini daha iyi anlamak igin su iki yazim seklinin
ayni oldugunu bilelim.

filteredPeopleList = people.Where(person => | foreach (var person in people)
person.Name == "John"); {
if (person.Name == "John")
{

filteredPeoplelList.Add(person);
}

Yazdigimiz kodlarin son hali su sekilde olur.

TS.Data>Concrete>EfCoreCardRepository.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using System.Ling;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{

public class EfCoreCardRepository : EfCoreGenericRepository<Card, TSContext>,
ICardRepository

{
public Card GetCardByUserId(string userlId)
{
using (var context = new TSContext())
{
return context.Cards
.Include(i => i.CardItems)
.ThenInclude(i => i.Product)
.FirstOrDefault(i => i.UserId == userld);
}
}
}

Simdi veritabani islemlerini yapacak olan bu siniflari hazirladiktan sonra yapiyr kullanacak olan CardController
icindeki metodlarimizi yazalim.

12
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CardController bizden veritabani islemlerini yapabilmesi icin bir service (business katmaninda olusturdugumuz
nesneler) bekleyecektir. Bu service yapsini Constructor yontemiyle ekleyelim. Kodlarimiz su sekilde olacaktir.
Buradaki yapliyi inceleyecek olursak (private ICardService _cardService;) ifadesiyle sinif icinde ICardService
sinifindan tiretilmis _cardService nesnesini kullanacagiz demektir. _cardService nesnesi sadece bu sinifi icinde
kullanilabilecek. Fakat sinifa disaridan bir bilgi gelmesi gerekir. Gelen bu bilgi ise (ICardService) yapisinda
olmaldir. Dolayisi ile sinifin Constructor girisine (ICardService cardService) yazarak disaridan alinacak olan
cardService nesnesi ki bu nesne ICardService tipinde olmus oluyor. Daha sonra disaridan alinan bilginin sinif iginde
kullanilacak nesnenin icine atilmasi gerekir. Bu islemi de (_cardService = cardService;) satiriile yapiyoruz.

public class CardController : Controller

{

private ICardService _cardService;

public CardController(ICardService cardService)

{
¥

Controller icindeki Index() metodu iginde kullanicinin card bilgilerini almaya ¢alisalim. Card bilgilerini alirken
asagidaki satiri kullaniyoruz fakat Userld yi getirebilmek igin _userManger nesnesine ihtiyacimiz oldu. Dolayisi ile
bu nesneyi controller i¢in constructor yapisi ile ekledik.

_cardService = cardService;

private 1ICardService _cardService;
private UserManager<User> _userManager;

public CardController(ICardService cardService, UserManager<User> userManager)

{

_cardService = cardService;
_userManager = userManager;
}
var card = _cardService.GetCardByUserId(_userManager.GetUserId(User));

Burada kullanilan User bilgisi veritabanindan gelen bir bilgi degil. Identity ile iliskili giris yapan kullanicinin
bilgileridir. Dolayisi ile session {izerinden gelen bir bilgidir {Bu ifadeyi dogrulamak gerekecek}

Artik CardController>Index() metodumuz icinde kullanicinin kart (sepet) bilgilerini alabiliyoruz. Bu bilgileri uygun
bir model igerisinde View sayfasina tasiyabilmemiz gerekir. O zaman Models klasori igerisinde yeni bir model sinifi
daha olusturalim.

Not: Models klasorii icindeki model sayisi arttikca bulmak zorlasacagindan bu klasor igerisine alt klasorler
olusturarak bunlari daha hiyerarsik yapabiliriz. Yani Admin ile alakali, Identity ile alakali modelleri farkh basliklar
altinda toplayabiliriz.

Models klasorii icerisine CardModel isminde bir class ekleyelim. icerisinde Card bilgisi ile Cartltems bilgilerini
tasiyacak sekilde yapiyi olusturalim.

TS.WebUI.Models> CardModel.cs
using System.Collections.Generic;

namespace TS.WebUI.Models

{
public class CardModel
{
public int CardId { get; set; }
public List<CardItemsModel> CardItems { get; set; }
}

public class CardItemsModel

13
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public int CardItemId { get; set; }
public int ProductId { get; set; }
public string Name { get; set; }
public string Price { get; set; }
public string ImageUrl { get; set; }
public int Quantity { get; set; }

Bu model icinde bilgileri View sayfasina tasimak icin action metodu iginde iglerini doldurmak gerekir. Doldurma
islemini direk return iginde yapalim. Sayfaya gidecek model iginde Cardld bilgisi zaten metod icindeki card nesninin
Id bilgisi olacaktir (CardId = card.Id,). Model icinde gidecek olan Cardltems bilgilerini elde etmek biraz daha
karmasik. Biz zaten sayfamizdaki card nesnesinin icinde onun bagh oldugu cardltems bilgilerini elde ediyorduk.
Hatirlarsak buna Navigation Property demistik. O zaman bu bilgileri buradan okuyup okudugumuz her bir cardltem
bilgisini sayfaya gotiirecegimiz CardltemsModel icinde ayri ayri olusturup tasiyabiliriz. Bu islem icin asagidaki gibi
bir select sorgusu yazacagiz. En sonunda olusan herbir Cardltems elemanini listeye gevirip zaten liste seklinde olan
model igindeki (List<CardItemsModel> CardItems).icerde cardltem lari déndiriirken her bir eleman i nin iginde
olacaktir. Yani dongide her bir cardltem i seklinde gosterilmis olacak ve bizde carditem a ait bilgileri cekerken i
degiskenini kullanacagiz.

Burada fiyat kisminda suna dikkat etmeliyiz. Product.Price nullable seklinde double olarak tanimlanmisti. Double
= ?double igine direk atilamiyor. Bir tanesi nullable olunca direk atilamiyor o yilizden dénlisiim yaparak atmamiz
gerekir. Yani (Price =(double)i.Product.Price,) seklinde yazmaliyiz.

CardController>Index() metodumuzun son hali asagidaki sekilde oldu. Buradaki CardModel icindeki bilgiler artik
View sayfasina gidecektir.

public IActionResult Index()
{
var card = _cardService.GetCardByUserId(_userManager.GetUserId(User));
return View(new CardModel()
{
CardId = card.Id,
CardItems = card.CardItems.Select(i => new CardItemsModel()
{
CardItemId = i.Id,
ProductId = i.ProductId,
Name = i.Product.Name,
Price =(double)i.Product.Price,
ImageUrl = i.Product.ImageUrl,
Quantity = i.Quantity

}).ToList()
1

Simdi View sayfasini hazirlayalim. CardController igin Views klasori altinda Card isminde bir klasor éncelikle
bulunmalidir. Bu klasér icinde ise Index() metodunun karsiligi olarak da Index.cshtml dosyasini olusturalim.

Views>Card>Index.cshtml
@model CardModel

<hl class="h3">Alisveris Sepeti</hl>
<hr>
<div class="row">
<div class="col-md-8">
<table class="table hover">
<thead>
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<tr>
<th></th>
<th>0riin Adi</th>
<th>Fiyati</th>
<th>Adedi</th>
<th>Toplam</th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var item in Model.CardItems)
{
<tr>
<td>
<img src="~/img/@item.ImageUrl"” width="80" alt="">
</td>
<td>@item.Name</td>
<td>@item.Price</td>
<td>@item.Quantity</td>
<td>@(item.Quantity * item.Price)</td>
<td>
<button class="btn btn-danger btn-sm">
<i class="fa fa-times fa-fw"></i>
</button>
</td>
</tr>
}
</tbody>
</table>
</div>
<div class="col-md-4"></div>
</div>

Startup icerisindeki Route bilgimizi yazalim (Link desenini). Bu ifadeye gore “Localhost/card” dedigimizde
CardController altinda Index() metoduna gidecektir.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "card",
pattern: "card",
defaults: new { controller = "Card", action = "Index" }

)5

Sepet Toplaminin Hesaplanmasi

Bir onceki dersimizde kullanicinin sepetindeki Urinleri gosterdik. Bu derste ise Urlnlerin toplam fiyatini
gosterelim.

View sayfasina gotirdigiimiiz Model icinde (CardModel) carditems (lrinler) ile ilgili tim tanimlamalar vardir.
Ayni sekilde tipki bir property (6zellik) tanimliyor gibi “decimal TotalPrice()” seklinde bir metod tanimlayabiliriz.
Sonuc¢ta Model dedigimiz dosyada bir Class dir ve iginde bir metod tanimlanabilir. Tabii metodumuz geri sayi
doéndireceginden, virgtlll sayilari gondersin ve diye double tipinde tanimlyoruz.

Cardltems dedigimiz nesne icinde Cardltem leri tutan bir liste idi. Dolayisi ile Cardltems.sum() fonksiyonunu
kullanarak icinde hangilerinin toplamini alacagimiz bildirebiliriz. Listenin icindeki her bir eleman i ile temsil edilir.
i.price dedigimizde aslinda Cardltem.Price demis oluyoruz. Dolayisiyle (i=>i.price * i.quantity) ifadesi bir tane
Cardltem in hesaplar. Fakat parantez disinda Cardltems.Sum() fonksiyonu dizinin toplamini alir.

public class CardModel

{
public int CardId { get; set; }
public List<CardItemsModel> CardItems { get; set; }

public double TotalPrice()
{
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return CardItems.Sum(i=>i.Price * i.Quantity);

}

Model sinifi igerisine bu metodu ekledikten sonra artik bunu sayfamizda dogrudan kullanabiliriz. Simdi View
sayfamizi (Card>Index.cshtml) sayfamizi biraz daha diizenleyelim. Sayfayi 8 lik ve 4 siitunlar olarak ikiye ayirmistik.
8 lik kisimda Cardltems lar (Urinleri) 4 lik kisimda ise Card Summary (Sepet 6zetini) gosterelim. Son durumda
sayfa kodlarimiz su sekilde oldu.

Views>Card>Index.cshtml
@model CardModel

<hl class="h3">Alisveris Sepeti</hl>
<hr>
<div class="row">
<div class="col-md-8">
<div class="text-left">
<h4>Uriinler</h4>
</div>
<table class="table table-hover">
<thead>
<tr>
<th></th>
<th>Uriin Ad1</th>
<th>Fiyat</th>
<th>Adet</th>
<th>Toplam</th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var item in Model.CardItems)
{
<tr>
<td>
<img src="~/img/@item.ImageUrl" width="80" alt="">
</td>
<td>@item.Name</td>
<td>@item.Price</td>
<td>@item.Quantity</td>
<td>@(item.Quantity * item.Price)</td>
<td>
<button class="btn btn-danger btn-sm">
<i class="fa fa-times fa-fw"></i>
</button>
</td>
</tr>
}
</tbody>
</table>
</div>
<div class="col-md-4">
<div class="text-left">
<h4>Cart Summary</h4>
</div>
<table class="table">
<tbody>
<tr>
<th>Sepet Toplami</th>
<td>@Model.TotalPrice().ToString("c")</td>
</tr>
<tr>
<th>Kargo</th>
<th>Ucretsiz</th>
</tr>
<tr>
<th>Siparis Toplami</th>
<th>@Model.TotalPrice().ToString("c")</th>
</tr>
</tbody>
</table>
<div class="text-center">
<a href="/" class="btn btn-primary">
<i class="fa fa-arrow-circle-left fa-fw"></i> Alisverise Devam Et
</a>

16



Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

<a href="/checkout" class="btn btn-primary">
<i class="fa fa-arrow-circle-right fa-fw"></i> Odemeye Geg
</a>
</div>
</div>
</div>

Bu arada NavBar iginde “Sepet” linkine tikladigimizda sayfamiza link gitsin.

<li class="nav-item">
<a href="/card" class="nav-link">Sepet</a>
</1li>

Kodlari deneyelim. Genel olarak sayfa yapisi olustu.

“ C @ localhostd4310/card B v &R

TurkSanayisi  Uninler Sepet Siparis dened  Cikis Yo

Alisveris Sepeti

Uriinler Cart Summary
Uriin Ach Fiyat Adet Toplam Sepet Toplam 13.000,00 &
Samsung 55 1000 1 1000 n Kargo Ucretsiz
Siparig Toplami 13.000,00 £

Samsung 58 4000 3 12000
n Q@ Aligverise Devam Et © Odemeye Gee

Sepete Uriin Ekleme

Uriinleri listeledigimiz yerde yada Uriin detay sayfasinda gegen bir “Sepete Ekle” butonu (AddToCard) na tiklayinca
butonla birlikte bazi bilgiler form icerisinden alinip post tipindeki action AddtoCard() metoduna gelmesi gerekir.
Daha 6nceki uygulamalarimizda Uriin detay sayfasindaki “sepete ekle” butonunu bir form igine almistik ve form
icinden Productld bilgisini hidden olarak, Quantity bilgisini ise gosterek koymustuk. Submit butonuna
tikladigimizda ise bu bilgiler action metodumuza gelecektir. Burada bir de kullanicinin Card bilgisine (Cardld)
ihtiyamiz vardir. Fakat zaten login olmus bir kullanicinin her an bilgilerine User nesnesi araciligi ile ulasabiliyoruz.
Yani sayfadan sayfaya tasima ihtiyacimiz yoktur. Bu nedenle kullanicinin kart bilgilerini Userld araciligi ile alabiliriz.

Veritabanina kayit islemi yapacagimizdan Business, Data katmanlari icinde olusturdugumuz Abstract ve Concret
icindeki siniflarimizi olusturahm. Burada olusturacagimiz sinif disaridan Userld, Productld ve Quantity alsin ve bu
bilgileri veritabaninda Cardltems tablosunun igerisine eklesin. Hazirlaayacagimiz sinif yapisi simdilik geri deger
dondermesin. Yani kayittan sonra bir sonugda gonderebilir. Bununla simdilik ugrasmayalim. O zaman sinif
yapilarimizi asagidaki sekilde olusturalim.

TS.Business.Abstract> ICardService
using TS.Entity;

namespace TS.Business.Abstract

{
public interface ICardService
{
public void InitializeCard(string userId);
Card GetCardByUserId(string userlId);
void AddToCard(string userId, int productId, int quantity);
}

17




Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

Interface sinifinin dolu versiyonunu CardManager icinde olusturalim. Bunun icin arabirimi uygula diyerek cerceve
ortaya ¢iksin.

CardManager igerisinde daha 6nceden olusturdugumuz (public Card GetCardByUserId(string userlId))
metodumuz vardi. Bu metodu AddToCard icinde kullanarak kullanicinin card bilgilerini alalim. islem yaparken
card!=null kontrolini olusturahm.

Eger karti varsa bu durumda ne yapacagiz. iki secenek ortaya cikacaktir. Eklenecek iiriin daha 6nceden ekledigi
Urlinlerin icinde var ise burada sadece o Urinlin quantity sini artirak. Bu durumda Cardltems tablosunda
glincelleme islemi yapacak. Peki eklenecek tiriin yok o zaman tabloya yeni bir kayit eklemis olacak. Bu yapiyi
olusturalim.

Oncelikle eklenecek olan {riin Carditems tablosu icinde varmi kontrol edelim. Bunun igin Cardltem in tiim
bilgilerini getirmemize gerek yok. Sadece index numarasini (sira numarasini) sorgulasak yetecektir. Dolayisi ile
elimde Card nesnesi var ve nesnenin Uzerinde Cardltems tablosuna gegip orada FindIndex() metodunu kullanarak
bir index numarasi dondirmeye calisiriz. Sayet pozitif bir sayi geliyorsa bu {riin var demektir. Negatif bir sayi
donerse bu Uriin yok demektir. Findindex metodunu kullanirken tiim itemleri taramasin igin i=>i.Productld
seklinde yazarak tablodaki tim Productld bilgilerini tarariz. Bunu yaparken disaridan alindan productld bilgisi ile
karsilastirirsak sonucu pozitif yada negatif bir sayi olarak alabiliriz. ilgili satirimiz su sekilde olacaktir.

var index = card.CardItems.FindIndex(i => i.ProductId == productld);
Eger index numarasi negatifse yeni bir kayit ekleyelim. Kodlar asagidaki sekilde olacaktir.

if(index<®@) //eger negatifse

{
card.CardItems.Add(new CardItem() {
ProductId = productId,
Quantity = quantity,
CardId = card.Id
1
}

Sayet geri donen index numarasi pozitif ise tabloya bu triinden daha énce eklemis demektir. Buna gére Quantity
bilgisini disaridan aldig1 quantity sayinca artiracak.

else

{
}

card.CardItems[index].Quantity += quantity;

Card bilgilerini update etmek icin asagidaki satirida eklemeliyiz. Digerlerinde bilgilerin icini doldurduk. Birinde
veritabanidan gelen card bilgisi yoktu kendimiz yeni bir bos kart nesnesi olusturup icerisine bilgileri doldurduk.
Update isleminde ise veritabanindaki cardlailgili bilgileri aldik ve bunun quantitsini degistirdik. fakat veritabaninda
henliz glincelleme olmadi. Update etmek icinde _cardRepository icine yazdigimiz ve onlarin iginde
entityframework un varsayilan metodlarindan olan Update() metodunu kullanacagiz. Bu metod ya yeni bir kart
ekleyecek yada varolan kolonu gilincelleyecek. Dikkat edersek gilincelleme islemi igin Card tablosunun bilgisi
verildi. Cardltems tablosu da ona bagh oldugundan onlarda glincellenmis olmaktadir. Kodlarimizin son hali su
sekilde olacaktir.

public class CardManager : ICardService

{

public void AddToCard(string userId, int productId, int quantity)
18
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{
var card = GetCardByUserId(userId);

if(card !=null)
{
var index = card.CardItems.FindIndex(i => i.ProductId == productId);
if(index<@) //eger negatifse
{
card.CardItems.Add(new CardItem() {
ProductId = productId,
Quantity = quantity,
CardId = card.Id
1)
}

else

{

}
_cardRepository.Update(card);

card.CardItems[index].Quantity += quantity;

}

Data katmanindaki islemlere devam edelim. Update islemi icin Data>Concrete>EfCoreGenericRepository icindeki
hazir olarak Entityframework un metodu olan Update metodunu kullaniyoruz. Ancak biz burda gelen entity nin
durumunu modified olarak degistiriyoruz. Ancak bu sekilde bir yontem kullandigimizda mevcut entity ile baglantil
kayitlar Gzerinde bir islem yapmiyor. Yani buradaki uygulamada Card tablosu lizerinde bir update islemi yapiyoruz
fakat ayni zamanda bu tablo ile iliskili olan Cardltems tablosundaki glincellemeleride yapmak istiyoruz. Bu
durumda bu hazir metod bizim isimizi gérmiyor. Dolayisi ile icerigini kendimizin yazdigl yeni bir metod
olusturmaliyiz. Tabii bu metodun adini Update ile ayni ismi veremeyiz. O zaman mevcut metodla ¢akisir. Peki bu
durumda ne yapacagiz, simdi ona bakalim.

public void Update(TEntity entity)

{
using (var context = new TContext())
{
context.Entry(entity).State = EntityState.Modified;
context.SaveChanges();
}
}

Simdi bu metodun farkh bir versiyonunu vyazallm. Kendimize ait metodlarimizi vyazdigimiz yer
EfCoreCardRepository nin igerisidir. Burada daha 6ncede kendimize ait metodlar yazmistik. Fakat hatirlarsa
burada olusturacagimiz bir metodun Interface versiyonlarini da Abstract klasori icinde olusturmamiz gerekir. Eger
ismini degistirmezsek buna ihtiya¢ kalmaz. Fakat bu seferde ayni isimde olan bizim olusturdugumuz metod ile
EfCore kendi icinde olan metodlar ¢akisacaktir.

Boyle bir durumda ayni metodun iki farkli versiyonunu olusturabilecegimiz, Virtual ve Override tiplerini kullanarak
yapabiliriz. Bu konuyu alternatif bir bilgi olmasi icin burada anlatalim. O zaman yapmamiz gereken ilk orijinal
metodu Virtual olarak tanimlayacagiz. Bu metod generik olarak olusturulmustu. (public virtual void
Update(TEntity entity)) seklinde yazdigmiz daha artik Update metodunu override edebiliyoruz (ezebiliyoruz).

Bizim override tipinde olusturdugumuz metod icinde biz orijinal (virtual) metodundaki islemleri yapmak
istemiyoruz. Sadece onun isim hakkini kullaniyoruz. icerigini tamamen kendi istedigimiz sekilde dolduruyoruz.
Zaten ayni icerigi kullanacak olsak bu metoda ihtiya¢ kalmazdi.

Biz kendi yazdigimiz metod icinde yen eklemek istedigimiz islemleri yaptiktan sonra devaminda mevcut orijinal
metoddaki islemleri yapmak istersek bu sefer override olarak hazirladigimiz metodun icinde virtual olarak bulunan
orijinal metodu kullanabiliriz. Yani bir override Update() metodu iginde yine ayni isimde virtual Update()
metodunu kullanacagiz. Boyle bir kullanimda base.Update(entity) yazarek orijinal metodu ¢agirmamiz gerekir.
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Her iki metodumuzu da yanyana yazalim. Birinci orijinal (virtual) metodumuz sadece entitynin kendisinde
gincelleme yapar (.State = EntityState.Modified;) ifadesi buna sebep oluyor. Yani bu kullanimda sadece Card
tablosunda giincelleme yapar. ikinci override metodu kullandigimizda ise bu ifadeyi kaldirip yazdik. Béylece bir
entity glincellenirken onun igerisinde bulunan baglantili baska entitileride glincellemis olacak. Burada ana entity
miz Card dir. Onun baglantili oldugu entity ise Cardltems dir. Clinki sinif yapisi icinde bu baglantiyi kullandik (buna
Navigation Property dedik). Tabii burada TContext degilde yine kendi yazdigimiz TSContext imizi kullandik.

Virtual Update metodu Override Update metodu
public virtual void Update(TEntity entity) public override void Update(Card card)
{ {
using (var context = new TContext()) using (var context = new TSContext())
{ {
context.Entry(entity).State = context.Cards.Update(card);
EntityState.Modified; context.SaveChanges();
context.SaveChanges(); }
} ¥
s

Artik controller icindeki islemlerimizi yapalim. Nerde kalmistik. En son kullanici bir GrinlG kartina eklemek
istediginde yani AddToCard butonuna tikladiginda form icinden alinan productld ve quantity bilgilerini [HttpPost]
tipindeki AddToCard() metoduna goriyorduk. Burada Update sinifi icin olusturdugumuz yukaridak yapiyi
kullanarak kayit islemini gerceklestirecegiz.

Formdan submit butonuna tikladigimizda iki tane degisken geliyordu. productld ve quantity (name icinde yazan
bilgiler). Bunlari action metod icine giriste alalim. Ortamda giris yapmis olan kullanicinin bilgileri User icinde
tutulmaktadir. Bu bilgiyi kullanarak _userManager icindeki GetUserld() metodunu kullanarak userld bilgisini
alabiliriz. AddToCard metodlarini hazirlarken artik verecegimiz li¢ tane bilgiyi génderebiliriz. iki tanesi formdan
gelmis oldu, bir taneside ortamda giris yapmis olan userld bilgisi oldu.

[HttpPost]
public IActionResult AddToCard(int productId, int quantity)
{

var userId = _userManager.GetUserId(User);

_cardService.AddToCard(userId, productId, quantity);
return RedirectToAction("Index");

}

Kodlarimizi deneyelim.

Dikkat: Admin useri ilk veritabani olusturulurken seed bilgileri ile olusturmustuk. Dolayisi ile Admin kullanicinin
Card tablosunda herhangi bir karti olmayacaktir. Sonradan kaydolan kullanicilarin ise mail onaylarini yaptiklarinda
Card tablosunda bilgileri olusmaktadir. O nedenle admin sepete ekleme uygulamalarini yapamaz. Sitenin gergek
uygulamasinda admin kullanicinin Card bilgilerini de baslangigta olusturmak en dogru olandir.

Ahsveris Sepeti

Uriinler Cart Summary
Uriin Adi Fiyat Adet Teplam Sepet Toplamm 18.080,00 €
'g - Samsung 55 1000 1 1000 u Kargo Ucretsiz
- Siparis Toplam 18.080,00 £

Samsung 53 4000 2 12000 n
@ Aligvarize Devam Et | @ Odemeye Gag

Samsung 59 5000 1 5000 n
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Sepetten Uriin Silme

Sepet igerisinde Urinleri listelerken (Card>Index.cshtml) silme islemi icin asagida kodlari verilen butonu
hazirlamistik. Kirmizi ¢arpi seklinde bir buton koyduk.

<button class="btn btn-danger btn-sm">
<i class="fa fa-times fa-fw"></i>
</button>

Bu butona tikladigimizda gidecegimiz yer CardController altinda DeleteFromCard isminde bir action metodu olsun.
Fakat butondan bu metoda giderken yanimizda gétirmemiz gereken bilgileri gétirebilmek icin submit butonun
ve gidecek olan gerekli bilgilerin bir form icinde olmasi gerekir.

Yanimizda giderken gétiirmemiz gereken bilgiler hidden alani olarak tanimlanir. Uriinii Card dan silmek igin bize
productld bilgisi olsa yeterlidir. Kodlarimiz asagidaki sekilde olustu.

<form asp-controller="CardController" asp-action="DeleteFromCard" method="post">
<input type="hidden" name="productId" value="@item.ProductId" />
<button type="submit" class="btn btn-danger btn-sm">
<i class="fa fa-times fa-fw"></i>
</button>
</form>

Action metodunu olusturmaya baslayalim. Action metodunun giris kisminda silinecek olan productld yi almak
yeterli olur. Zaten aktif olan kullanici ortamdan alinmakta (User). Kullanici bilgisindenden userld ye ulasbiliyoruz.
Dolayisi ile silme islemi igin yazacagimiz sinif yapisina bu iki bilgiyi gotirerek ilgili kaydi silebiliriz.

[HttpPost]
public IActionResult DeleteFromCard(int productId)
{

var userId = _userManager.GetUserId(User);

_cardService.DeleteFromCard(userId, productId);
return RedirectToAction("Index");

Servis katmanindaki metodlarimizi yazalim. Once Abstract icindeki Interface
public interface ICardService

{
void DeleteFromCard(string userId, int productId);

public class CardManager : ICardService

{
public void DeleteFromCard(string userId, int productId)
{
var card = GetCardByUserId(userId);
_cardRepository.DeleteFromCard(card.Id, productId);
}

public interface ICardRepository:IRepository<Card>

{
}

void DeleteFromCard(int cardId, int productld);
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public class EfCoreCardRepository : EfCoreGenericRepository<Card, TSContext>,
ICardRepository

{
public void DeleteFromCard(int cardId, int productId)
{
using (var context = new TSContext())
{
var cmd = "DELETE FROM CardItems WHERE CardId=@p@ AND ProductId=@pl";
context.Database.ExecuteSqlRaw(cmd, cardId,productId);
}
}

Kodlari deneyelim. Tikladigimizda direk {rlin sepetten ¢ikarilmaktadir.

Aligveris Sepeti

Alisveris Sepeti

Uriinler

Cart Summary 2
Urtinler Cart Summary
Ui Adi Fiyat Adet Toplam Sepet Taplam 108000 8
Uriin Aci Fiyat Adet Taplam Supet Taplami 100000 &
E Zomaung 56 Yo 1 1000 n Karga Ueretsiz z H s
S ey 3 Samaung 55 e 1 1000 n Kargo Deretsiz
! Gapdankis &0 1 B0 n Sipariz Toplam 1.000,00 &
A 0 rmimooant

Yalniz burada kullanici kartindaki tiim Grinleri silerse yine sepet goriintlisi olan bu sayfanin gelmemesi gerekir.
Farkh bir sayfayi kullanicinin karsisina gikaralhim.

Bunun icin index sayfasinda Uriinlerin gortntiilendigi <row> sepette bir trin varsa c¢iksin. Eger yoksa farkh bir
<row> etiketi arasini goriintileyelim. Tim sayfanin

Kalan son Grlini sildigimizde sayfa bu sekilde agilacaktir.

Alisveris Sepeti

Sepetinizde triin yok.

TS.WebUI>Views>Card>Index.cshtml
@model CardModel

<hl class="h3">Alisveris Sepeti</hl>
<hr>

@if (Model.CardItems.Count==0)

{
<div class="row">
<div class="col-12">
<div class="alert alert-warning">
Sepetinizde lriin yok.
</div>
</div>
</div>
}
else
{

<div class="row">
<div class="col-md-8">
<div class="text-left">
<h4>Uriinler</h4>
</div>
<table class="table table-hover">
<thead>
<tr>
<th></th>
<th>Uriin Adi</th>
<th>Fiyat</th>
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<th>Adet</th>
<th>Toplam</th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var item in Model.CardItems)
{
<tr>
<td>
<img src="~/img/@item.ImageUrl" width="80" alt="">
</td>
<td>@item.Name</td>
<td>@item.Price</td>
<td>@item.Quantity</td>
<td>@(item.Quantity * item.Price)</td>
<td>
<form asp-controller="Card" asp-action="DeleteFromCard" method="post">
<input type="hidden" name="productId" value="@item.ProductId" />
<button type="submit" class="btn btn-danger btn-sm">
<i class="fa fa-times fa-fw"></i>
</button>
</form>
</td>
</tr>
¥
</tbody>
</table>

</div>
<div class="col-md-4">
<div class="text-left">
<h4>Cart Summary</h4>
</div>
<table class="table">
<tbody>
<tr>
<th>Sepet Toplami</th>
<td>@Model.TotalPrice().ToString("c")</td>
</tr>
<tr>
<th>Kargo</th>
<th>Ucretsiz</th>
</tr>
<tr>
<th>Siparis Toplami</th>
<th>@Model.TotalPrice().ToString("c")</th>
</tr>
</tbody>
</table>
<div class="text-center">
<a href="/" class="btn btn-primary">
<i class="fa fa-arrow-circle-left fa-fw"></i> Alisverise Devam Et
</a>
<a href="/checkout" class="btn btn-primary">
<i class="fa fa-arrow-circle-right fa-fw"></i> Odemeye Ge¢
</a>
</div>
</div>
</div>

SIPARIS SURECI ve KREDI KARTI UYGULAMASI

Siparis icin Veritabani Altyapisinin Hazirlanmasi

Veritabanindaki tablolarimizi olusturmadan dnce alisveris isleyisinin mantigini bir oturtmaya galisalim. Kullanicilar
tablosundan gelen bir Ahmet kullanicimiz olsun. Bu kullanicinin lye olurken mail onayini aldigimiz anda Card
tablosunda (Sepet) ona ait bir satirl otomatik olarak olusturuyoruz. Ne zamanki bu kullanici bazi Griinleri almak
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Uzere sepetine eklerse her bir ekledigi triin Product tablosundan gelmekte ve eklenen bu Urinler Cartltem
Tablosunda tutulmaktadir.

Kisi sepetindeki Grlinleri almak Uzere siparis vere (order) tiklarsa burada Uriiniin alan kisi ve adres bilgilerini
istemesi gerekir. Bazen lye kendi hesabaindan bir baskasinin adina alim satim yapiyor olabilir. Ayrica tek bir adresi
olmayabilir. Kargonun gidecegi adres ve isimler bu kisimda alinmaldir.

Ayni Cart ve Carltem tablolarinda oldugu gibi (iye icin Order ve Orderltem tablolari olusturulmalidir. Order tablosu
Uyeye ait ana siparis tablosu, Orderltem larda siparis verilen Grinlerin tablosu olur. Orderltem tablosundaki irlin
bilgileri Product tablosundan gelir fakat fiyat bilgisi son degismeyen fiyat olmasi icin burada ayrica tutulmalidir.
Cunkd kisi sipari vermeye basladiktan sonra Grinin fiyati degisirse olmaz artik alima ge¢mistir. O ylzden son fiyat
burada kalmalidir. Cartltem tablosundaki trin fiyatlari ise Product tablosundan gelir ve fiyat degisirse orada artik
fiyat yeni haliyle yansitilir.

Fiyat Bilgisi

Product Tablosu Sabitlenecek

Urtinbilgiler ve

fiyat bilgisi

Users
Cartltem| Orderitem|
Adres Bilgiler|
IIHHHHHHIHII IIHH%HHHHIHI

Entity lerimizi olusturmaya baslayalim. TS.Entity katmani igerisinde iki tane entity ye (tabloda diyebiliriz)
ihtiyacimiz var.

Order (siparis) tablosu icinde siparis numarasi olarak Order>ld bilgisi de kullanilabilir yada belli sayidan olusan bir
numarada verilebilir. Siparisin verildigi tarih tutulabilir. Siparis veren kullanicinin Id si tutulabilir ama bu
kargolanacak kisiyi temsil etmeyecek. Kargolanacak kisinin bilgileri ise altinda ayrica adi, soyadi, adresi, telefonu
ve maili olacak sekilde kaydedilecektir. Bu bilgiler kullanicinin bilgileri ile ayni ise oradan otomatik olarakda
cekilebilir. Ayrica siparisin durumunu belirlemek icin bir liste seklinde tanimlamada olusturulabilir. Buradaki
maddeler dahada artirilabilir. Waiting ifadesi alisveris 6deme butonuna tiklamis ama heniiz daha 6deme
yapmamis durumunu belirtebilir. Odenmis durumu Unpaid ile siparis adrese ulasmis ve onay alindi ise completed
ifadesi ile belirtilebilir. Bunlarin karsilarina gelecek sayilarda farkli anlamlarla eslestirilebilir.

TS.Entity> Order.cs
using System;
using System.Collections.Generic;

namespace TS.Entity

{

public class Order

{
public int Id { get; set; }
public string OrderNumber { get; set; }
public DateTime OrderDate { get; set; }
public string UserId { get; set; }

public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Address { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Email { get; set; }
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public string Note { get; set; }
public EnumOrderState OrderState { get; set; }

public List<OrderItem> OrderItems { get; set; }

}
public enum EnumOrderState
{
waiting = 0,
unpaid = 1,
completed = 2
}

Orderltem tablosu ise siparis verilen herbir tiriinii temsil edecektir. Uriiniin hangi Order tablosuna bagli oldugunu
belirtmek icin Orderld 6zelligi eklendi. Order tablosundaki diger bilgiler ulasmak istedigimizde ise direk nesne
olarak baglanti saglamak icin Order Order zelligi eklendi (bu isleme Navigation Property diyorduk). Uriinle ilgili
bilgilere ulasmak icin Productld 6zelligi eklendi. Product Product bilgisi ile de triiniin tiim 6zelliklerini nesne olarak
cekmek icin eklendi. Ayrica Giriinin fiyati product tablosundan gelmeyecek burada artik en son siparis verilen
meblag tutulacak. Ayrica Grlinlin kag tane oldugu bilgisi yine burada tutulacak. Hatirlanirsa Cardltem icinde de bu
bilgi tutuldu. Quantity bilgisi aslinda degismeyecegi icin (fiyat gibi) Order tablosu tzerinden Orderltem tablosuna
gecis yaparakda alinabilir. Buraya kaydetmek bir son islemi gostereceginden tutulabilir.

TS.Entity> Orderltem.cs
namespace TS.Entity
{
public class OrderItem
{
public int Id { get; set; }
public int OrderId { get; set; }
public Order Order { get; set; }
public int ProductId { get; set; }
public Product Product { get; set; }
public double Price { get; set; }
public int Quantity { get; set; }
}
}

Ardindan TSContext icindeki olusacak tablolarimizin adlarini verelim.

public class TSContext : DbContext
{

//Asagidaki DbSet ler veritabaninda olusturulacak olan tablolari ifade eder.
public DbSet<Product> Products { get; set; }

public DbSet<Category> Categories { get; set; }

public DbSet<Card> Cards { get; set; }

public DbSet<CardItem> CardItems { get; set; }

public DbSet<Order> Orders { get; set; }

public DbSet<OrderItem> OrderItems { get; set; }

Entity katmani icerisindeki entity (veritabanindaki tablolara karsilik gelen) sinif yapilarimizi olusturduktan sonra
artik Migration (veritabani tablolarini olusturacak olan kod alt yapisi) larimizi olusturup veritabanindaki tablolar
olusturmaya gecebiliriz.

Her seyi sifirdan baslatalim.
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Veritabanini tamamen kaldir.

TS.WebUI> dotnet ef database drop --force
Veritabanini yeniden olustur

TS.WebUI> dotnet ef database update

Data katmanina gecelim. Daha 6nceden Migration var ise onlari kaldiralim. Sifirdan olusturacagiz. (Not dncesinde
Entity ve data katmanlarinda Build islemi ¢alistiriimaldir. Exe (izerinden olusturmalar yapilacaktir).

TS.Data> dotnet ef migrations remove
Data katmanina gecip Migrationslarimizi olusturalim.

TS.Data> dotnet ef migrations add AddingOrderEntities --startup-project ../TS.WebUI --context TSContext
Migrationlari galigtiralim.

TS.Data> dotnet ef database update (Bu sekilde calismiyor. Startup proje ve contex sinifinida vermeliyiz.)

Veritabanimizi agtigimizda tablolarimizin olustugunu goérecegiz.

v [Z Tablolar (16) | Cardltems
—| AspNetRoleClaims | Cards
- AspNetRoles | Categories
~| AspNetUserClaims 1 Orderltems
~ AspNetUserLogins -l Orders
- AspNetUserRoles 1 ProductCategory
- AspNetUserTokens | Products
= AspNetUsers 71 __EFMigrationsHistory

I sglite_sequence

Siparis Sayfasinin Hazirlanmasi

Onceki dersimizde siparis islemleri icin veritabani tablolarimizi hazirladik. Bu dersimizde ise form sayfamizi
olusturalim. Sepetteki Grlinlerimizi Views>Card>Index.cshmtl sayfamizda gosteriyorduk. O sayfan kullanici
Urlnlerini gordiikten sonra alttaki “chek out=6deme sayfasina” ge¢ seklinde gosterilen butona tiklayacak. Bu
butona tikladiginda CardController>Checkout action metoduna gotilirecek. Bu metod ise bize bir sayfa getirecek.

Linkin controller igindeki action metoda yonlenmesi igin startup icinde Rout desenimizi olusturalim.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "checkout",
pattern: "checkout",
defaults: new { controller = "Card", action = "checkout" }

)5

Controller altindaki Get tipindeki Checkout() metodu asagidaki sekilde olsun. Bu sayfaya sadece link izerinden bir
yonlendirme vardir. Herhangi bir parametre alinmamaktadir.

public class CardController : Controller

{
public IActionResult CheckOut()
{
return View();
}
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Sayfamizin model sinif yapisini olusturalim. Models>OrderModel.cs dosyamizi olusturalim. Bu model icinde daha
onceden olusturdugumuz CardModel.cs icindeki yapiyi siparis 6zetini gosterirken aynen kullanabiliriz. Dolayist ile
diger sinifi buraya aynen ekleyelim. Bunun haricinde modelimiz icinde olmasi gereken bilgiler kargonun gidecegi
kisi ve ilesim bilgileri olacaktir.

TS.WebUI.Models> OrderModel.cs
namespace TS.WebUI.Models
{
public class OrderModel
{
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Address { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Email { get; set; }
public CardModel CardModel { get; set; }
}
}

Simdi Checkout() action metodumuzun igini dolduralim. Bu metotdan sayfamiza Cardltems tablosundaki bilgileri
gotirecegiz. Dolayisi ile bu bilgileri daha 6nce Index() metodu icinde almistik. Ordaki yapiyr ufak bir degisiklikle
kullanalim. Bu yapi iki metod igindede kullanildigindan Getltems seklinde alt bir metod igine de alabiliriz. Burada
olusturdugumuz OrderModel in icinde CardModel yapisini kullaniyoruz. Dolayisi ile dnce OrderModelden bir
nesne tlretelim. Bu nesenin alt 6zelligi CardModel oldugu icin onuda bilgileri getiren CartModele esitleyelim. Artik
sayfaya icinde CardModelden gelen Cardltems bilgileri oldugu sekliyle gonderebiliriz. View sayfamizda da bu
modeli giriste bekliyor olmamiz gerekiyor.

public IActionResult CheckOut()

{
var card = _cardService.GetCardByUserId(_userManager.GetUserId(User));
var orderModel = new OrderModel();
orderModel.CardModel = new CardModel()
{
CardId = card.Id,
CardItems = card.CardItems.Select(i => new CardItemsModel()
{
CardItemId = i.Id,
ProductId = i.ProductId,
Name = i.Product.Name,
Price = (double)i.Product.Price,
ImageUrl = i.Product.ImageUrl,
Quantity = i.Quantity
}).ToList()
¥
return View(orderModel);
}

Action metodun gidecegi View sayfamizi hazirlayalim.

Views>Card>Checkout.cshtml
@model OrderModel

<h1>Siparis Formu</hl>
<hr>
<div class="row">
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<div class="col-md-8">
<h4 class="mb-3">Siparis Detayi</h4>
<form method="POST">
<div class="row mb-3">
<div class="col-md-6">
<label asp-for="@Vvodel.FirstName"></label>
<input asp-for="@VModel.FirstName" class="form-control">
</div>
<div class="col-md-6">
<label asp-for="@Vvodel.LastName"></label>
<input asp-for="@Vvodel.LastName" class="form-control"”>
</div>
</div>
<div class="mb-3">
<label asp-for="@Model.Address"></label>
<textarea asp-for="@Model.Address" class="form-control"></textarea>
</div>
<div class="row mb-3">
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.City"></label>
<input asp-for="@Model.City" class="form-control”>
</div>
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.Phone"></label>
<input asp-for="@Model.Phone" class="form-control">
</div>
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.Email"></label>
<input asp-for="@Model.Email" class="form-control">
</div>
</div>
<hr class="mb-3">
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-1lg btn-block">Submit</button>
</form>
</div>
<div class="col-md-4">
<h4 class="mb-3">
<span>0zet Bilgiler</span>
</h4>
<ul class="list-group mb-3">

@foreach (var item in Model.CardModel.CardItems)
{
<li class="list-group-item d-flex justify-content-between">
<span class="text-muted">@item.Name</span>
<span class="text-muted">@item.Price.ToString("c")</span>
</1i>

}

<1li class="list-group-item d-flex justify-content-between">
<strong>Toplam (TL)</strong>
<strong>@Model.CardModel.TotalPrice().ToString("c")</strong>
</1i>
</ul>

</div>
</div>

Kodlarimizi deneyelim.
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Siparis Formu

Siparis Detay! Ozet Bilgiler
Firsthiame Lazthiame Samsung 55 1.000,00 4
Samsung 59 5.000,00 £
Address
Samsung 57 3.000,00 +
Toplam (TL) 12.000,00 &
City Phane Ermail

Burada (riin bilgileri listelenirken yaninda adet sayilari da getirilebilir. Ayrica Adres kismi daha 6nce kaydedilen
adresler seklinde getirilip kisinin sadece listeden secmesi de saglanabilir. Ayrica sehirler otomatik olarak
getirilebilir.

Kredi Karti Entegrasyonu

Bir dnceki dersimizde Siparis formunu hazirladik. Bu dersimizde ise Kredi karti 6deme formunu ekleyelim ve alt
yapisini hazirlayalim.

Kredi karti islemlerini yapabilmek i¢in kullanabilecegimiz Api imkani ve test ortami sunan bazi firmalar var. Bu
firmalar izerinden yaptigimiz islemler yine bir banka lizerinden yapacagimiz gergek bir kredi karti islemlerinin bir
benzeridir. Bunlardan bir tanesi https://www.Stripe.Com sitesi. Ayrica Tirkce bir site olan
https://www.iyzico.com/ adresi de kullanilabiliriz. Biz bu sitenin deneme api sini kullanacagz.

Bunun icin sitenin igindeki gelistirici kismina gegip oradan Sandbox(test) kismindaki verilen bilgiler izerinden bir
test hesabi olusturacagiz. (sandbox kullanimi icin ek video: https://www.youtube.com/watch?v=AlnetAd Ld0)

Deneme bolimii icin (sandbox) Once bir tiyelik olusturalim (https://sandbox-merchant.iyzipay.com/auth/login )

Giris yaptigimizda asagidaki ekrani goririz.

lyzico
sandbox

Ily  Giinzel Durum

Glincel Durum

@ slemler " Tarin Aralii Sec ~  Para Birimi TLv

©  Para Giinderimleri v
B Faturalar v Baganl islemler ladeler Para GBraarimia

& iyzilink Hentiz bir islem

60 00 50 OO gecirmediniz.
@ Korumal Aligveris ~ 960 ! 2360 !

0 adet 0 adet
El Raporlar -

@ iade Edilmiy iglernler
@ Baganh iglemler @ Hatali fglemler @ iade Edilmemis islemler

£ Ayarlar an
Q  canh ddeme Haritasi
#  Eklentiler

T
£ Meniiyi Gizle Qdeme Hacmi

Sandbox (deneme ile ilgili sayfalara ulasmak icin lyzico.com un en altindaki fooder kismindaki linkleri kullanabiliriz.
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Gelistirici

Gelistirici Sayfas
Sandbox

GitHub

Coziom Ortoklanmiz
Acik Kaynak

Engineering Blog

Site icerisinde kullandigimiz kodlartiile lyzico nun givenli bir sekilde iletisimi isin Api anahtlarini bu linkten alabiliriz
(https://sandbox-merchant.iyzipay.com/merchant-settings ).

I Giincel Durum

Firma Ayarlari

M islemler

©  Paraconderimleri

APl Anahtarlar

= Faturalar

nlik Anahtan

# yzilink AP Anahtan Gilv

sandby Kopyala sandb ok Kopyala
@ Korumal Alisveris v eBTUdlZ1ZKMOIbWpPMZTISOK3PZWEGT 4 Py 0 nbmAEYGyRVWXZCAUWNSEERBlYfel AR P!

B Raporlar . £ GUVENLIK ANAHTARIN Y

Frofil

Kredi karti ile ilgili deneme kodlarimizi ise (https://dev.iyzipay.com/tr ) adresinden alip kendi sayfamiz igerisine
entegre edebiliriz.

iyzico

o PayU company

a .

1. iyzico Entegrasyonuna Basla...

' 2 AP 4(

Odeme Sorguiama

lyzice teraf gresv ¥

Buradan aldigimiz kredi karti bilgilerini kullanmak icin Simdi form alt yapimizi ve controller alt yapimiz
hazirlayalim. Checkout.cshtml sayfamizdaki form etiketlerinin gidecegi adres olan controller ve action isimlerini
verelim.

<form method="POST" asp-controller="Card" asp-action="Checkout">

Formdan gelen bilgilerin gidecegi [HttpPost] tipindeki Checkout() metodunu olusturalim. (Not: Ayniisimde iki tane
metod olabilmesi icin (Get tipinde ve digeride Post tipinde atarken) en azindan parametrelerinin farkli olmasi
gerekir. Buna asiri yliklenmis ismi (override) verilir. )

[HttpPost]
public IActionResult Checkout(int cardId)
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return View("Success");

}

Metodumuzun igerisine lyzico dan alinan 6deme igin alinan 6rnek kodlari kopyalayalim.

Kopyaladigimiz kodlarin kitliphanesinin olmadigini goriiyoruz. Bazi kodlar ¢calismamaktadir.

BasketItem thirdBasketItem = new BasketItem();
thirdBasketItem.Id = "BI103";

thirdBasketItem. Name = "Usb™}

thirdBasketItem.Categoryl = "Electronics”;
thirdBasketItem.CategoryZ = "Usb / Cable”;

thirdBasketItem. ItemType = BasketltemTyps.PHYSICAL.ToString();
thirdBasketItem.Price = "8.2";

basketItems. Add(thirdBasketItem);

request.BasketItems = basketItems;

ThreedsInitialize threedsInitialize = ThreedsInitialize.Createl
return View("Success");
}
Yine ayni siteden yiiklenecek paketin adini 6grenelim. Package Manager Consule a su komutu yazip calistirabiliriz.
Install-Package lyzipay

Yada su adrese gidip oradaki (https://www.nuget.org/packages/lyzipay) oradaki linklerden hangisini
kullanacaksak onu kopyalim.

Install-Package lyzipay -Version 2.1.39 (Package Manager igin)
dotnet add package lyzipay --version 2.1.39 (Dotnet igin)

Not: Paketlerimizi TS.WebUI projesi icerisine yikleyecegiz. O zaman komut satirindan bu proje icerisine gidip
dotnet kullanarak en son versiyon paketimizi ylikleyelim.

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.WebUI}dotnet add package Iyzipay --version 2.1.39
Geri yiklenecek projeler belirleniyor...
Writing C:\Users\pcl\AppData\Local\Temp\tmpDFF8&.tmp

info : 'C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.WebUI\TS.WebUI.csproj' projesine 'Iyzipay' paketi i¢in
yor.
info : C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\TS.WebUI\TS.WebUI.csproj i¢in paketler geri yiikleniyor...

Sirasiyla galismayan kodlarimizin Namespacelerini yukariya ekleyelim.

[HttpPost]

public IActionResult Checkout(int cardId)
{

CreatePaymentRequest request = new CreatePaymentReguest();
requ 5 - .Locale = Locale.TR.ToString();
re

L . .
PEZ[ using lyzipay.Request; ' | € cs0246 The type or namesp:

Daha sonra sitenin (lyzico) bize verdigi Api anahtarlarini degistirmemiz gerekiyor.
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Firma Ayarlari

APl Anahtarlan

APl Anahtan Glivenlik Anahtan

sandbox- Gizle Keavrals sandbox- Gizle Kopyala
e97UdIz12KMOIbfwpPMzTISOK3PZWEGT =4 0JnbmAEYGyRVXZCnuVNSGERBgllYfef - py

(7 GUVENLIK ANAHTARINI YENILE

Burdan aldigimiz Api anahtarlarini asagidaki kodlarimizin oldugu yere yapistiriyoruz.

Options options = new Options();

options.ApiKey =|"sandbox - e97Udlz12KM@IbfwpPMzT15@k3PZwWEG7";
options.SecretKey = "sandbox-oJnbmAEYGYRVVXZCnuVNS6EhBgIlYfef";
options.BaseUrl = HRttps://5andbox-api.ivzipay.com ;|

Not: Buradaki (options.BaseUrl = "https://sandbox-api.iyzipay.com";) adresimiz gercek bir kullanima
gectigimizde (options.BaseUrl = "https:// api.iyzipay.com";) seklinde degistirilmesi gerekir.

(request.ConversationId = "123456789";) bilgisi firma sahibinin yapilan kredi karti ile ilgili sorgulamalar igin
iyzipay den yapma isinde kullandigi bir numaradir. Firmanin kendi veritabaninada bu numarayi kaydetmesi ve
servis aldig lyzipay daki kayitlarla ayni olmasi glivenlik agisindan 6nemlidir.

Metod icindeki 6rnek kodlarimiz asagidaki sekilde oldu.

[HttpPost]

public IActionResult Checkout(int cardId)

{
Options options = new Options();
options.ApiKey = "sandbox-RStpAR6sBz86RpFTuWPyF7hjh8c8g9E4";
options.SecretKey = "sandbox-0zu@oxpXipwFsSGulFrSofDVhTriWig2p";
options.BaseUrl = "https://sandbox-api.iyzipay.com";

CreatePaymentRequest request = new CreatePaymentRequest();
request.Locale = Locale.TR.ToString();
request.ConversationId = "123456789";

request.Price = "1";

request.PaidPrice = "1.2";

request.Currency = Currency.TRY.ToString();
request.Installment = 1;

request.BasketId = "B67832";

request.PaymentChannel = PaymentChannel.WEB.ToString();
request.PaymentGroup = PaymentGroup.PRODUCT.ToString();
request.CallbackUrl = "https://www.merchant.com/callback";

PaymentCard paymentCard = new PaymentCard();
paymentCard.CardHolderName = "Ali SU";
paymentCard.CardNumber = "5528790000000008" ;
paymentCard.ExpireMonth = "12";
paymentCard.ExpireYear = "2030";
paymentCard.Cvc = "123";
paymentCard.RegisterCard = 0;
request.PaymentCard = paymentCard;

Buyer buyer = new Buyer();
buyer.Id = "BY789";
buyer.Name = "John";
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buyer.Surname = "Doe";

buyer.GsmNumber = "+905350000000" ;

buyer.Email = "email@email.com";
buyer.IdentityNumber = "74300864791";
buyer.LastlLoginDate = "2015-10-05 12:43:35";
buyer.RegistrationDate = "2013-04-21 15:12:09";
buyer.RegistrationAddress = "Nidakule Goztepe, Merdivenkdy Mah. Bora Sok. No:1";
buyer.Ip = "85.34.78.112";

buyer.City = "Istanbul";

buyer.Country = "Turkey";

buyer.ZipCode = "34732";

request.Buyer = buyer;

Address shippingAddress = new Address();

shippingAddress.ContactName = "Jane Doe";
shippingAddress.City = "Istanbul";

shippingAddress.Country = "Turkey";
shippingAddress.Description = "100 Yil. Sanayi Sok. No:1";
shippingAddress.ZipCode = "34742";

request.ShippingAddress shippingAddress;

Address billingAddress = new Address();

billingAddress.ContactName = "Jane Doe";

billingAddress.City = "Istanbul";

billingAddress.Country = "Turkey";

billingAddress.Description = "Nidakule GOztepe, Merdivenkdy Mah. Bora Sok.
billingAddress.ZipCode "34742";

request.BillingAddress = billingAddress;

No:

List<BasketItem> basketItems
BasketItem firstBasketItem
firstBasketItem.Id = "BI101";

firstBasketItem.Name = "Binocular";

firstBasketItem.Categoryl "Collectibles”;
firstBasketItem.Category2 "Accessories";
firstBasketItem.ItemType = BasketItemType.PHYSICAL.ToString();
firstBasketItem.Price = "0.3";
basketItems.Add(firstBasketItem);

new List<BasketItem>();
new BasketItem();

BasketItem secondBasketItem
secondBasketItem.Id = "BI102";
secondBasketItem.Name "Game code";
secondBasketItem.Categoryl "Game";
secondBasketItem.Category2 = "Online Game Items";
secondBasketItem.ItemType = BasketItemType.VIRTUAL
secondBasketItem.Price = "0.5";
basketItems.Add(secondBasketItem);

new BasketItem();

.ToString();

BasketItem thirdBasketItem = new BasketItem();

thirdBasketItem.Id = "BI103";

thirdBasketItem.Name = "Usb";

thirdBasketItem.Categoryl = "Electronics";
thirdBasketItem.Category2 = "Usb / Cable";
thirdBasketItem.ItemType = BasketItemType.PHYSICAL.ToString();
thirdBasketItem.Price = "0.2";

basketItems.Add(thirdBasketItem);

request.BasketItems

Payment payment

basketItems;

Payment.Create(request, options);

if (payment.Status == "success"

return View("Success");
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return View();

}

islem bittikten sonra gidilecek olan Success sayfasini olusturalim. Bos mesaj iceren bir sayfa olsun simdilik.

Views>Card>Success.cshtml

<h3>Islem Basarili</h3>

Su anda buraya kadar yazilan kodlar iyzipay lizerinden 6demeyi gonderecektir. Gercek bir uygulama yapsak bunu
gorebilirdik. Bundan sonrasi icin form (izerinden (checkout) génderilen

Siparis Bilgilerinin Kaydedilmesi

Bir 6nceki derste Kredi Karti bilgilerini kod igerisinde vermistik. Oysa bu bilgileri kullanici formdan dolduracaktir.
Dolayisiile Form tizerinden kredi karti bilgilerini alip bunlari lyzipay sitesine gotiirecek kodlamayi yapalim. Kullanici
kredi karti bilgilerini girip 6deme alindiysa ve sonug success olarak alinmissa bu siparis verilen Grlinlerin kaydedilip
sepetin (Carditems tablosunun) sifirlanmasi gerekir. Ardindan siparis bilgilerininde Order ve Orderltems
tablolarina kaydedilmis olmasi gerekir.

Oncelikle OrderModel.cs sinifi icindeki alanlara Kredi karti ile ilgili alanlarimizi ekleyelim.

TS.WebUIl.Models> OrderModel.cs
namespace TS.WebUI.Models
{

public class OrderModel

{
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Address { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Note { get; set; }
public string Email { get; set; }
public string CardName { get; set; }
public string CardNumber { get; set; }
public string ExpirationMonth { get; set; }
public string ExpirationYear { get; set; }
public string Cvc { get; set; }

public CardModel CartModel { get; set; }

View sayfamizin yapisi icerisine Kredi karti ile ilgili form elemanlarini koyalim.

Views>Card>Checkout.cshtml
@model OrderModel

<h1>Siparis ve Odeme</h1>
<hr>
<div class="row">
<div class="col-md-8">
<h4 class="mb-3">Siparis Detayi</h4>
<form method="POST" asp-controller="Card" asp-action="Checkout">
<input type="hidden" name="cardId" value="0">
<div class="row mb-3">
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<div class="col-md-6">

<label asp-for="@Vodel.
<input asp-for="@Vodel.

</div>
<div class="col-md-6">

<label asp-for="@Vodel.

<input asp-for="@Vodel.
</div>
</div>
<div class="mb-3">

FirstName"></label>
FirstName" class="form-control">

LastName"></label>
LastName" class="form-control">

<label asp-for="@Model.Address"></label>
<textarea asp-for="@Model.Address" class="form-control"></textarea>

</div>
<div class="row mb-3">
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.
<input asp-for="@Model.
</div>
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.
<input asp-for="@Model.
</div>
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.
<input asp-for="@Model.
</div>
</div>

City"></label>
City" class="form-control">

Phone"></label>
Phone" class="form-control">

Email"></label>
Email" class="form-control">

<h4 class="mb-3">0Odeme Bilgileri</h4>

<hr class="mb-3">
<div class="row mb-3">
<div class="col-md-6">
<label asp-for="@Model.
<input asp-for="@Model.
</div>
<div class="col-md-6">
<label asp-for="@Model.
<input asp-for="@Model.
</div>
</div>
<div class="row mb-3">
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Vodel.
<input asp-for="@Model.
</div>
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Vodel.
<input asp-for="@Model.
</div>
<div class="col-md-4">
<label asp-for="@Model.
<input asp-for="@Model.
</div>
</div>

CardName"></label>
CardName" class="form-control">

CardNumber"></label>
CardNumber" class="form-control">

ExpirationMonth"></label>

ExpirationMonth” class="form-control">

ExpirationYear"></label>
ExpirationYear" class="form-control">

Cvc"></label>
Cvc" class="form-control">

<button type="submit" class="btn btn-primary btn-1lg btn-block">Submit</button>

</form>
</div>
<div class="col-md-4">
<h4 class="mb-3">
<span>0zet Bilgiler</span>
</h4>
<ul class="list-group mb-3">

@foreach (var item in Model.Car

dModel.CardItems)

<li class="list-group-item d-flex justify-content-between">

{
<div>
<h6>@item.Name</h6>
</div>
<span class="text-muted
</1i>
}

">@item.Price.ToString("c")</span>

<li class="list-group-item d-flex justify-content-between">

<span>Toplam (TL)</span>

<strong>@Model.CardModel.TotalPrice().ToString("c")</strong>

</1i>
</ul>
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</div>
</div>

Sayfa gortinimine bakalim.

Checkout
Siparis Detayi Ozet Bilgiler
FirstMame LastMame Samsung 55
Samsung 39
Address
Samsung 57
Toplam (TL) 12.000,00 &
Phane Email
Odeme Bilgileri
CardMame CardMumbes

ExpirationMant! ExpirationYear Cve

Simdi bu formdan gelen bilgileri post tipindeki action metod icerisinde islenmesini yapalim (public
IActionResult Checkout(OrderModel model)). Bu metod icerisinde kredi karti bilgilerini lyzipay gotliren ve kredi
karti bilgilerini iceren kodlari alt bir fonksiyon icerine alalim. Boylece Checkout) metodumuz daha sade goziksun.

Odeme basarili ise paymetn bilgilerini ve conversation bilgilerini kaydedecegiz. Odeme alinip kayitlar yapildiktan
sorna kullanicinin kartini (sepetini) yeni alisverisler i¢in temizliyor olmamiz gerekir.

if (payment.Status == "success"

SaveOrder(model, payment, userId);

ClearCard(model.CardModel.CardId);

Metod igerisinde kullanicinin hangi trinleri aldigini, view sayfasindan getirebilirdik. Tabii orada 6zet bilgi seklinde
sag tarafta tutuyoruz ve bu bilgiler form etiketleri disindaydi. Formla birlikte gelmesi icin hiddenlar icinde tutup
getirebiliriz. Ama onun yerinde direk olarak kodlar icerisinden cardltems icerisinden alabiliriz. Onunla ilgili kodlari
su sekilde olusturabiliriz.

model.CardModel = new CardModel()

{
CardId = card.Id,
CardItems = card.CardItems.Select(i => new CardItemModel()
{
CardItemId = i.Id,
ProductId = i.ProductId,
Name = i.Product.Name,
Price = (double)i.Product.Price,
ImageUrl = i.Product.ImageUrl,
Quantity = i.Quantity
}).ToList()
s

SaveOrder() alt metodu igerisinde siparis bilgilerini kaydedelim. Order entity icerisine icerisine Payment
(6demeden) gelen bazi bilgileri de ekleyelim. Boylece siparisler incelenirken 6demenin nasil yapildigi hakkinda da
bilgileri tutmus oluruz. Entity siniflari igcinde yapilan bir degisiklik direk veritabanindaki tablolari temsil ettigi icin
Migration lizerinden bu glincellemelerin yapilmasi gerekir. Daha sonra onu da yapacagiz.
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TS.Entity> Order.cs
using System;
using System.Collections.Generic;
namespace TS.Entity
{
public class Order
{
public int Id { get; set; }
public string OrderNumber { get; set; }
public DateTime OrderDate { get; set; }
public string UserId { get; set; }
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Address { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Email { get; set; }
public string Note { get; set; }
public string PaymentId { get; set; }
public string ConversationId { get; set; }
public EnumPaymentType PaymentType { get; set; }
public EnumOrderState OrderState { get; set; }
public List<OrderItem> OrderItems { get; set; }
}
public enum EnumPaymentType
{
CreditCard = O,
Eft = 1
}
public enum EnumOrderState
{
waiting = @,
unpaid = 1,
completed = 2
}
}

Simdi cardController igindeki alt fonksiyon olarak yazacagimiz ve siparisleri veritabanina kaydedecegimiz
SaveOrder() metodunu olusturalim. View sayfasindan gelen bilgiler model igerisinde tutuluyordu. Bu metoda o
bilgiler yine giriste alinacaktir. Sayfa icinde Order entitysinden yeni bir nesne tiiretelim bu nesnenin icerisine
konulacak alanlari hem modelden gelen bilgiler hemde kullanici ve payment den gelen bilgilerle dolduralim.
OrderNumber olarak 6 rakamli rastgele bir sayi liretebiliriz.

OrderState ve PaymentType 6zellikleri icinde Enum kullanimlarinin nasil yapildigina dikkat edin. Bu iki 6zellik
integer sayilar yuklendi. Boylece kod igerisinde 6zellikl adi ile anilirken veritabanina ise onun karsiligi olan sayi
atanmis olmaktadir. Ornegin (order.OrderState = EnumOrderState.completed;) dersek OrderState= 2 degeri
veritabanina atanmis olacaktir. Clink(i (EnumOrderState.completed;) den gelen deger 2 dir.

Metod girisinde kredi karti ve 6deme ile ilgili olarak cart servis hizmeti veren firmanin nesnesi icinde tutulan bazi
onemli bilgileri almis oluyoruz. Yani (Payment payment) ifadesinden bize lyzco yu kullaniyorsak o servisin kullandigl
bazi bilgileri almis oluyoruz. Bizde kendi veritabanimizda Order tablosu icerisinde 6deme ile ilgili olarak Paymentid
ve Conversationld seklinde iki bilgiyi tutmak istiyoruz. Conversationld su anlama geliyor. Kisi hizmet aldigi servis
Gzerinden (lyzipay) 6demelerini kontrol ederken hangi numarayi kullanacak, bunun igin kullanihyor. Yani kisiye
Paymentld gosterilmiyor, Conversationld bilgisi ile kontrol etmesi isteniyor.
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order.PaymentId = payment.PaymentId;
order.ConversationId = payment.Conversationld;

OrderDate (siparis tarihi) olarak o anki tarih-saati atayabiliriz.

Orderltems lar yani Urinleri bir dongi ile model i¢cinden alalim ve atayalim. Aslinda bu metod icinde model
dedigimiz nesne Order entitysidir. Bu entity nin iginde ise Card entitisi kullanilir. Onun da iginde her bir Griini
tutan Cardltems tutulur. Dolayisi ile model icinde bilgilerin alinmasi (model.CardModel.CardItems) seklinde olur.
Tum anlatilan kodlar agagidaki sekilde olacaktir.

model model.CardModel model.CardModel.CardItems
public class OrderModel public class CardModel public class CardItemModel
{ { {

public CardModel CardModel | public List<CardItemModel>
{ get; set; } CardItems { get; set; }

(new TS.Entity.OrderItem()) seklinde gecen yerde Orderltem iki farkl yerde tanimlanmis ve ¢akisma vermistir.
O nedenle tam yolu yazarak tanimlanmistir.

private void SaveOrder(OrderModel model, Payment payment, string userId)

{

var order = new Order();

order.OrderNumber = new Random().Next(111111, 999999).ToString();
order.OrderState = EnumOrderState.completed;
order.PaymentType = EnumPaymentType.CreditCard;
order.PaymentId = payment.PaymentId;
order.ConversationId = payment.Conversationld;
order.OrderDate = new DateTime();
order.FirstName = model.FirstName;
order.LastName = model.LastName;

order.UserId = userld;

order.Address = model.Address;

order.Phone = model.Phone;

order.Email = model.Email;

order.City = model.City;

order.Note model.Note;

order.OrderItems = new List<Entity.OrderItem>();

foreach (var item in model.CardModel.CardItems)

{
var orderItem = new TS.Entity.OrderItem()
{
Price = item.Price,
Quantity = item.Quantity,
ProductId = item.ProductId
s
order.OrderItems.Add(orderItem);
}

_orderService.Create(order);

}

orderService i¢cin hem business hemde Data katmanindaki metodlarimizi olusturalim.

TS.Business.Abstract> lorderService.cs
using System.Collections.Generic;
using TS.Entity;
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namespace TS.Business.Abstract
{
public interface IOrderService
{
void Create(Order entity);
}
}

OrderManager icindeki concrete versiyonumuz. Burasi Interface olarak I0rderService kullanacak. Bilgileri ise
IOrderRepository lUzerinden ¢ekecek (inject edecek) . Bunun igin constructor kullanimini en Uste yaziyoruz.

TS.Business.Concrete> OrderManager.cs
using System.Collections.Generic;
using TS.Business.Abstract;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Business.Concrete

{

public class OrderManager : IOrderService

{

private IOrderRepository _orderRepository;

public OrderManager(IOrderRepository orderRepository)

{
}
public void Create(Order entity)
{

}

_orderRepository = orderRepository;

_orderRepository.Create(entity);

Data katmanindaki Interface metodumuz; Create metodumuz generik yapiyl temsil eden IRepository icinde
bulundugundan buraya tekrardan eklenmedi. Buraya eklenen metodlar orada genel olarak kullanima uygun
olmayan metodlar olacaktir.

TS.Data.Abstract> IOrderRepository.cs

using System.Collections.Generic;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IOrderRepository : IRepository<Order>
{
}

}

Data katmaninda bu Interface in dolu versiyonu ise; Burada yine Create metodu olusturulmamistir. Clnki
metodun tiim entiyler i¢in kullanilabilecegi yapi EfCoreGenericRepository icinde olusturulmustur. Bu generik
repository ise bizden bir entity ve bir context isteyecektir. Bunlarda (<Order, TSContext>) sekinde verilmistir.
Buradaki EfCoreOrderRepository sinifimizin metod yapisi IOrderRepository deki metod yapisinda olacagindan en
sona (I0rderRepository) seklinde onu da ekledik.

TS.Data.Concrete.EfCore> EfCoreOrderRepository.cs
using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using Microsoft.EntityFrameworkCore;

using TS.Data.Abstract;
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using TS.Entity;
namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public class EfCoreOrderRepository : EfCoreGenericRepository<Order, TSContext>,
IOrderRepository

{
}

Startup icerisinde hangi Interfacein (abstract klasériinde) hangi dolu veriyonu c¢agiracagini vermemiz gerekiyor.
Bunun i¢in asagidaki iki satirida eklemeliyiz.

public class Startup
{

services.AddScoped<IOrderRepository, EfCoreOrderRepository>();
services.AddScoped<IOrderService, OrderManager>();

Bu yapiyi CardController igcinde kullanacagimizdan orada da bir injection islemi yapmamiz gerekir. Bunun iginde
su satirlar yazildi.

public class CardController : Controller
{
private ICardService _cardService;
private UserManager<User> _userManager;
private IOrderService _orderService;
public CardController(ICardService cardService, UserManager<User> userManager,
IOrderService orderService )

_cardService = cardService;
_userManager = userManager;
_orderService = orderService;

PaymentProcess() metodu iginde kredi karti bilgilerini service gonderdigimiz ve parametrelerini atadigimiz bilgiler
vardi. Bu parametrelerden bazilarini su sekilde detaylandiralim. Apikey, SecretKey ve BaseUrl parametreleri bize
servis saglayacinin verdigi anahtarlardir (lyzipay). Bu bilgileri buraya yazmak yerine appSettings.json dosyasinin
icerisine yazmak ve oradan cekmek gerekir.

options.ApiKey = "sandbox-RStpAR6sBz86RpFTuWPyF7hjh8c8g9E4";
options.SecretKey = "sandbox-0zu@oxpXipwFsSGulFrSofDVhTriWig2p";
options.BaseUrl = "https://sandbox-api.iyzipay.com";

Buradaki Conversationld bilgisi bizim tarafimizdan Uretilen rastgele bir sayi olsun. Bu sayi kredi kartindan para
cekildiginde servis saglayacinin veritabanina kaydedilecektir. Bizde buraya kaydedilen sayinin bizim tarafimizdan
Uretilip Gretilmedigini kontrol edebilmemiz i¢in (glivenlik amacl) bu sayiy1 ayni zamanda kendi veritabanimiza da
kaydetmeliyiz. Servis saglayicinin veritabanindaki bu bilgi ile bizim veritabanimizdaki bu bilgi ayni degilse bir
glvenlik sorunu var demektir. Bu islem icin 9 haneli rastgele bir sayi tretelim.

request.ConversationId = new Random().Next(111111111, 999999999).ToString();

Fiyat bilgisini model icindeki CartModel altindan alabiliriz. Eger trin fiyatinin Gzerine kargo bilgisi gibi ek tcretler
var ise 0denecek (cret farkli olur. Bu kargo Ucretlerinide baska bir tablodan alip buraya lzerine eklenebilir.

request.Price = model.CardModel.TotalPrice().ToString();
request.PaidPrice = model.CardModel.TotalPrice().ToString();

Odemede para birimi ve taksit sayisi gibi bilgilerede ihtiyag olacaktir. Bunlari da asagidaki sekilde alabiliriz.
request.Currency = Currency.TRY.ToString();
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request.Installment = 1;

Sepetld si icin random bir sayi Uretilebilir.

Kart bilgilerinide asagidaki sekilde formdan gelen bilgiler olarak aliriz.

request.BasketId = "B67832";

PaymentCard paymentCard = new PaymentCard();
paymentCard.CardHolderName = model.CardName;
paymentCard.CardNumber = model.CardNumber;

paymentCard.

paymentCard.ExpireYear = model.ExpirationYear;
paymentCard.Cvc = model.Cvc;
paymentCard.RegisterCard = 0;
request.PaymentCard = paymentCard;

ExpireMonth = model.ExpirationMonth;

Diger satin alanin kendi adres bilgileri (buyer), kargo adres bilgileri (shipping adress) (satin alan baskasina
gonderebilir), faturanin gidecegi yerin adres bilgileri (billing adress) bilgilieri de model iginden alinir.

Uriinleri déngii seklinde alalim. Her birini Basketltem nesnesi lizerinden alarak Basketltems nesnesine ekleyelim.

List<BasketItem> basketItems = new List<BasketItem>();

BasketItem basketItem;

foreach (var item in model.CardModel.CardItems)

{

}

basketItem = new BasketItem();
basketItem.Id = item.ProductId.ToString();
basketItem.Name = item.Name;
basketItem.Categoryl = "Telefon";
basketItem.Price = item.Price.ToString();

basketItem.ItemType = BasketItemType.PHYSICAL.ToString();

basketItems.Add(basketItem);

request.BasketItems = basketItems;

Simdi kodlarimizi denemeden o6nce Veritabaninda Order tablosunda yapilan degisiklikleri glincellemek igin
Migrationimizi olusturalim ve updata edelim.

TS.Data> dotnet ef migrations add UpdateOrderEntities --startup-project ../TS.WebUI --context TSContext

TS.Data> dotnet ef database update --startup-project ../TS.WebUI --context TSContext

Yapilan degisiklik sadece Order entitysi (tablosu) lzerinde oldugundan sadece onu gilincelleyecektir. Diger
tablolara dokunmayacaktir .

Chekout ile ilgili tim kodlarimizi verelim

[HttpPost]
public IActionResult Checkout(OrderModel model)
{
if (ModelState.IsValid) //sayfadan gelen bilgiler dogrumu kontrol edelim.
{
var userId = _userManager.GetUserId(User);
var card = _cardService.GetCardByUserId(userId);
//Kullanicinin hangi Uriinleri aldigini burada alip CardItems lar igerisinde
tutuyoruz.

model.CardModel = new CardModel()
{
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CardId = card.Id,
CardItems = card.CardItems.Select(i => new CardItemModel()
{
CardItemId = i.Id,
ProductId = i.Productld,
Name = i.Product.Name,
Price = (double)i.Product.Price,
ImageUrl = i.Product.ImageUrl,
Quantity = i.Quantity
}).ToList()
s

//0Odeme islemine génderiyor..
var payment = PaymentProcess(model);

//0demeden gelen bilgi basarili ise siparisi veritabanina kaydedecek, ardindan
Card (sepetteki bilgileri) sifirlayacak.
if (payment.Status == "success"
{
SaveOrder(model, payment, userId);
ClearCard(model.CardModel.CardId);
return View("Success");

}
else //6demeden gelen bilgi basarisizsa hata mesajini verecek.
{
var msg = new AlertMessage()
{
Message = $"{payment.ErrorMessage}"”,
AlertType = "danger"
s
TempData[ "message"] = JsonConvert.SerializeObject(msg);
}
}
return View(model); //gelen bilgiler valid degilse sayfaya geri génderiyoruz.
}
private void ClearCard(int cardId)
{
_cardService.ClearCard(cardId);
¥

private void SaveOrder(OrderModel model, Payment payment, string userId)

{

var order = new Order();

order.OrderNumber = new Random().Next(111111, 999999).ToString();
order.OrderState = EnumOrderState.completed;
order.PaymentType = EnumPaymentType.CreditCard;
order.PaymentId = payment.PaymentId;
order.ConversationId = payment.ConversationId;
order.OrderDate = new DateTime();
order.FirstName = model.FirstName;
order.LastName = model.LastName;

order.Userld = userld;

order.Address = model.Address;

order.Phone = model.Phone;

order.Email = model.Email;

order.City = model.City;

order.Note = model.Note;

order.OrderItems = new List<Entity.OrderItem>();

foreach (var item in model.CardModel.CardItems)

{
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var orderItem = new TS.Entity.OrderItem()

{
Price = item.Price,
Quantity = item.Quantity,
ProductId = item.ProductId
3

order.OrderItems.Add(orderItem);
¥

_orderService.Create(order);

private Payment PaymentProcess(OrderModel model)

{
Options options = new Options();
options.ApiKey = "sandbox-e97Ud1z12KMOIbfwpPMzT150k3PZwEG7";
options.SecretKey = "sandbox-o0JnbmAEYGYRVVXZCnuVNS6EhBgIlYfef";
options.BaseUrl = "https://sandbox-api.iyzipay.com";

CreatePaymentRequest request = new CreatePaymentRequest();

request.Locale = Locale.TR.ToString();

request.ConversationId = new Random().Next(111111111, 999999999).ToString();

request.Price = model.CardModel.TotalPrice().ToString();

request.PaidPrice = model.CardModel.TotalPrice().ToString(); //Kargo bilgisi varsa
buraya eklenmeli.

request.Currency = Currency.TRY.ToString();

request.Installment = 1;

request.BasketId = "B67832";

request.PaymentChannel = PaymentChannel.WEB.ToString();

request.PaymentGroup = PaymentGroup.PRODUCT.ToString();

PaymentCard paymentCard = new PaymentCard();
paymentCard.CardHolderName = model.CardName;
paymentCard.CardNumber = model.CardNumber;
paymentCard.ExpireMonth = model.ExpirationMonth;
paymentCard.ExpireYear = model.ExpirationYear;
paymentCard.Cvc = model.Cvc;
paymentCard.RegisterCard = 0;
request.PaymentCard = paymentCard;

// *** Formda deneme i¢in kullanilacak kart numaralari.Iyzipay bu kartlari taniyor
kskosk

//paymentCard.CardNumber = "5528790000000008" ;

//paymentCard.ExpireMonth = "12";

//paymentCard.ExpireYear = "2030";

//paymentCard.Cvc = "123";

Buyer buyer = new Buyer();

buyer.Id = "BY789"; //UserId buraya atanmali. Bilgi modele eklenmeli.
buyer.Name = model.FirstName;

buyer.Surname = model.LastName;

buyer.GsmNumber = "+905350000000" ;

buyer.Email = "email@email.com";
buyer.IdentityNumber = "74300864791";
buyer.LastLoginDate = "2015-10-05 12:43:35";
buyer.RegistrationDate = "2013-04-21 15:12:09";
buyer.RegistrationAddress = "100 Yil, No:1";
buyer.Ip = "85.34.78.112";

buyer.City = "Karabik";

buyer.Country = "Turkey";

buyer.ZipCode "78732";

request.Buyer buyer;

Address shippingAddress = new Address();
shippingAddress.ContactName = "Ali Su";
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}

shippingAddress.City = "Karabuk";
shippingAddress.Country = "Turkey";
shippingAddress.Description = "100 Yil, No:1";
shippingAddress.ZipCode = "78732";
request.ShippingAddress = shippingAddress;

Address billingAddress = new Address();
billingAddress.ContactName = "Ali Su";
billingAddress.City = "Karabik";
billingAddress.Country = "Turkey";
billingAddress.Description = "100 Yil, No:1";
billingAddress.ZipCode = "78742";
request.BillingAddress = billingAddress;

List<BasketItem> basketItems = new List<BasketItem>();
BasketItem basketItem;

foreach (var item in model.CardModel.CardItems)
{
basketItem = new BasketItem();
basketItem.Id = item.ProductId.ToString();
basketItem.Name = item.Name;
basketItem.Categoryl = "Telefon";
basketItem.Price = item.Price.ToString();

basketItem.ItemType = BasketItemType.PHYSICAL.ToString();

basketItems.Add(basketItem);
}

request.BasketItems = basketItems;

return Payment.Create(request, options);

Kodlarimizi deneyelim.

Checkout

Siparig Detayi

FirstName

Ova

Address

LastMName

Ay

100 Yil
City Phone Email
Karablk 123 ayaay
Odeme Bilgileri
CardMame CardNumber
Oya Ay 5528790000000008
ExpirationMonth ExpirationYear Cve
12 2030 124

Formu gonderince kredi karti uygulamasinin basarili oldugunu goérebiliyoruz.
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<« L& & localhost:44310/checkout

TUkaEnﬂ)’iSI Urinler Sepel  Siparls

islem Basarili

lyzico nun sitesinden hesabimiza girip baktigimizda deneme modiiliinde (sandbox) bir Grinin parasinin yattigini
gorebiliyoruz (https://sandbox-merchant.iyzipay.com/transactions?currencyCode=TRY ).

Tum i§lemler Goster 20~ Toplam 3 & DISA AKTAR

Tarih Aralifi Sec v Filtrele v Detay Ekle v

i Tahsil :
0Od - . C at = Al Al
i Olusturma Tarihi Edilen REIRED (i ] Odeme Fazi < =
Numarasi ID Adi Soyadi
Tutar
17090194 06.02.2022 21:06:59 +1.000,00 860735997 Odeme (Auth) Oya Ay

Odeme Sonrasi Sepetteki Uriin Bilgilerinin Silinmesi

Kisi siparislerinin (orders) parasini ddedikten sonra (chekout) sepetindeki Griinlerin sifirlanmasi gerekir. Bu islemi
yapalim. Eger 6deme onaylanmissa (if (payment.Status == "success")) iki temel islemi yapmaliyiz. Birisi
siparisleri yani parasi alinmis Gridnleri siparis tablosuna kaydedip o drinleri kargoya vermek tzere bilgilerini
saklamalyiz. Bir digeri ise yeni Urlnler almasi i¢in Card tini (sepetini) bosaltmaliyiz.

if (payment.Status == "success"

SaveOrder(model, payment, userId);
ClearCard(model.CardModel.CardId);

ClerdCard islemine ait Business ve Data katmanindaki sinif ve metodlarimizi olusturalim. Biz burada Card entity
sini silmeyecegiz. Buna bagl Cardltems leri silecegiz. Bunun igin bize Cardld bilgisi olsa yeterlidir. Cardltems
tablosu icinden Cardld ye bagl satirlari sileriz.

public interface ICardService

{

void ClearCard(int cartId);

public class CardManager : ICardService

{
public void ClearCard(int cardId)

{
_cardRepository.ClearCard(cardId);
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public interface ICardRepository : IRepository<Card>

{
void ClearCard(int cartId);

public class EfCoreCardRepository : EfCoreGenericRepository<Card, TSContext>,

ICardRepository
{
public void ClearCard(int cardId)
{
using (var context = new TSContext())
{
var cmd = @"delete from CardItems where CardId=@p0";
context.Database.ExecuteSqlRaw(cmd, cardId);
}
}

Kodlari denedigimizde 6deme yaparsak sonrasinda kisinin sepetindeki bilgilerin temizlendigini gérecegiz.

Mdsteri ve Yonetim Sayfasinda Siparislerin Listelenmesi

Siteden alisveris yapan tiim kullaniclarin vermis olduklari siparislerin yénetim sayfasindan (Admin sayfasindan)
listelenebilmesi gerekir. Kimler siparis verdi, siparislerin kargoya verilip verilmedigi gibi silireci gosteren
islemlerinde yapilabilmesi gerekir. Eger kullanicinin Role 6zelligi Admin ise o zaman tiim siparisleri listeleyebiliriz.
Listeledigimiz siparisler Gzerinde bazi degisiklikleri yapabiliyor olmamiz gerekir. Tedarik siirecinde, Kargoya verildi,
tamamlandi gibi. Kullanici sayfasinda ise bu islemler basit olarak listelenmeli. Siirecler ise sadece bilgilendirme
amaciyla verilmeli degisiklik yapilamamali.

Burada uygulamayi basit tutmak icin 6nce Kullanicinin sayfasinda siparislerini listeleyecegiz. Benzer sekilde
yonetim sayfasinda da bu islemleri yapacagiz.

ilk olarak Startup iginden linkimizi (Route desenimizi) diizenleyelim. Order ile ilgili islemleri OrderController
icinden yonetelim.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "orders",
pattern: "orders",
defaults: new { controller = "Order", action = "GetOrders" }

)5

NavBar Uzerindeki linkimizi de buna uygun dizenleyelim. Kullanici giris yapmissa (login olmussa) kendisine ait
orderleri (siparisleri) listeleyebilsin.

@if (User.Identity.IsAuthenticated)
{

<1li class="nav-item">
<a href="/orders" class="nav-link">Siparisler</a>
</1li>
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Ayni islemleri yonetim sayfasinda yapabilmek icin NavBar icine ikinci bir link daha eklememize gerek yok. Clinki
kullanici Idsi metodlarimiza geldiginde Role 6zelligine bakarsak Admin disinda bir role sahipse sadece o kullaniciya
ait order lar listeleyebiliriz.

Oncelikle OrderController sinifimizi olusturalim Bu sinif icinde GerOrders() seklinde metodumuzu olusturalim. Ve
bu metodun bilgileri getirirken kullanacagi Business ve Data katmanlarindaki sinif yapilarini olusturalim. En bastan
itibaren alirsak Entity katmanindaki sinif yapisinida verelim. Bu yapi veritabanindaki tablolara karsilik gelmektedir.

TS.Entity> Order.cs
using System;
using System.Collections.Generic;

namespace TS.Entity

{

public class DOrder
{
public int Id { get; set; }
public string OrderNumber { get; set; }
public DateTime OrderDate { get; set; }
public string UserId { get; set; }
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Address { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Email { get; set; }
public string Note { get; set; }
public string PaymentId { get; set; }
public string ConversationId { get; set; }
public EnumPaymentType PaymentType { get; set; }
public EnumOrderState OrderState { get; set; }
public List<OrderItem> OrderItems { get; set; }

}

public enum EnumPaymentType
{

CreditCard = 0,

Eft = 1
}

public enum EnumOrderState
{

waiting = 0,

unpaid = 1,

completed = 2

TS.Business.Abstract> I0OrderService.cs
using System.Collections.Generic;
using TS.Entity;

namespace TS.Business.Abstract

{

public interface I0rderService

{

void Create(Order entity);
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List<Order> GetOrders(string userlId);

TS.Business.Concrete> OrderManager.cs
using System.Collections.Generic;
using TS.Business.Abstract;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Business.Concrete

{

public class OrderManager : IOrderService

{

private IOrderRepository _orderRepository;
public OrderManager(IOrderRepository orderRepository)
{

_orderRepository = orderRepository;

public void Create(Order entity)
{

}

_orderRepository.Create(entity);

public List<Order> GetOrders(string userlId)
{

}

return _orderRepository.GetOrders(userlId);

TS.Data.Abstract> IOrderRepository.cs
using System.Collections.Generic;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IOrderRepository : IRepository<Order>
{
List<Order> GetOrders(string userlId);
}
}

Asagida orders lar getirirken 6nce bu tablodan Ordersltems tablosuna gecis yapiyor (.Include(i =>
i.OrderItems)) sonra ondan da Product tablosuna gecis yapiyor ve tiim bilgileri aliyor. Alinan bilgileri daha sonra
sorgulamada kullanmak icin AsQueryable olarak isaretliyor. Boylece bu Ustteki satir ile tim orderlari getirmis
oluyor.

Bir alt satirlarda ise eger kullanici Id si metoda gelmisse bu istegi bir customer istiyor demektir. Oda kendi
orderlarini gorebilir. O zaman bir dnceki satirlarda Queryable yapilan orderlar icinden bir daha sorgulama ile
sadece bu misteriye ait olan orderler yikleniyor. Ve geriye bu liste gonderiliyor.

‘ TS.Data.Concrete.EfCore> EfCoreOrderRepository.cs ‘

48




Karabiik Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Mekatronik BOITMU..........ccvvirverrereeeeeeeresiereseeeseeresseesessesessessens www.lbrahimCayiroglu.com

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public class EfCoreOrderRepository : EfCoreGenericRepository<Order, TSContext>,
IOrderRepository
{
public List<Order> GetOrders(string userlId)
{
using (var context = new TSContext())
{
var orders = context.Orders
.Include(i => i.OrderItems)
.ThenInclude(i => i.Product)
.AsQueryable();
if (!string.IsNullOrEmpty(userId))
{
orders = orders.Where(i => i.Userld == userld);
}
return orders.ToList();
}
}
}
}

TS.WebUIl.Controllers> OrderController.cs

using Microsoft.AspNetCore.Identity;
using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using TS.Business.Abstract;

using TS.WebUI.Identity;

using TS.WebUI.Models;

namespace TS.WebUI.Controllers

{

public class OrderController : Controller
{
//private ICardService _cardService;
private UserManager<User> _userManager;
private IOrderService _orderService;
public OrderController(UserManager<User> userManager, IOrderService orderService)

{
_userManager = userManager;
_orderService = orderService;
}
public IActionResult GetOrders()
{

var userId = _userManager.GetUserId(User);
var roleUserld = userld;
if (User.IsInRole("Admin"))//Kullanici Admin ise UserId=null olacak gotiirecek ve
tim Orderlari listeleyecek.

{
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roleUserId = null;
}
var orders = _orderService.GetOrders(roleUserId);
var orderListModel = new List<OrderListModel>();
OrderListModel orderModel;

{

orderModel = new OrderListModel();

orderModel.OrderId order.Id;
orderModel.OrderNumber order.OrderNumber;
orderModel.OrderDate order.OrderDate;
orderModel.Phone order.Phone;
orderModel.FirstName order.FirstName;
orderModel.LastName = order.LastName;
orderModel.Email order.Email;
orderModel.Address order.Address;

orderModel.City = order.City;

OrderItemId = i.Id,

Name i.Product.Name,

Price (double)i.Price,

Quantity = i.Quantity,

ImageUrl = i.Product.ImageUrl
}).ToList();

orderListModel.Add(orderModel);
¥

return View("Order", orderListModel);

foreach (var order in orders)

orderModel.OrderState = order.OrderState;

orderModel.PaymentType = order.PaymentType;

orderModel.OrderItems = order.OrderItems.Select(i => new OrderItemModel()
{

GetOrders() metodumuz icinden alinan bilgiler orderListModel icinde sayfaya tasina

caktir. Sayfamizin adini

“Orders” verelim. illa “GetOrders” seklinde olmasi gerekmez. View sayfamizin adi metod isminden farkli ise

parantezler icinde View sayfamizin adini direk vyazdigimiza da dikkat ed

Views>0rder>order.cshmtl seklinde yol igine asagidaki sekilde olusturalim.

elim. View sayfamiz

Views>Order>Order.cshtml

@model List<OrderListModel>

<h1>Siparisler</hi1>
<hr>

@foreach (var order in Model)
{
<table class="table table-bordered table-sm mb-3">
<thead class="bg-primary">
<tr>
<td colspan="2">0rder Id: #@order.OrderNumber</td>
<th>Price</th>
<th>Quantity</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var orderItem in order.OrderItems)

{
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<tr>
<td><img src="~/img/@orderItem.ImageUrl” alt="" width="50"></td>
<td>
@orderItem.Name
</td>

<td>@orderItem.Price</td>
<td>@orderItem.Quantity</td>

</tr>
}
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td colspan="2">Customer Name</td>
<td>@order.FirstName @order.LastName</td>
<td rowspan="6">Total: @order.TotalPrice().ToString("c")</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Address: </td>
<td>@order.Address</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Email: </td>
<td>@order.Email</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Phone: </td>
<td>@order.Phone</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Order Status: </td>
<td>@order.OrderState</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Payment Type </td>
<td>@order.PaymentType</td>
</tr>
</tfoot>

</table>

Sayfaya bilgileri tasimada kullandigimiz OrderListModel.cs yapisi ise su sekilde olacaktir.

TS.WebUIl.Models> OrderListModel.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using TS.Entity;

namespace TS.WebUI.Models

{
public class OrderListModel

{
public int OrderId { get; set; }
public string OrderNumber { get; set; }
public DateTime OrderDate { get; set; }
public string UserId { get; set; }

public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Address { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Email { get; set; }
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public string Note { get; set; }

public EnumPaymentType PaymentType { get; set; }
public EnumOrderState OrderState { get; set; }
public List<OrderItemModel> OrderItems { get; set; }

public double TotalPrice()

{
return OrderItems.Sum(i => i.Price * i.Quantity);

}

}

public class OrderItemModel

{
public int OrderItemId { get; set; }
public double Price { get; set; }
public string Name { get; set; }
public string ImageUrl { get; set; }
public int Quantity { get; set; }

}

Denedigimiz zaman kodlarin calistigini goriiriiz. Admin olarak denedigimizde tiim Orderlar gelir. Misteri olarak

Siparisler

Siparisler

PROJENIN DUZENLENMESI VE SITENIN YAYINLANMASI

Proje Dosyalarinin Calisir Hale Getirilmesi

Proje dosyalarinin indirilmesi .net core kurulmasi ve npm modulin yiklenmesi

Proje dosyalari biribirinden bagimsiz bir klasor yapisi icinde iken ¢alisir durumda degildir. Bunlarin birbirini gérecek
sekilde proje yapisina donistlirtilmesi gerekir. Proje dosyalarimizi asagidaki klasor yapisi seklinde bir kaynaktan
indirdigimiz varsayalim.
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* » TS.com » ShopApp »

Ad
" wvscode
" shopapp.business
" shopapp.data

" shopapp.entity
" shopapp.webui

Buraya kaydedilen dosyalari Visual Studio icinden Open>Open folder kisminda agarak asagidaki gorlintlyi elde
edelim.

Search Solution Explorer - Fc @ ~

« @& ShopApp (C\Users\pc1\D¢

shopapp.business

shopapp.entity

b

b shopapp.data
b

b shopapp.webui

WebUI icindeki Package.json dosyasini agtigimizda bazi yiikli olan programlari versiyonlari ile gormekteyiz. Fakat
bize gerekli olan nodemodulu burada gérmiiyoruz. Oncelikle bunu proje icerisine yiiklemeliyiz.

Console lizerinden webui projesine gegip

npm install -g npom@8.5.0 (-gisareti global ylklenecegini gosterir. En son versiyonu yiklemek icin npm install -g
npm@latest seklinde yazilabilir).

seklinde versiyon belirterek paketleri yiikleyelim.

:\Users\pcl\Desktop\TS. com\ShopApp\shopapp.webui>npm install -g npm@8.5.8

added 2 packages, and audited 39 packages in 9s
1 moderate severity vulnerability

o address all issues, run:
npm audit fix

Run “npm audit®™ for details.

En son versiyonu baska bir zaman yiliklemeyi denedigimizde asagidaki gibi bir goriinti aldik. Ama yuklemedi.
Uyarida npm install -g npom@8.6.0 seklinde yazin diyor.

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\webuifpnpm install -g npm@latest
removed 187 packages, changed 19 packages, and audited 31 packages in 9s

© vulnerabilities

New version of npm available!
Changelog:
Run to update!

npm install -g npm@8.6.0 Denenince bu durumda ytikledi.
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C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\webuipnpm install -g npm@8.6.8

changed 14 packages, and audited 201 packages in 7s

18 packages are looking for funding
run “npm fund® for details

found & vulnerabilities

Klasor yapisi icinde node modiilin ylklendigini goriyoruz. (Not sonraki denemelerde heniliz node_modulus
gozikmedi. Projeyi VS icinde calisir hale getirip ilk run elde edilene kadar olusmuyor. Asagida gelecek. )

" Identity
" Migrations
r Models

" node_modules

" obj

" Properties

Global.json dosyasini acip icinde asp core un hangi versiyonunu kullandigimizi 6grenmemiz gerekir. Su anda 3.1
versiyonunu kullaniyoruz. 3.1 den sonraki sayilar 6nemli degildir.

://json.schemastore.org/global.json b S—
_{ "odk” gappsettings.Development.json
T 5.. ’ { " n " cgappsettings.json
version':|"3.1.406", (T .
" TR " oJ globaljson
rollForward": "latestFeature T .
oJ packagejson
} } &g package-lockjson

Biz suanda 3.1 versiyonu kullaniyoruz. Dolayisi ile “.net core” versiyonu olarak 3.1 Sdk yi indiriyor olmamiz gerekir.

https://dotnet.microsoft.com/en-us/download/dotnet

(Sonradan baska bir uygulamada 6.0.201 su adresten yukledim.
https://download.visualstudio.microsoft.com/download/pr/1eb43f77-61af-40b0-8a5a-
6165724dca60/f12aac6d4a907b4d54f5d41317aae0f7/dotnet-sdk-6.0.201-win-x64.exe )

/N Supported versions

Version Status Latest release Latest release date End of support
MNET 6.0 {recommended) £6.0.2 February &, 2022 Movember 08, 2024
NET 5.0 5.0.14 February 8, 2022 May 08, 2022

,NET Core 3.7 us@ 3.1.22 December 14, 2021 December 03, 2022

Bilgisayarimizda kurulu olan dotnet versiyonu kontrol edelim. Herhangi bir konumda iken asagidaki komutu
yazalim.

dotnet —version (yani dotnet asp.net core olmus oluyor)
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C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.webui>dotnet --version

3.1.487

Bilgisayarimizda kurulu tiim versiyonlari gormek i¢cinde asagidaki komutu kullanabiliriz.
dotnet --list-sdks

C:\Users\pcl>dotnet --list-sdks
3.1.101 [C:\Program Files\dotnet\sdk]
3.1.407 [C:\Program Files\dotnet\sdk]

Eger bilgisayarimiza 5.0 yada 6.0 versiyonlarida kurarsak o seviyedeki projeleride calistirabiliriz.

webUlI>global.json icindeki dosyada gecen “latestFeature” ifadesi sonraki versiyonlarinda bu proje igin
kullanilabilecegini gosterir.

{
"sdk": {
"version": "3.1.406",
"rollForward": "latestFeature"
}
¥

Oncelikle Shopapp.webUI projemizi derleyelim (build edelim) bir problem var mi kontrol edelim.

Shopapp.WebUI> dotnet build

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApf \shopapp .webui>dotnet build
.NET ic¢in Microsoft (R) Build Engine surum 16./.Z2+bbtdddbbTa
Telif Hakki (C) Microsoft Corporation. Tim haklari saklidir.

Geri yiiklenecek projeler belirleniyor...
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.webui\shopapp.webui.csproj geri yiliklendi (3,91 sec ig¢ginde).
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.entity\shopapp.entity.csproj geri yiiklendi (6,86 sec iginde).
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.data\shopapp.data.csproj geri yiiklendi (6,89 sec iginde).
C:\Users\pcl\Desktop\TS. com\ShopApp\shopapp.business\shopapp.business.csproj geri yiiklendi (6,9 sec i¢inde).
shopapp.entity -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.entity\bin\BNB\Debug\netstandard2.e\shopapp.entity.dll
shopapp.data -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.data\bin\BNB\Debug\netstandard2.8\shopapp.data.dll
shopapp.business -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.business\bin\BNB\Debug\netstandard2.e\shopapp.busines{
.dll
shopapp.webui -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.webui\bin\BNB\Debug\netcoreapp3.1\shopapp.webui.dll
shopapp.webui -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.webui\bin\BNB\Debug\netcoreapp3.1\shopapp.webui.Views.dl

Olusturma basarili oldu.
© Uyari
@ Hata

Gec¢en Slre ©0:00:26.01

Bir hata bulunmadi. Webui projesi icindeyken dotnet run diyerek projeyi ¢alistiralim.

dotnet run

\Users\pcl\Desktop\TS com\ShopApg\shopapp .webui>dotnet run
Microsoft.Hosting.Lifetime[@]
Now listening on: https://localhost:5601
Microsoft.Hosting.Lifetime[@]
Now listening on: http://localhost:5eee

Microsoft.Hosting.Lifetime[@]

Application started. Press Ctrl+C to shut down.
Microsoft.Hosting.Lifetime[@]

Hosting environment: Development

Microsoft.Hosting.Lifetime[@]

Content root path: C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp\shopapp.webui
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Projenin VS icinde calistirilmasi icin SIn dosyasinin olusturulmasi

Yukaridaki ekrana gore projemiz calisabilir durumdadir ama Visual Studio kullaniyorsak sln dosyasini hazirlayip
oyle calistirabiliriz. Visual Studio denenirken bir sin (solution dosyasinin) olmasi gerekir. Simdi bu dosyayi
olusturalim.

Uygulamanin ana dizinindeyken yani solution dizinindeyken (shopapp altinda)sIn dosyasini olusturalim. Bu islemi
yine komut satirindan yapalim. Su komutu yazdigimizda sIn dosyasi olusacaktir.

Shopapp> dotnet new sin

TS.com » ShopApp »

Ad

T vs
" .wscode

* shopapp.business

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp>dotnet new sln
The template "Solution File" was created successfully.

™ shopapp.data
* shopapp.entity

\ . . . ) * shopapp.webui
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\ShopApp>_

Visual Studio dan cikip, sIn dosyasina tiklayarak solutioni actigimizda icerisinde projelerin olmadigini gériyoruz.
Explorer kismi bos geldi.

Solution Explorer
QE- o-sa@ &

Search Solution Explorer (Ctrl+s) R~

fa] Solution 'ShopApp' (0 projects)

Solution igine proje eklemek igin lizerien sag tusana tiklayip Existing Project seceneginden projelerimizi ekleyelim.

Analyze and Code Cleanup »
B Manage NuGet Packages for Solution...

& New Solution Explorer View

Calculate Code Metrics

New Project... Add g

Existing Project... 3 Add Solution to Source Control...
Existing Web Site...

1 New ltem... Ctrl+Shift+A [C] Rename

Her bir proje klasoriini actigimizda icindeki csproj dosyalarini secerek projeyi solution icine eklemis oluyoruz.
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TS.com » ShopApp » shopapp.webui »

™ ViewComponents

" Views .

N " obj
wwwroot =
& shopapp.webui.csproj 2" shopapp.business.csproj

Bu sekilde solution icindeki 4 adet projeyi de ekledik.

Solution 'ShopApp' (4 of 4 projects)

p shopapp.business
p shopapp.data

p shopapp.entity

P %] shopapp.webui

Tum projeleri ekledikten sonra calistirilabilir proje olarak da WebUI projesini secelim. Bunun i¢cin WebUI Uzerine
sag tusa tiklaylp Startup Project segenegini isaretleyelim. Boylece solution calistirildiginda webui projesi
¢alisacaktir.

o Manage Client-Side Libraries...

Manage User Secrets

{3} Setas StartUp Project
Debug »

X Cut Ctrl+X

Artik F5 tiklayip solution ¢alistirmaya basladigimizda projemizin ¢alistigini gormekteyiz.

C & localhost44318 Q ® w

Shopapp

Shop App

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing €lit. Doloremque id, eum explicabo sed est hic corrupti et impedit, quasi quis

alias, .qui provident natus enim tempore? Nesciunt repellendus debitis minus!

Tlm Kategoriler

Proje Dosyalarini Tagirken Boyutunu Dlstirme

Projemizin ne kadar yer kapladigina baktigimizda 58 MB yer kabladigini gériiyoruz.

UHICIILIICIII " orasaniae TS OIS AP L A AR e
* ShopApp Boyut: 58,5 MB (61.403.756 bayt)
. SABLONLAE - 1y kte boyutu: 39,6 MB (41.553.920 bayt)
" TASARIM_s
IS icerik: 3.691 Dosya, 525 Klasor
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Projenin boyutunu dislrmek icin 6rnegin bir yere tasimak istedigimizde bin ve obj klasérlerini kaldirip boyutunu
duslrebiliriz. Proje tasindig1 yerde tekrar calistirildiginda bu klasorler olusacaktir. Ayrica node_modules klasorini
de kaldirabiliriz. Fakat tasindigi yerde yeniden kurmamiz gerekir (yukarilarda kurulumu anlatiimisti).

> TS.com » ShopApp *» shopapp.webui »

Fay

Ad Degistirme tarihi
™ vscode 31.3.2020 11:42
™ bin 16.2.2022 00:10
™ Controllers 6.5.2020 02:10
™ EmailServices 3.5.2020 01:28
" Extensions 3.5.2020 18:41
" Identity 5.5.2020 02:11
" Migrations 30.4.2020 12:57
* Models 11.5.2020 12:24
" node_modules 16.2.2022 17:14
" obj 16.2.2022 17:15
" Properties 31.3.2020 11:42

Baska bir islem olarak Build altinda “Clean Solution” se¢enegini kullanabiliriz.

Build = Debug Test Analyze
1% Build Solution

Rebuild Solution

Clean Solution

Run Code Analysis on Solution

k% Build shopapp.webui

Yada komut satirinda ana dizindeyken (shopapp) Asagidaki komutu calistirabiliriz.

Shopapp> dotnet clean

Bunlardan VS iginde Build> Clean solution komutunu denedigimizde 39.5 MB ta distiglini goriyoruz. Solution
tekrar ¢alistirda ise 59.8 MB ¢iktigini gériyoruz.

L5 ShOF |"""""I‘" TR

i SABL Tur- Dosya kiasora i LOGO CALIEM  konum: C:\Users'pc1\Desktop\TS.com
TASA * Ogrencilerin P

TS Konum: C:\Users'\pc1\DesktopiTS.com '. ShopApp Boyut 29,8 MB (62.773.327 bayl)

“ TSI Boyut: 39,5 MB (41.486.844 bayt) " SABLONLAR |  Diskteboyutu: 40,0 MB (41.943.040 bayl)

TYAZL piteboyuts: 26,3 MB (27.619.328 bayt) " TASARIM_seci  Igerik: 3.691 Dosya, 526 Klasor

Baglanti Cimlesinin AppSettings dosyasina alinmasi.

Veritabani baglanti ciimlesi, yani veritabanin adi ve hangi tiir oldugunu gosteren climlelerimiz Data projesi icinde
TSContext icinde verilmisti.
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public class TSContext : DbContext
{

//Veritabanin adi ve tipi burada veriliyor.
protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)

{
}

Veritabani adresini bu sekilde data projesi icinde vermemiz projenin ilerleyen asamalarinda kullanish olmayabilir.
Solutiona gesitli projeleri ekleyebiliriz. Nasilki burada Web projesi eklediysek ileriki asamalarda WebApi projeside
ekleyebiliriz. Dolayisi ile hangi projeyi eklersek ekleyelim, kullanacagimiz veritabaninin adresini o proje iginde
tanimlarsak ve Data projesi icindeki contexe bunu gonderirsek, veritabani baglantisi ile ilgili degisiklikleri
uygulamadan yapmis oluruz.

optionsBuilder.UseSqlite("Data Source=TSDb");

Veritabani adres climlesini WebUI projesi icinde Appsettings.json dosyasindan gonderecegiz. Daha 6nceden bu
dosya icinde mail gonderme icin sifrelermizi, adminin seed bilgileri icin temel 6zellikleri vs eklemistik.

Once Data projesi icindeki TSContext dosyamizin igindeki veritabani adresinin bulundugu ilgili satirlari kaldiralim.

//Veritabanin adi ve tipi burada veriliyor.
//protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)

/74
// optionsBuilder.UseSqlite("Data Source=TSDb");

/1}

Bu sinif icerisine disaridan bilgi almak igin bir constructor ekleyelim. Constructor disaridan aldigi bilgilerin tipi
DbContextOptions seklinde olsun ve giris parametresine de options ismini verelim. Buradaki yapi base sinifindaki
yapl ile ayni olacak. Oradaki tanimlandigi sekilde bir kullanima sahip olacak.

public class TSContext : DbContext

{
public TSContext (DbContextOptions options): base(options)

{
}

Veritabanimizin adresini Startup icerisinden verelim. Projemizde iki tane Context kullaniyorduk. Bir tanesi Data
katmani igindeki TSContext, digeri ise WebUl iginde ApplicationContext dir. Bu iki Contexin veritabanina
ulasabilmesi igin adres satirlarimizi Startup igerisinde asagidaki sekilde olusturabiliriz.

public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{
services.AddDbContext<ApplicationContext>(options => options.UseSqlite("data
source=TSDb"));
services.AddDbContext<TSContext>(options => options.UseSqlite("data source=TSDb"));

Bu sekilde veritabaninin adresini iki Context e de buradan (startup icerisinden) gonderebiliriz. Fakat biz burada
verdigimiz adresleri tek bir yere yazmak icin tamamen AppSettings icinden almak istiyoruz. Bu dosyanin igine
asagidaki satirlari ekleyelim. Burada su asamada Sqlite adresini verdik. ilerleyen asamalarda MySql yada MsSq|
veritabanlarina gegcilirse diger adres etikeleride kullanilabilir.

"AllowedHosts": "*",
"ConnectionStrings": {

"SqliteConnection”: "data source=TSDb",
"MySqlConnection": "",
"MsSglConnection": ""

}

Peki StartUp.cs dosyasi icinden buradaki adresi nasil alabiliriz. Onunla ilgili satirlarda su sekilde olacaktir.
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public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{
services.AddDbContext<ApplicationContext>(options => options.UseSqlite
(_configuration.GetConnectionString("SqliteConnection")));
services.AddDbContext<TSContext>(options => options.UseSqlite
(_configuration.GetConnectionString("SqliteConnection")));

Bu satirlar ile Context igine bilgiler gonderilirken “options” icerisinde géndermis oluyoruz. Context ler igerisine ise
gonderilen bu options nesnesi constructor igerisinden aliniyor. Yani sinif yapilarinin igcinden kullanilacak disaridan
alinan parametreler constructor ile alinmis oluyor. Dolayisi ile biz artik TSContext ten olusturdugumuz nesne
olusturma yerlerini kaldirmaliyiz. Nesne olustururken kullandigimizin Using() islemine ait yapiyida kaldiracagiz. Bu
tip bir nesne olusturma ¢ok EfCore igindeki klasorde ¢ok sayida sinif iginde kullandigimizdan hepsini diizeltmeliyiz.

EfCoreGenericRepository nin igerisi su sekilde oldu. Ust kisma constructor eklendi ve using seklindeki kullanimlarin
hepsi kaldirildi.

EfCoreGenericRepository.cs

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using TS.Data.Abstract;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

{
public class EfCoreGenericRepository<TEntity > : IRepository<TEntity>

where TEntity:class

{
protected readonly DbContext context;
public EfCoreGenericRepository (DbContext ctx)
{
context = ctx;
}
public void Create(TEntity entity)
{
context.Set<TEntity>().Add(entity);
context.SaveChanges();
}
public void Delete(TEntity entity)
{
context.Set<TEntity>().Remove(entity);
context.SaveChanges();
}
public List<TEntity> GetAll()
{
return context.Set<TEntity>().ToList();
}
public TEntity GetById(int Id)
{
return context.Set<TEntity>().Find(Id);
}
public virtual void Update(TEntity entity)
{
context.Entry(entity).State = EntityState.Modified;
context.SaveChanges();
}
}
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Burasi generic versiyon olan ana sinifimizdi. Ve bundan tiirettigimiz (implement ettigimiz) diger siniflar igcinde de
gerekli diizeltmeleri yapalm.

EfCoreProductRepository icindeki bilgileri diizenleyelim. Bu sinifa TSContext artik giristen alinmayacak. Bunu
constructor icinden alacagiz. Constructor icinden TSContext bilgisini alip context icine atacagiz ve bu bilgiyi base
sinifina gonderecegiz. context ifadesini hemen constructorin altinda private olarak tanimliyoruz. Yani sadece bu
dosya icinde kullanilacak. Public diyerek disariya da acabiliriz. Artik dosyamiz icinde kullanacagimiz nesne
tsContext seklinde olacak. Using ifadelerini kaldirarak kodalarimiza son seklini asagidaki sekilde verelim. Devam
eden metodlar yazilmadi.

public class EfCoreProductRepository :
EfCoreGenericRepository<Product>, IProductRepository

{
public EfCoreProductRepository(TSContext context):base(context)
{
}
private TSContext tsContext
{
get {
return context as TSContext;
}
}
public Product GetProductDetails(string url)
{
return tsContext.Products
.Where(i => i.Url == url)
.Include(i => i.ProductCategories)
.ThenInclude(i => i.Category)
.FirstOrDefault();
}

Benzer sekilde diger tiim Repository ler icinde diizeltmeleri yapalim. Disaridan TSContext nesnesini almayacagiz.
Bu nesneyi Constructor icerisinden alacagiz. Ayrica base islemi igin private bir 6zelligi yukarida yaptigimiz sekilde
ekleyecegiz. SeedDatabase icindede TSContext nesnesini olusturamayiz. Bunu simdilik yorum satiri yapalim ileride
bu dosyayl WebUl igine alacagiz. O zaman dizenleriz.

Kodlari denedigimizde calistigini goririz. Artik Veribani adresi TSContext icinden verilmiyor. WebUI iginde
AppSettings dosyasl icine yazildi. Oradanda Startup dosyasi bu bilgiyi aliyor ve Constructor araciligi ile Data projesi
icindeki sinif ve yapilara bu adresi gondermis oluyoruz.
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Repository Siniflarinin Tek Bir Sinif Altinda Toplanmasi (UnitOfWork Pattern)

Su ana kadar cok sayida Entity olusturduk. Entityler aslinda veritabaninda bir tabloya karsilik gelen sinif yapisi
seklinde. Ornegin, product, category, card, order gibi isimler aldi. Her entity icin yapilan veritabani islemlerini yada
metodlarini ise Repository dedigimiz sinif yapilari icinde tuttuk. Dolayisi ile 4 adet entity icin yine 4 adet repository
sinifi olusturduk. Oysa her olusturdugumuz repository icin startup icinde referans verdik. Ayica her ¢agirdigimiz
sinif icin ayri ayri nesne olusturma islemler vs yaptik. Oysa onun yerine biitiin respository siniflarini bir iist sinif
icinde toplasak ve sadece bu iist sinifi cagirma ve nesne olusturma islemlerini yapsak onun altindaki diger
repository siniflarida direk gelecektir. Boylece daha derli toplu bir yapi kazanmis oluruz ve kullanimi basitlesmis
olur. Bu uygulamaya “UnitOfWork Pattern”yada “is modeli deseni” diyecegiz. Aslinda isin arka planinda calistirilan
her bir sorgu icin kullanilan transaction yerine tiim islemleri yapan tek bir transaction kullanmis oluyoruz. Buda
veritabani islemlerini kolaylastirlyor yada veritabanini yormamis oluyor. Biz ayri ayri repository sinifi
kullandigimizda ve herbir repository da SaveChanges() metodunu galistiriyoruz. Her seferinde bu save metodu
calistiginda ayri bir Transaction olusturuluyor. Oysa hepsini bir yerde toplayip tek bir SaveChanges() kullanirsak
tek bir Transaction olusacak ve islemler basitlesecek ve veritabani rahatlayacak. Tabii olustururken biraz karmasik
bir yapi kodlamis oluyoruz ama gelecek performans artisi buna deger.

(ek bilgi: https://www.gencavyiIdiz.com/bIog/cfunitfoffworkfdesign—patternunitfoffwork—tasarimfdeseni/)

Unit Of Work, toplu veritabani islemlerini tek seferde bir kereye mahsus execute eden ve boylece bu toplu islem
neticesinde kag kayitin etkilendigini rapor olarak sunabilen bir tasarim desenidir. Genellikle Repository Design
Pattern ile birlikte kullanilmasi tercih edilen Unit Of Work, ayrica (genellikle) transaction kontroliiyle beraber
kullanilarak tek bir merkezden tiim sorgu stireglerini kontrol edebilmektedir. Tum bunlarin yaninda, kullanici
tarafindan adim adim(zincirleme) yapilan operasyonlarda siire¢ tam teferruath sonlandiriimadan vazgegildigi
taktirde o noktaya kadar yapilan tiim degisikliklerin geriye alinmasi gerekmektedir. iste buradaki is maliyetini Unit
Of Work ortadan kaldirmakta ve zincir sonlanmaksizin hi¢bir entitynin degerini veritabaninda fiziksel olarak
degistirmemektedir.

Sinif yapilarinda yapilan degisiklik sadece Repository yapilarinda olacaktir. Yani Data katmani igindeki Abstract
ve Concrete klasorleri icinde degisiklik yapilacaktir. Servis katmanin daki (business) yapilarda bir degisiklik
olmayacaktir.

Oncelikle Startup.cs icindeki repository siniflarina yénlendiren satirlari iptal edelim.

//services.AddScoped<IProductRepository, EfCoreProductRepository>();

//services.AddScoped<ICategoryRepository, EfCoreCategoryRepository>();

//services.AddScoped<ICardRepository, EfCoreCardRepository>();

//services.AddScoped<IOrderRepository, EfCoreOrderRepository>();
Data>Abstract icinde yeni bir Interface sinifi olusturalim (lUnitOfWork.cs seklinde). Bu interface disiridan
IDispossible interfaceni kullanacak. Bunu basligin sonuna yazarak implement edelim. Tanimlanmis olan bitin
repository siniflarini bu interface iginde gruplayacagiz. IProductRepository tipinde Products tanimlayip bunun get
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versiyonunu cagiracagiz. Diger repository siniflarini da bu sekilde burada tanimlayacagiz. Bir tane de kaydetme
islemleri icin kullanacagimiz geri déniisii olmayan bir Save() isminde metodumuz olsun.

TS.Data.Abstract> IlUnitOfWork.cs
using System;

namespace TS.Data.Abstract

{
public interface IUnitOfWork:IDisposable

{
ICardRepository Cards { get; }
ICategoryRepository Categories { get; }
IOrderRepository Orders { get; }
IProductRepository Products { get;}
void Save();

Abstract icinde olusturdugumuz bu Interface sinifinin dolu versiyonunu Concrete icinde olusturalim. Adi yine
UnitOfWork.cs seklinde olsun. Bu sinif IUnitOfWork arabiriminden (interface) imlement edilecek. Arabirimi uygula
deyip (Implement Interface) abstract sinifi icindeki yapi buraya geldikten sonra sinifin en Ustiinde constructor
yapisini olusturalim. Burada bize bir context lazim olacak. Bunu sinif icine constructor araciligi ile cagiralim.

Otomatik olarak olusturulan Dispose() metodu ve Save() metodari icinde _context sinifinin savechanges() ve
dispose() metodlarini kullanacagiz.

Disarida ayri dosyalar halinde public olarak tanimlanan tiim sinif yapilarinin bir versiyonunu burada Private olarak
tanimlayip kullanacagiz.

private EfCoreCardRepository _cardRepository;

Interfaceden gelen Cards icine bakacagiz. (=> isaretine dikkat edin). Eger buradan gelen Cards ici dolu ise
_cardRespository geri gonderecegiz. Sayet bos ise (?? Eger null sa anlaminda) o zaman EfCoreCardRepository
den yeni bir nesne olusturulur fakat bu islem icinde _context ihtiya¢ duyulur. Yani burada Cards varsa mevcut card
gonderilir yoksa null kontroll yapildiktan sonra yeni bir nesne olusturulur bunun icinde _context ihtiyac duyulur.

public ICardRepository Cards => _cardRepository = _cardRepository ?? new
EfCoreCardRepository(_context);

Diger repository ler icinde benzer kod yapisini olusturalim.

TS.Data.Concrete.EfCore> UnitOfWork.cs
using TS.Data.Abstract;

namespace TS.Data.Concrete.EfCore

public class UnitOfWork : IUnitOfWork
{
private readonly TSContext _context;
public UnitOfWork(TSContext context)
{
_context = context;

}

private EfCoreCardRepository _cardRepository;

private EfCoreCategoryRepository _categoryRepository;
private EfCoreOrderRepository _orderRepository;
private EfCoreProductRepository _productRepository;

public ICardRepository Cards =>
_cardRepository = _cardRepository ?? new EfCoreCardRepository(_context);
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public ICategoryRepository Categories =>
_categoryRepository = _categoryRepository ?? new EfCoreCategoryRepository(_context);

public IOrderRepository Orders =>
_orderRepository = _orderRepository ?? new EfCoreOrderRepository(_context);

public IProductRepository Products =>
_productRepository = _productRepository ?? new EfCoreProductRepository(_context);

public void Dispose()

{
}

public void Save()
{

}
}
}

_context.Dispose();

_context.SaveChanges();

Data katmaninda ihtiyacimiz olan siniflari olusturduk. Artik Business katmaninda Manager siniflari iginde
cagirdigimiz Repositorylerin yerine UnitOfWork sinifi (izerinden ilgili repositoryleri cagiracagiz.

Card manager igerisindeki diizenlemeleri yapalim.

TS.Business.Concrete> CardManager.cs
using TS.Business.Abstract;

using TS.Data.Abstract;

using TS.Entity;

namespace TS.Business.Concrete

{

public class CardManager : ICardService

{
private IUnitOfWork _unitofwork;
public CardManager(IUnitOfWork unitofwork)

{

_unitofwork = unitofwork;

}

public void AddToCard(string userId, int productId, int quantity)

{
var card = GetCardByUserId(userId);

if (card != null)
{

var index = card.CardItems.FindIndex(i => i.ProductId == productId);
if (index < @)

card.CardItems.Add(new CardItem()

ProductId = productld,
Quantity = quantity,
CardId = card.Id
1
}

else

card.CardItems[index].Quantity += quantity;

}

_unitofwork.Cards.Update(card);
_unitofwork.Save();

}
}

public void ClearCard(int cardId)

{
_unitofwork.Cards.ClearCard(cardId);
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}

public void DeleteFromCard(string userId, int productId)
{

var card = GetCardByUserId(userId);

if (card != null)

{

_unitofwork.Cards.DeleteFromCard(card.Id, productId);

}

}

public Card GetCardByUserId(string userId)
{

return _unitofwork.Cards.GetByUserId(userId);

}

public void InitializeCard(string userlId)
{
_unitofwork.Cards.Create(new Card() { UserId = userId });
}
¥
s

_unitofwork.Save(); islemini buraya ekledigimizden dolayi artik EfCoreCardRepository icindeki ve diger repository
siniflarindaki SaveChanges islemilerini oradan kaldiracagiz. Bu islem artik daha Ust sinif olan UnifOfWork igcinde
bir kez ¢alistirilacak.

public class EfCoreCardRepository : EfCoreGenericRepository<Card>, ICardRepository
{ public override void Update(Card entity)

{
tsContext.Cards.Update(entity);

//tsContext.SaveChanges();
}

Manager siniflari igcinde tim kullandigimiz metodlar eger kaydetme, giincelleme ve silme ile alakal bir islem ise
(yani veritabaninda degisiklik yapan bir islem ise, sadece okuma gibi bir islem degilse) bu metodlarin igcinde Save()
metodunu kullanmaliyiz.

Artik yapmamiz gereken startup.cs icinde IUnitOfWork interfaceni ¢agirinca UnitOfWork sinifini calistiracagi
bilgisini vermek. Bunlari ayri repositoryler icin tek tek yapiyorduk. Su anda daha Gst sinifi cagirarak hepsi icin islemi
yaPmis oluyoruz.

services.AddScoped<IUnitOfWork, UnitOfWork>();

Kodlarimizi denedigimizde sitenin tiim sayfalarinin galistigini gériiriiz. Boylece Repository siniflarimizi tek bir sinif
altinda toplamis olduk. istedigimiz zamana istedigimiz Repositorye kolayca gegis yapabiliyoruz.

Veritabani Ayar Siniflarini Ayri bir Klasérde Toplama (Model Configurations - Fluent Api)

Bu dersimizde Veritabani yapisini biraz daha diizenli yapabilmek icin Fluent Api denilen yapilari biraz daha dizenli
olarak gorelim. (Fluent Api: Veritabani siniflarini ve iliskilerini code tarafinda olusturma. Ek bilgi:
https://abdurrahman.github.io/2017/01/fluent-api-nedir/ )

Biz herhangi bir Entity sinifi icin (yani TS.Entitiy projesi icindeki veritabanindaki tablolar icin) ekstra bir ayarlar
yapmak istedigimizde olusturdugumuz Context sinifi icinde bu entityler ile ilgili ayarlar yapabiliyoruz. Daha énce
boyle bir ayar yapmistik. Bu ayar yapma isine Fluent Api denir. Eger biz Entity siniflari igcinde bazi ayarlar yapiyorsak
bunlara Data Annotation demistik. Fakat proje blytdikce Data Annotation yapisi ile yapilan ayarlar isi zorlastirir.
Bu nedenle daha sonrasinda gelen ve ezici bir ayar olan Context icinden ayar yapma isini tercih ediyoruz. Yani
Fluent Api kullanarak ayar yapmayi tercih ediyoruz.
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Ornegin TSContext icinde ki asagidaki satirlar bir Fluent Api ayaridir. Bu FluentApi ile ProductCategory entitisi icin
ayni anda iki tane birincil anahtar olmasi igin kod yazmistik.

public class TSContext : DbContext

{
//ProductCategory tablosu olusturulurken kullanilacak Id bilgileri veriliyor. iki tane Id
alani vardir.
protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

{
modelBuilder.Entity<ProductCategory>().HasKey(c => new {c.CategoryId, c.ProductId});

}
}

O zaman tekrar Ozetlersek, bir entity yi olustururken Entity projesini kullanmistik. Bu proje icerisinde bu giline
kadar bir cok entitiy olusturduk. (Products, Category, Card, Order, ProductCategory gibi). Bunlar veritabanindaki
tablolara karsilik geliyordu. Oysa bu siniflarin icine baktigimizda veritabani alanlarini olustururken her hangi bir
sinirlama getirmedik. Yani bir Product entity sinde Name alani icin kag karakter olacagini vermedik. Bu durumda
bu alan maksimum karaktere gore ayarlanmis oldu. Oysa bu durum veritabanindaki alanlarin ¢cok yer kaplamasina
yol agar. Boyle bir alan igin daha az karakterde isim olusturmamiz gerekebilir. Bu sinirlamayi getirmek igin Data
Annotation yapisini kullanabiliriz. Bu sekilde entity sinifi icinde 6rnegin Name alaniigin 50 karakterden olusacagini
bildirebiliriz, yada Url alaninin doldurulmasini zorunlu kilabiliriz. Bu tip uygulamalari daha 6nce denedik.

Fakat entity siniflari icinde DataAnnotation kullaniimasi proje ilerledik¢e yonetimi zorlastirir. Bu nedenle burada
tanimlama yapamazsak nerede tanimlama yapabiliriz. 2. Tanimlama yapabilecegimiz yer olarak Context sinifi
icinde Fluent Api dedigimiz yontemle bunu yapabiliriz. Fakat her entitiy icin burada boyle bir kod yazmak bu sinifin
karmasik hale gelmesine neden olur. Bu nedenle bu yontemi de tercih etmiyoruz. 3. bir yontemi deneyecegiz.
Tum entitilerin her bir alaniigin yazacagimiz bu tlr tanimlamalari ayri bir klasor icinde kodlayarak yapacagiz.

Bunun igin TS.Data iginde “Configurations” isminde bir klasér olusturalim. Bu klasor iginde yeni bir sinif
olusturalim. Bu sinifin adini 6rnegin Product entity si icin yazacagimiz Fluent Api kodlarini olusturmak Uzere
ProductConfiguration.cs adini verelim. Bu sinif IEntityTypeConfiguration<Product> interface den tiretilecek ve
buna parametre olarak Product entity sini verecegiz.

4 TS.Data
P i Dependencies

4 Abstract
b Concrete
4 Migrations

TS.Data.Configurations> ProductConfiguration.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

using Microsoft.EntityFrameworkCore.Metadata.Builders;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Configurations

public class ProductConfiguration : IEntityTypeConfiguration<Product>
{
public void Configure(EntityTypeBuilder<Product> builder)
{
builder.HasKey(m => m.ProductId); //ProductId siutiinu birinci sitin olarak olusturuldu.
builder.Property(m => m.Name).IsRequired().HasMaxLength(100); //Name alanin zorunlu ve 100 karekterden
olusacagini bildirdi.
//builder.Property(m => m.DateAdded).HasDefaultValueSql("getdate()"); //MSSql vt i¢in: DateAdded alanina
kaydin olusturuldugu andaki tarihi ekliyor.
builder.Property(m => m.DateAdded).HasDefaultValueSql("date( 'now')"); //SQLite vt i¢in: DateAdded alanina
kaydin olusturuldugu andaki tarihi ekliyor.

//Baslangi¢ (seed) Ulriin bilgilerini yiikliyor.
builder.HasData(
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new Product() { ProductId = 1, Name = "Samsung S5", Url
"1.jpg", Description = "Iyi Telefon", IsApproved = true, IsHome = true },

new Product() { ProductId = 2, Name = "Samsung S6", Url = "samsung-s6", Price = 2000, ImageUrl
"2.jpg", Description = "Iyi Telefon", IsApproved = false, IsHome = true },

new Product() { ProductId = 3, Name = "Samsung S7", Url = "samsung-s7", Price = 3000, ImageUrl
"3.jpg", Description = "Iyi Telefon", IsApproved = true, IsHome = false },

new Product() { ProductId = 4, Name = "Samsung S8", Url = "samsung-s8", Price = 4000, ImageUrl
"4.jpg", Description = "Iyi Telefon", IsApproved = false, IsHome = false },

new Product() { ProductId = 5, Name = "Samsung S9", Url = "samsung-s9", Price = 5000, ImageUrl
"5.jpg", Description = "Iyi Telefon", IsApproved = true, IsHome = true }

"samsung-s5", Price = 1000, ImageUrl

3

Burada Product entitisi icinde yeni bir alani kullandik. DataAdded alanini asagidaki satirlari TS.Entity > Product.cs
icine eklemeliyiz. Daha 6nce oraya koymamistik.

public DateTime DateAdded { get; set; }

Bu konu ile ilgili baska bilgiler elde etmek icin google “ef core” yazip ilgili siteye gidip, oradan Create a model >
Overview kismindan baska érneklerde incelenebilir.

Go g|e ef core X s

https://docs.microsoft.com » Docs » Varlik Cergevesi v

Entity Framework Core genel bakis EF Core | Microsoft Docs
7 Sub 2022 — EF Core, veri erisimi bir model kullanilarak gerceklestirilir. Bir model, varlik
siniflanindan ve veritabaniyla bir oturumu temsil eden bir ...

Model - Sorgulama - Verileri kaydetme - EF O/RM konulari

Simdi bu olusturdugumuz Fluent Api 6zelliklerinin bulundugu Class la Context sinifimizi iliskilendirmemiz gerekir.
Bunun igin TSContext i¢cinde OnModelCreating igerisinde ApplyConfiguration metoduna biraz 06nce
olusturdugumuz  sinifi  eklemektir. Ust kismi ilgili Namespace de eklemek gerekir (using
TS.Data.Configurations;).

protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

{
modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductConfiguration());

TSContext icinde bulunan ve daha dnceden ekledigimiz ProductCategory entitisine ait Configuration yapimiz
(Fluent Api uygulamasi) olusturalim. Yani Context icinden cikarip Configuration icinde o entity ye ait bir sinifin
icine alalim.

TS.Data.Configurations> ProductCategoryConfiguration.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

using Microsoft.EntityFrameworkCore.Metadata.Builders;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Configurations

{
public class ProductCategoryConfiguration : IEntityTypeConfiguration<ProductCategory>

{
public void Configure(EntityTypeBuilder<ProductCategory> builder)
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{
builder.HasKey(c => new { c.CategoryId, c.ProductId });
}
}
}

Bu sinifi cagiran TS.Context sinifi icindeki ilgili metodun icerigi ise su sekilde oldu.

public class TSContext : DbContext
{

protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

{
modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductConfiguration());

modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductCategoryConfiguration());
}

Veritabanimiz yapisinda epey bir degisiklik yaptik. Bu degisiklikleri veritabanina aktarmak igin Migration
kodlarimizi olusturalim.

Daha 6nceden kullandigimiz migration lar varsa bunlari da kaldirsak iyi olur. Her seyi sifirdan olusturuyor musuz
gibi yapalim. Normalde buna gerek te yok. Her olusturulan migrationdan sonra yeni migrationlar olusturulmus ise
sadece onu ilgilendiren degisiklikler Veritabanina aktarilacaktir. Onceki yapilar duracaktir. Fakat bu projede Sqlite
veritabani kullandigimizdan gelismis 6zellikleri yoktur, o nedenle dnceki migrationlar sorun olusturabiliyor. MsSQL
gibi veritabanlarinda bu sorun olmayacaktir. Migration klasoriini komple kaldiriyoruz. Ayni zamanda Veritabanini
sifirdan olusturmak istedigimizden Veritabanini Explorer tzerinden direk silelim. Bu olusturma islemi esnasinda
veri kaybi olabilecegine dair sari renkle bir uyari verebilir. Bu bir hata degildir.

4 TS.Data
P &® Dependencies

P Abstract TS.WebUl.csproj

b Concrete 4 TS.WebUl.csproj.user
b Configurations (W TsDb

> @ Migrations fa] TS.sin

Migration NameSpace seviyesinde yazalim. Burada yazinca Startup projenin hangisi oldugu ve yapilarin alinacagi
Context sinifimizin hangi projenin icinde oldugunu belirtmemiz gerekiyor. istersek direk olarak TS.Data projesi
icinde bu komutu calistirabilirdik. O zaman sondaki context sinifini belirtmeye ihtiyac kalmazdi. Burada “-p” ifadesi
project manasinda. “--project” seklinde de yazabilirdik. Buda galisirdi.

dotnet ef migrations add InitialCreate --startup-project TS.WebUI --context TSContext -p TS.Data

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS>dotnet ef migrations add InitialCreate --startup-project TS.WebUI --context TSContext -p TS.Data
Build started...

Build succeeded.
Done. To undo this action, use 'ef migrations remove'

4 Migrations
D c* 20220223160752 _InitialCreate.cs
P * TSContextModelSnapshot.cs

Veritabanini olusturmak ve igerisine yapilari baslangi¢ bilgilerini (seed) aktarmak icin Migrations lari update
edelim. Yine Uist ana klasérde galisalim.

dotnet ef database update --startup-project TS.WebUI --context TSContext -p TS.Data
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C:\Users\pcl\Desktop\TS.con\TS>dotnet ef database update --startup-project TS.WebUI --context TSContext -p TS.Data
Build started...

Build succeeded.
Done.

§J appsettings.json
&T packagejson
C* Program.cs

C* Startup.cs
Projemizde WebUI altinda da Context sinifimiz oldugundan (ApplicationContext) buradaki yapilarida Veritabanina
aktarmamiz gerekir (user Identiy ile ilgili yapilar). Bunun icin dnce mevcut WebUI icindeki Migration klasérini
kaldiralim. Ardindan asagidaki iki komutu WebUI icinde calistiralim. Burada startup projeyi vermemize gerek

yoktur. Zaten onun igindeyiz. Fakat context sinifimizin hangisi oldugunu vermemiz gerekir. Clinki data igindeki
context i de goriir.

v Vv v v

dotnet ef migrations add Addingltentity --context ApplicationContext
dotnet ef database update --context ApplicationContext

Veritabanini actigimizda tiim tablolarin olustugunu goérebiliyoruz.

v T Tablolar (16)
 AspNetRoleClaims
= AspNetRoles
AspNetUserClaims
AspNetUserLogins
AsphetUserRoles
AspMetUserTokens
AsphetUsers
CardlItems
" Cards Tablo:| =] AspNetUsers v B & W B & E n & E
=i Categories M v

g::items Id FirstName LastName UserName NormalizedUserName Email No

ProductCategory Filtre [Filtre [Filtre [Filtre [Filtre [Filtre [Filtre
Products

Veritabani olustu fakat ici bostur. icerisinin Seed bilgileri ile doldurulmasi icin projenin F5 ile calistiriimasi gerekir.
Fakat SeedDatabase ait kodlari kaldirmistik. Bu nedenle site ¢alisti fakat bilgiler gelmedi. Bir sonraki konuda Admin
ve baslangig bilgilerini yeniden ele alacagiz. Bu kisimlari daha kullanish hale getirecegiz.

Configurations dosyasi icinde sadece iki adet entity (ProductCategory ve Product)icin configuration sinifi (Fluent
Api) olusturduk. Benzer sekilde tim Entityler icin bu siniflari burada olusturmaliyiz. Boylece Veritabani ile ilgili
ayarlar bu sinif icinde toplanmis olacaktir.

4 TS.Data

P &' Dependencies

b Abstract
P Concrete
4 Configurations

P ¢* ProductCategoryConfiguration.cs
P ¢* ProductConfiguration.cs

Seed Data Bilgilerinin Configurations dosyalari igine konulmasi (Seed Data In Configurations)

Bir onceki uygulamada Seed bilgilerini (baslangi¢c atanan bilgiler) iptal etmistik. Simdi bunlari Configurations
dosyalari icine yerlestirelim. ilk olarak baslangig iiriin bilgilerini ProductConfiguration.cs dosyasinin icine asagidaki
sekilde HasData() metoduyla koyalim. Productld bilgilerini bu asamada vermeliyiz.
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TS.Data.Configurations > ProductConfiguration.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

using Microsoft.EntityFrameworkCore.Metadata.Builders;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Configurations

public class ProductConfiguration : IEntityTypeConfiguration<Product>
{
public void Configure(EntityTypeBuilder<Product> builder)
{
builder.HasKey(m => m.ProductId); //ProductId sitiinu birinci sitiin olarak olusturuldu.
builder.Property(m => m.Name).IsRequired().HasMaxLength(100); //Name alanin zorunlu ve 100 karekterden
olusacagini bildirdi.
//builder.Property(m => m.DateAdded).HasDefaultValueSql("getdate()"); //MSSql vt i¢in: DateAdded alanina
kaydin olusturuldugu andaki tarihi ekliyor.
builder.Property(m => m.DateAdded).HasDefaultValueSql(“date( 'now')"); //SQLite vt i¢in: DateAdded alanina
kaydin olusturuldugu andaki tarihi ekliyor.

//Baslangi¢ (seed) irin bilgilerini yiikliyor.
builder.HasData(
new Product() { ProductId = 1, Name = "Samsung S5", Url = "samsung-s5", Price = 2000, ImageUrl
"1.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = true },
new Product() { ProductId = 2, Name = "Samsung S6", Url = "samsung-s6", Price = 3000, ImageUrl
"2.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = false },
new Product() { ProductId = 3, Name = "Samsung S7", Url = "samsung-s7", Price = 4000, ImageUrl
"3.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = true },
new Product() { ProductId = 4, Name = "Samsung S8", Url = "samsung-s8", Price = 5000, ImageUrl
"4.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = false },
new Product() { ProductId = 5, Name = "Samsung S9", Url = "samsung-s9", Price = 6000, ImageUrl
"5.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = true }

}

E}

}
}

Yukarida CategoryConfiguration.cs dosyasini olusturmamistik. Simdi onu olusturalim. ProductConfiguration.cs
dosyasinin bir benzeri olacagi icin onu kopyalalip icerisinde gerekli degisiklikleri yapalim.

TS.Data.Configurations> CategoryConfiguration.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

using Microsoft.EntityFrameworkCore.Metadata.Builders;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Configurations

public class CategoryConfiguration : IEntityTypeConfiguration<Category>
{
public void Configure(EntityTypeBuilder<Category> builder)
{
builder.HasKey(m => m.Categoryld); //CategoryId sitinu birinci sitiin olarak olusturuldu.
builder.Property(m => m.Name).IsRequired().HasMaxLength(100); //Name alanin zorunlu ve 100 karekterden
olusacagini bildirdi.

//Baslangi¢ (seed) Ulriin bilgilerini yikliyor.
builder.HasData(
new Category() { CategoryId
new Category() { CategoryId
new Category() { CategoryId
new Category() { CategoryId
)s

, Name = "Telefon", Url = "telefon" },

, Name = "Bilgisayar", Url = "bilgisayar" },
, Name = "Elektronik", Url = "elektronik" },
, Name = "Beyaz Esya", Url = "beyaz-esya" }

non
pwWN R

Product ile Category arasindaki baglantiyi saglayacak olan ProductCategory entitisine ait Configuration dosyasini
olusturalim.
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TS.Data.Configurations > ProductCategoryConfiguration.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using Microsoft.EntityFrameworkCore.Metadata.Builders;
using TS.Entity;
namespace TS.Data.Configurations
public class ProductCategoryConfiguration : IEntityTypeConfiguration<ProductCategory>
{
public void Configure(EntityTypeBuilder<ProductCategory> builder)
{
builder.HasKey(c => new { c.CategoryId, c.ProductId });
builder.HasData(
new ProductCategory() { ProductId = 1, CategoryId = 1 },
new ProductCategory() { ProductId = 1, CategoryId = 2 },
new ProductCategory() { ProductId = 1, CategoryId = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 2, CategoryIld = 1 },
new ProductCategory() { ProductId = 2, Categoryld = 2 },
new ProductCategory() { ProductId = 2, CategoryId = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 3, Categoryld = 4 },
new ProductCategory() { ProductId = 4, CategoryId = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 5, CategoryId = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 5, CategoryId = 1 }
)s
}
¥
¥

Bu configuration dosyalarini TSContext icinde tanitmaliyiz.

public class TSContext : DbContext

{

protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

{

modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductConfiguration());
modelBuilder.ApplyConfiguration(new CategoryConfiguration());
modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductCategoryConfiguration());

}
}

Bu bilgilerin veritabaninda olusmasi igin Migration olusturalim. Bunun igin her seyi sifirdan olusturalim. Daha
onceki olusturdugumuz Migrations klasoriinii ve olusturulmus TSDb database ni kaldiralim. Komutumuz ana
kalasdrde (namespace) calistiralim. Oncesinde projelerimi Build etmeyi unutmayalim.

TS> dotnet ef migrations add InitialCreate --context TSContext --startup-project TS.WebUI --project TS.Data

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS>dotnet ef migrations add InitialCreate --context TSContext --startup-project TS.WebUI --project TS.Data
Build started...

Build succeeded.

isim cakismasi verdi ama sebebi bulunamadi. Oysa béyle bir isimde migration projede yok. O yiizden sonuna 2
ekleyip tekrar deneyelim. Bu sefer calisti.

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS>dotnet ef migrations add InitialCreate2 --context TSContext --startup-project TS.WebUI --project TS.Data
Build started...

Build succeeded.
Done. To undo this action, use 'ef migrations remove'

« & Migrations

b C* 20220306113359 InitialCreate2.cs
b C* TSContextModelSnapshot.cs

Migration larin veritabanina aktariimasi icin (veritabani bulunmuyor onu da olusturacak) ayni yerde yine benzer
olan update komutunu c¢ahstiralim.
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TS> dotnet ef database update --context TSContext --startup-project TS.WebUI --project TS.Data

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS>dotnet ef database update --context TSContext --startup-project TS.WebUI --project TS.Data
Build started...

Build succeeded.
Done.

Test verilerini Configurations dosyalarinin icinde yazdik. Eger istersek bu verileri baska bir dosyanin (sinifin) icinde
gruplamak isteyebiliriz. Simdi ona bakallm. Bunun igin yine Configurations klasoéri igine
ModelBuilderExtensions.cs isminde bir sinif dosyasi olusturaim. ModelBuilder sinifini burada genisletmek
istiyoruz.

TS.Data.Configurations> ModelBuilderExtensions.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using TS.Entity;

namespace TS.Data.Configurations
{

public static class ModelBuilderExtensions

{

public static void Seed(this ModelBuilder builder)
{
//Baslangi¢ (seed) Ulriin bilgilerini yikliyor.
builder.Entity<Product>().HasData(
new Product() { ProductId = 1, Name = "Samsung S5", Url = "samsung-s5", Price = 2000, ImageUrl
"1.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = true },
new Product() { ProductId = 2, Name = "Samsung S6", Url = "samsung-s6", Price = 3000, ImageUrl
"2.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = false },
new Product() { ProductId = 3, Name = "Samsung S7", Url = "samsung-s7", Price = 4000, ImageUrl
"3.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = true },
new Product() { ProductId = 4, Name = "Samsung S8", Url = "samsung-s8", Price = 5000, ImageUrl
"4.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = false },
new Product() { ProductId = 5, Name = "Samsung S9", Url = "samsung-s9", Price = 6000, ImageUrl
"5.jpg", Description = "iyi telefon", IsApproved = true }

3

//Baslangi¢ (seed) irin bilgilerini yiikliyor.
builder.Entity<Category>().HasData(
new Category() { CategoryId = 1, Name = "Telefon", Url = "telefon" },
new Category() { CategoryId = 2, Name = "Bilgisayar", Url = "bilgisayar" },
new Category() { CategoryId = 3, Name = "Elektronik", Url = "elektronik" },
new Category() { CategoryId = 4, Name = "Beyaz Esya", Url = "beyaz-esya" }
)s

builder.Entity<ProductCategory>().HasData(

new ProductCategory() { ProductId = 1, CategoryId = 1 },
new ProductCategory() { ProductId = 1, CategoryIld = 2 },
new ProductCategory() { ProductId = 1, CategoryIld = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 2, CategoryId = 1 },
new ProductCategory() { ProductId = 2, CategoryId = 2 },
new ProductCategory() { ProductId = 2, CategoryId = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 3, CategoryIld = 4 },
new ProductCategory() { ProductId = 4, CategoryIld = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 5, CategoryIld = 3 },
new ProductCategory() { ProductId = 5, CategoryId = 1 }

)5

Bilgileri ayri bir dosya i¢in aldik. Daha sonra ModelBuilderExtensions Sinifi izerinden bu metodu (seed) TSContext
sinifi icerisinde ¢agirdigimizda bu bilgiler veritabanina eklenmis olacaktir.

TS.Data.Concrete.EfCore > TSContext.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using TS.Data.Configurations;

using TS.Entity;
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namespace TS.Data.Concrete.EfCore

public class TSContext : DbContext

{

public TSContext(DbContextOptions options) : base(options)

{
}

//Asagidaki DbSet ler veritabaninda olusturulacak olan tablolari ifade eder.
public DbSet<Product> Products { get; set; }

public DbSet<Category> Categories { get; set; }

public DbSet<Card> Cards { get; set; }

public DbSet<CardItem> CardItems { get; set; }

public DbSet<Order> Orders { get; set; }

public DbSet<OrderItem> OrderItems { get; set; }

protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)
{
modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductConfiguration()); //Product ile ilgili Vt de gerekli olacak
sabit ayarlari buradan okuyor.
modelBuilder.ApplyConfiguration(new CategoryConfiguration());
modelBuilder.ApplyConfiguration(new ProductCategoryConfiguration());

modelBuilder.Seed(); //Veritabanina kaydedilecek baslangi¢ sabit bilgilerini bu sinif igerisinden okuyor.

DIKKAT: Bazen Migration olustururken hata alinabiliyor. Onceki migrationlari kaldirsak bile onlari aktif gérebiliyor.
Bu tur durumlar icin tim projeyi VS icinden kapatip, dyle olusturursak hata alinmiyor.

Veritabanina kullanici bilgilerini WebUl icinde ApplicatonContext icinden aktariyorduk. Bu Context ide glincelleyip
veritabanina bilgileri aktaralim.

Not: Bundan sonraki kisimlarda TS projesi olarak degil Shopapp projesi olarak devam edilecek.
shopapp.webui>dotnet ef database update --context ApplicationContext

Projemiz artik ¢alisacaktir.

Baslangic Kullanici bilgilerinin VT igine aktarilmasi

Daha 6nceden baslangic Admin kullanicisi bilgilerini VT icine ApplicationContext tzerinden aktariyorduk. Fakat o
uygulamimizda Admin kullanicinin Cart bilgisini aktarmadigimizdan (ki bu bilgi kullanici ilk olusturuldugunda
ataniyor) bu kullanicinin Cart bilgisi olmayinca alisveris linkleri ¢alismiyordu. Simdi bu kodlari biraz daha
dizenleyelim.

Program ilk calistiginda Startup.cs icindeki asagidaki satir ¢alistiriliyor.
SeedIdentity.Seed(userManager,roleManager,cartService,configuration).Wait();

Bu kodlar Seedldentity sinifi icindeki Seed() metodunu galistiriyor. Bu nesnenin lzerine geldigimizde kodlarimizin
Webui>Identity klasori tginde oldugunu goriyoruz.

SeedIdentity.Seed(userManager, roleManager, cartService,configuration) . Wait();

*z dass shnpappiuebui.\dentity.Seed\dentity I

Seedldentity AppSettings.json icinden atanan bilgileri ¢cekiyordu. Bu dosya icindeki bilgileri diizenleyelim. Admin
ve 2 tane de Customer ekleyelim. Burada Data sekmesi iginde iki tane liste olusturuyoruz. Bunlar Roles[] ve Users]]
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seklinde oldu. icerini de dolduruyoruz. Users maddelerini olustururken onunda alt alanlarini parantezler iginde
tanimhyoruz.

WebUI>Appsettings.json

{
"Logging": {
"LogLevel": {
"Default": "Information",
"Microsoft": "Warning",
"Microsoft.Hosting.Lifetime":
}
1
"EmailSender": {
"Host":"smtp.office365.com",

"Information"

"Port": 587,
"EnableSSL": true,
"UserName": "<email>",
"Password":"<password>"
s
"Data":{
"Roles": ["admin","customer"],
"Users": [
{
"username": "adminuser",

"password": "Shopapp_123",
"email":"adminuser@shopapp.com”,

"role":"admin",
"firstName":"Sadik",

"lastName":"Turan"

1

"username": "customeruser",
"password": "Shopapp_123",
"email":"customeruser@shopapp.com”,

"role":"customer",

"firstName":"Cinar",

"lastName":"Turan"

-

"username": "customeruser2",
"password": "Shopapp_123",
"email":"customeruser2@shopapp.com”,

"role":"customer",

"firstName":"ahmet",
"lastName":"Turan"
}
1
s

"AllowedHosts": "*",
"ConnectionStrings": {
"SgliteConnection” : "Data Source=shopDb",
"MySglConnection":""
"MsSglConnection":""
}
}

Buradaki bilgileri Webui>Seedldentiy icindeki Seed() metoduyla okuyacagiz. Buradaki satirlari bastan bir daha
dizenleyelim ve acgiklayalm.

Asagidaki satirla data sekmesi altindaki Roles bilgilerini okuyoruz. Appsettings icinden okuma islemini
configuration nesnesi yapiyor. GetChildren ile alt 6zellliklerine olusiyoruz. Bunlarin degerlerini select ile okuyup
diziye ceviriyoruz. Yani var roles icinde artik “admin” ve “customer” ifadeleri olmus oluyor.

var roles = configuration.GetSection("Data:Roles").GetChildren().Select(x=>x.Value).ToArray();

buradan alinan bilgilere gore asagidaki satirlar ile bitin role bilgileri veritabanina eklenmis oluyor.
//okunan rolleri sirayla tarayacak.
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foreach (var role in roles)

//role bilgilsinin daha o6nce VT ye eklenip eklenmedigini kontrol edelim. Eger yoksa ekleyecek.
if (lawait roleManager.RoleExistsAsync(role))

//role bilgisini veritabaninda olusturuyor. role i¢indeki bilgi string degil IdentityRole tipinde.
await roleManager.CreateAsync(new IdentityRole(role));

}
}
Ardindan users bilgilerini alalim. Gene ayni sekilde data nin altindaki users bilgilerine ulasalim. Ardindan users bir
listedir. Bunun icindeki her bir elemeani okumak icin children() metodunu kullanalim. Okudugumuz her user
bilgisini section olarak adlandirip (tek bir user bilgisine karsilik geliyor) onunda altindaki bilgileri de alan ifadeleriyle
ulasalim.

shopapp.webui.ldentity > Seedldentity.cs
using System.Ling;

using System.Threading.Tasks;

using Microsoft.AspNetCore.Identity;

using Microsoft.Extensions.Configuration;
using shopapp.business.Abstract;

namespace shopapp.webui.Identity
{
public static class SeedIdentity
{
public static async Task Seed(UserManager<User> userManager, RoleManager<IdentityRole>
roleManager,ICartService cartService,IConfiguration configuration)
{
//appsettings.json dosyasi i¢inde verilen baslangi¢ rollerini okuyor. "admin" ve "customer™ var.
var roles = configuration.GetSection("Data:Roles").GetChildren().Select(x=>x.Value).ToArray();

//okunan rolleri sirayla tarayacak.
foreach (var role in roles)

//role bilgilsinin daha once VT ye eklenip eklenmedigini kontrol edelim. Eger yoksa ekleyecek.
if (lawait roleManager.RoleExistsAsync(role))

//role bilgisini veritabaninda olusturuyor. role ic¢indeki bilgi string degil IdentityRole tipinde.
await roleManager.CreateAsync(new IdentityRole(role));
}
}

//appsetings ic¢indeki users bilgilerini okuyor. 1 tane admin, 2 tane customer var.
var users = configuration.GetSection("Data:Users");

foreach (var section in users.GetChildren())

{
var username = section.GetValue<string>("username");
var password = section.GetValue<string>("password");
var email = section.GetValue<string>("email");
var role = section.GetValue<string>("role");
var firstName = section.GetValue<string>("firstName");
var lastName = section.GetValue<string>("lastName");

if(await userManager.FindByNameAsync(username)==null)
{
var user = new User()
{
UserName = username,
Email = email,
FirstName = firstName,
LastName = lastName,
EmailConfirmed = true //olusturulan kullanicinin bilgisi baslangi¢ta onayli oluyor.

1

//pralo bilgisi Async oldugu i¢in sifrelenerek yukaridaki kodlardan ayri olarak kaydediliyor.
var result = await userManager.CreateAsync(user,password);

if(result.Succeeded)

//kullanici ile role iliskinin kuruyor.

await userManager.AddToRoleAsync(user,role);

//cartservise araciligi ile ilgili kullanicinin kart bilgisini Vt ye ekliyor.
cartService.InitializeCart(user.Id);
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Burada ilgili kullanicinin cart bilgilerini olusturmak icin cartService icindeki InitalizeCart() metodu kullanilacak.
Dolayisi seed() metodunun girisinde bu cartService nesnesi alindi. Bunu giriste ekledik.

public static async Task Seed(UserManager<User> userManager, RoleManager<IdentityRole>
roleManager,ICartService cartService,IConfiguration configuration)

Fakat buradaki Seed() metoduna bilgiler ilk acilista Startup icinden geldiginden bu sinif icindeki configure()
metoduna da bu nesnenin eklenmesi gerekir. Ayrica oradan buraya gelirken yazilan adres kodlarinin igine de
yazilmahdir. Asagidaki sekilde bunlarda yapild.

public class Startup
{

public void Configure(IApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env,IConfiguration
configuration,UserManager<User> userManager, RoleManager<IdentityRole> roleManager, ICartService
cartService)

{SeedIdentity.Seed(userManager,roleManager,cartService,configuration).Wait();

Kodlari calistirmak icin Migration olusturmaya gerek yoktur. Vt deseninde bir degisiklik yapmiyoruz. Sadece ilgili
kullanici ve roller yoksa onlari ekleyecek. Kodlari denedigimizde galistigini gorecegiz.

Bir sonraki dersimizde Vt yapisini olusturan siniflarimizda degisiklik yaptigimizda her seferinde migration
olusturup update ediyorduk. Bunu otomatik olarak yapmak igin bir Migration Manager sinifi olusturalim.

Migration Manager

Biz su anada kadar Veritabaninda yaptigimiz degisiklikleri Migration olusturarak ¢ézdik. Data ve WebUI icinde
migratinlarimizi olusturduk. Ardindan giincelleme komutlari ile bu degisiklikleri veritbanina aktariyorduk. Burada
migrationlari yine biz olusturalim fakat glincelleme islemlerini otomatik olarak yaptiralim. Bu derste bunun
islemlerini gorelim.

WebUI>Program.cs icindeki asagidaki build() metodu bize lhost tipinde bir interface gonderiyor. Bu interface
genisleterek otomatik migration islemleri yapacagiz. isin mantigi su sekilde. Program ilk calistiginda Program.cs
icindeki Main metodu ¢alismaktadir. Bu metod ¢alisinda Build() islemininde devamina bir tane extension metod
ekliyoruz. Yani mevcutlar tizerine eklenen ek bir islem ekliyor musuz gibi dlisiinelim. Bu islem ¢alistiginda bekleyen
migrationlar varsa 6nce onlari glincelleyecek (veritabanina aktaracak) ondan sonra ¢alismasina devam edecek.

public static void Main(string[] args)

{
CreateHostBuilder(args).Build().Run();

} @ IHost IHostBuilder.Build()
Run the given actions to initialize the host. This can only be called once.

Burada yapacagimiz islem Ihost lizerinden MigrateDatabase() isminde bir extension metodu olusturmak.

CreateHostBuilder(args).Build().MigrateDatabase().Run();
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Extention metodlarimizi olusturmak icin WebUl icinde Extensions isminde bir klasér olusturmustuk Bu kalasoriin
icinde MigrationManager.cs isminde bir sinif olusturalim. Bunun tipi static olacak ve IHost u genisleten bir metod
olacak. Dolayistile sinif icerisinde yukarida yazdigimiz MigrateDatabase() isminde bir metod olusturalim. Bu metod
disaridan IHost u alacak ve genislettikten sonra geri yine IHost olarak génderecek. IHost sinifini extend yapabilmek
icin (using Microsoft.Extensions.Hosting;) namespaceni de eklemeliyiz.

using Microsoft.Extensions.Hosting;

namespace shopapp.webui.Extensions

{

public static class MigrationManager

{

public static IHost MigrateDatabase(this IHost host)

{

Migratedatabase() metodu icinde ShopContext yada ApplicatonContext den elde edilen bir nesnenin olmasi
gerekir. Biz daha 6nce bu nesneleri Startup icinde de kullanmistik. Nasil elde etmistik ona bir bakalim. Startup
icerisinde IServiceCollection interface ile olusturulan services nesnesi icinde servis hizmeti verecek olan nesneleri
tutuyorduk.

public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{

services.AddDbContext<ApplicationContext> (options=> options.UseSqlite(_configuration.GetConnectionString
("SgliteConnection")));

services.AddDbContext<ShopContext>(options=> options.UseSqlite (_configuration.GetConnectionString
("SgliteConnection")));

Madem bizim bu services konteynari icinde hizmet veren servislerimiz var. Burada tutulan servislerden ihtiyacimiz
olan servisleri alip kullanalim. Bunun icin host.Services icinden scope olusturarak servislerimizi bunun iginden
cekececegiz.

using (var scope = host.Services.CreateScope())

{
Asagidaki satir ile scope icerisinden ApplicationContext nesnemizi ¢ekelim bir 6rnegini elde edebiliriz.

using (var applicationContext = scope.ServiceProvider.GetRequiredService<ApplicationContext>())

{

Sonra applicationContext nesnemiz Uzerinde veritabani migrate islemlerini yapabiliriz. Bir hata oldugunda da
kayitlarda tutmak i¢in loglama yapabiliriz. Burada Migrate() metodu EntityFrameworkCore namespacene ihtiyag
duyacaktir.

try
{
applicationContext.Database.Migrate();
}
catch(System.Exception)
{}

Ayni islemleri ShopContext icinde yapalim.

Metod icinde geriye (return host;) diyerek host u geri gondermemiz gerekir. Giriste host aldik icinden Context
nesnelerini ¢ektik ve onlari kullanarak VT i¢in Migration islemlerini yaptik. Bu metoddan sonra devam eden
metodlarda Host un kullanimi devam ettiginden geriye host tekrar gonderiyoruz. Tim sinifin igerisindeki
kodlarimiz su sekilde oldu.

shopapp.webui.Extensions > MigrationManager.cs
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

using Microsoft.Extensions.DependencyInjection;
using Microsoft.Extensions.Hosting;

using shopapp.data.Concrete.EfCore;

using shopapp.webui.Identity;
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namespace shopapp.webui.Extensions
{
public static class MigrationManager
{
public static IHost MigrateDatabase(this IHost host)
{
using (var scope = host.Services.CreateScope())
{
using (var applicationContext = scope.ServiceProvider.GetRequiredService<ApplicationContext>())
{
try
{
applicationContext.Database.Migrate();
catch(System.Exception)
//Loglama ig¢in kullanilabilir.
throw;
}
}
using (var shopContext = scope.ServiceProvider.GetRequiredService<ShopContext>())
{
try
{
shopContext.Database.Migrate();
}
catch (System.Exception)
//Loglama i¢in kullanilabilir.
throw;
}
}
return host;
}
}
}
}

Program.cs nin son hali ise su sekilde oldu.

shopapp.webui> Program.cs

using Microsoft.AspNetCore.Hosting;
using Microsoft.Extensions.Hosting;
using shopapp.webui.Extensions;

namespace shopapp.webui

public class Program

{
public static void Main(string[] args)
{
CreateHostBuilder(args).Build().MigrateDatabase().Run();
}

public static IHostBuilder CreateHostBuilder(string[] args) =>
Host.CreateDefaultBuilder(args)
.ConfigureWebHostDefaults(webBuilder =>

{
webBuilder.UseStartup<Startup>();
3

Su asamada Data ve WebUI icindeki bekleyen migrationlarimiz var. Veritabanini silip yaptigimiz bu islem bu
migrationlarimizi otomatik glincelleyerek veritabanini olusturup bilgileri aktarsin.
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MsSQL Veritabani Kullanimi

Su ana kadar projemizde Sqlite veritabani kullandik. Projemizdeki ayarlarmalari MsSql veritabanina cevirecegiz.

Bunun igin bilgisayarimiza MsSql Express veritabanini kurabiliriz. Visual Studio kulaniyorsak zaten yerel bir MsSql
de geliyor.

sql express X = § Q

https://www.microsoft.com/tr-tr/sql-server/sqgl-server-downloads

Ucretsiz, 6zellestirilmis bir stiriim de indirebilirsiniz

=y
Develeper
SOL Sarve Devaapier, Utetir digt bir cetameda I @
gelistimre va test verdaban clarak kulanitalen tim 2l = bgan uygnla ehilmek ve
spalliviara sahip vi Bsansh bir deretdz slirimedie, i

s |

Buradan Express i Ucretsiz olarak kurabiliriz. Servise ulasmak icinde “Management Studio” ihtiyacimiz vardi.
Sayfanin daha asagisindan Araglardan bunu indirelim. Bu araci kullanarak Express serverina baglanip yada VS
icindeki SQL servera baglanip kolayca veritabani olusturabiliriz.

SQL Server araglari ve baglayicilari

Araclar Baglayicilar
Azure Data Studie’yu indirin SQL Server igin Microsoft ADO.NET

I 5QL Server Management Studioyu (SSMS) indirin I SQL Server icin Microsoft JOBC Siiriiciisi
SQL Server Veri Araglan'ni (SSDT) indirin QL Server igin Microsoft JDBC Siriicis(
Veri Gegisi Yardimeisi'ni indirin SOL Server igin Node.js Stiriiciisii
Oracle icin SQL Server Gegig Yardimersi'ni indirin SQL Server igin Python Strdclsd

sQL Server igin Ruby Siriiclis(

Management Studio calistirdigimizda bilgisayarimizdaki kuruluma bagli olarak asagidaki gibi bir ekran gelecektir.

A Miceeoft SOL Servir Management St
Flle Edit View Toals Window Heip
1 -5 o] Nty A D S8 Al 9 - - Sl - |8

Ohbject Explorer . 0% -
Connect~- % %2 = T =] 5% @ Cannect to Server

=81 Serveram

Servar type: Database Engine

Servar name:

Aulertication: =
|<Erowse for mare..»
el L

[ commeet || cances

Burada “Brows for more” sectigimizde lokal de kurulu olan server tiplerini de secebiliriz. Sgl Server segcili iken
Connect diyelim ve bir baglanti saglayalim.
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91] Connect to Server =

@ Connect to Server *
1o . My
? %LServerzmz E’" SQL Server 2012
Server type: Dalabase Engine o Server type |Database Engine ™
Server name: | J T| Server Name: ] d |
PCISQLSERVER
Authentication: " 2 Authantication Windows Authentication ad
[ 1 T aaa 5 amia [II',-iII.E
Gancel Help Options >= Cancel Help Options ==

Sol taraftaki gezgin kisminda var olan veritabanlarini gorebiliriz.

Connect~ % %) m [ 2] .5
S0 PC\SQLSERVER (SQL Server 11.0.3128 - p|
=3 Databases
[ 3 System Databases
[J ReportServer$SQLSERVER
[J ReportServer$SQLSERVERTempDB
(J VT_TurkSanayisi
[+ 3 Security

Projemize donelim. Peki biz programa Sqlite kullanacagimizi nerede bildirdik. Data projesinin igerisindeki
shopapp.data.csproj isimli proje dosyasini agcalim. Bu dosyay! VS icinden gérebilmemiz icin Solution Explorer
penceresinde iken (sekmenin burada olduguna dikkat edin) Ustten Folder gériinimiine gegmemiz gerekir.

Solution Explorer - Folder View * 0 x
«Elll-cow -
Search Solut ¥ TS2 (C\Users\pc1\Desktop\TS.com\TS2)

r
o shopapp.sin
o) TqIOEEr]sorn

5T packagejson
&T package lockjson

C7 Programes

I [ shopapp webuicsproj ]
J shopDb
) shopbb_SiL -

Python Environme... | Solution Explorer | Team Explorer  Class View

Bu dosya iginde Sqlite i¢in yliklenen paketin birde SqlServer igin olan dll yikleyelim. Versiyon degismesin.

<ItemGroup>
<PackageReference Include="Microsoft.EntityFrameworkCore.Design" Version="3.1.3">

<IncludeAssets>runtime; build; native; contentfiles; analyzers; buildtransitive</IncludeAssets>
<PrivateAssets>all</PrivateAssets>
</PackageReference>

<PackageReference Include="Microsoft.EntityFrameworkcore.Sqlite" Version="3.1.3" />

<PackageReference Include="Microsoft.EntityFrameworkcore.SqlServer" Version="3.1.3" />
</ItemGroup>

Ayni satirt WebUI projesi icindeki csproj dosyasi igine de eklemeliyiz. Bu tanimlamayi orada da yapmistik.
<PackageReference Include="Microsoft.EntityFrameworkcore.SqlServer" Version="3.1.3"/>

Buraya kadar kullanacagimiz SqlServer paketlerinin bildirimini yaptik fakat bu paketler heniz indirip projemizin

icinde yoktur . Buislem icin komut satirindan WebUI projesinin igerisine girelim. Orada (dotnet restore) komutunu
cahstiralim.
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C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS2\shopapp.webui>dotnet restore
Geri yilklenecek projeler belirleniyor...
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS2\shopapp.webui\shopapp.webui.csproj geri yiklendi (1,66 sec ig¢inde).

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS2\shopapp.business\shopapp.business.csproj geri yiiklendi (2,96 sec i¢inde).
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS2\shopapp.data\shopapp.data.csproj geri yiiklendi (2,96 sec ig¢inde).
Geri yilikleme ig¢in 4 proje ig¢inden 1 tanesi giincel.

VS icinde projemizin normal gérinimine gecince (dosya goriinimi degil) Data ve WebUIl projelerinin
yuklenmedigini goririz. Bu projelerin lizerinde sag tusa tiklayip Reload Proje segenigini kullanarak yukleyelim.

Simdi artik Startup.cs projesi icinde Context lerimizin hangi veritabanina hangi baglanti yolunu kullaraka
baglanacagini bildirebiliriz. Burada Sqlite igin yerleri SqlServer olarak degistirebiliriz. Kitliphane yliklendiyse
otomatik olarak gelmesi gerekir.

public void ConfigureServices(IServiceCollection services)
{
//services.AddDbContext<ApplicationContext>(options=>
options.UseSqlite(_configuration.GetConnectionString("SqliteConnection™)));
//services.AddDbContext<ShopContext>(options=>
options.UseSqlite(_configuration.GetConnectionString("SqliteConnection™)));

services.AddDbContext<ApplicationContext>(options =>
options.UseSqlServer(_configuration.GetConnectionString("MsSglConnection")));

services.AddDbContext<ShopContext>(options =>
options.UseSqglServer(_configuration.GetConnectionString("MsSqlConnection™)));

Burada gecen Connection ifadesinin karsiligini icin Appsettings.json icinde vermistik. Bu ifade ile kullanacagimiz
veritabaninin adresini bildiriyoruz. Adresini verecegimiz server Uzak server olabilir, yerel server olabilir, hig
farketmez.

"AllowedHosts": "*",

"ConnectionStrings™: {

"SgliteConnection” : "Data Source=shopDb",
"MySglConnection":"",
"MsSqlConnection":""

}

Serveren adini Management programindan alalim. Burada ismi en Ustte goruyoruz. PC\SQLServer olarak verilmis.

Object Explorer * 0 x
Connect- 3¢ 37 & 2] 4 | [ Server Properties - POSQLSERVER = 1 b
B I PQSOLSERVERESOL Server 11.0.3128 - pc\pd};Sglac{apags T Serpt + [ Help
I Databases |# General
t (3 System Databases | = Memory 8
g i | # Processors -
1J ReportServer$SOLSERVER |
2 RepCI SQW-PI $SQLSERVERT DB | £ Sacurity ECISTLSERVER
£ 1§ ReportServer$SQ empDl |8 Conrections 7
514 VT TurkSanayisi | # Database Settings
10 Security | & Advanced
i1l Server Objects =5 Pamitssinns
= [ Replication
= [ Management
ECunnecliun
Sener
orend eFDVED
Connection: Name
iyl Mama of the server and instance

% \iew connection
| Progress 2 Changes to server properties and setlings may affect the

Ready performance, secunty, and availabiity of this SOL Server
: instance Bafore making any such changes, consult the

Cancel
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Bu sekilde gordigiimiz sever adini ve veritabani ismini asagidaki sekilde verdik. Adreste ters slash lar iki tane
gosterildi. Olusacak olan veritabaninin adini biz “shopappdb” olarak verdik. Herhangi bir sifre vermeyecegimiz igin
security kismini asagidaki sekilde yaziyoruz. Béylece SqglConnection ifademiz asagidaki sekilde olur.

"MsSqlConnection": "server=Lpc\\sqlserver;database=shopappdb;integrated security=SSPI;"

Eger herhangi bir yerden server hizmeti (hosting) aldiysak oradan verilen server adresi ve sifre bilgilerini kullanarak
olusturdugumuz veritabanina asagidaki sekilde baglanabiliriz.

"MsSqlConnection”:"server=mssq dikturan.com;database=shopappDb;User Id=shopappUser;password=shopapp 123;r

Bdyle bir hosting hizmetini kullanirken énce veritabanini Plesk panel kullanarak olusturmamiz gerekir. Ornek bir
olusturma asagida verilmistir.

Bir Veritabani Ekle

Ganul

e b Suk s WSEOLERVERRTI M 0L 1 v

Bullamsilar

Su ana kadar SqlServer kullanmak Gzere dll leri yikledik. Connection stringimizi verdik. Calistirmadan 6nce Sqlite
icin olusturulmus olan Migration lari silmemiz gerekiyor. Hem data hemde webui icindeki migrationlari silelim.
Sqlite ile SqlServer semalari arasinda farkliliklar var. Bu nedenle Sqlite icin olusturulmus migrationlari silmeliyiz ve
yeniden Sqlserver icin olusturmaliyiz.

Veritabani ile ilgili ayarlamalari yaptigimiz Data>Configuration icindeki klasérlerde ProductConfiguration.cs icinde
kullandigimiz bir satir Sqlite ile SqlServer igin farkh kullaniliyordu. O satirida SqglServer a cgevirelim. Bu satir
veritabanina kayitin olusturuldugu tarihi atiyordu.

builder.Property(m=>m.DateAdded).HasDefaultValueSql("getdate()"); // mssql
//builder.Property(m=>m.DateAdded).HasDefaultValueSql ("date('now')"); // sqlite

Bu islemlerden sonra Migrationlari olusturalim. Komut isteminde ana klasérde iken migration olusturma
komutlarimizi calistiralim.

TS2> dotnet ef migrations add InitialCreate --context ShopContext --startup-project shopapp.webui --project
shopapp.Data

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS2>dotnet ef migrations add InitialCreate --context ShopContext --startup-project shopapp.webui --project shopapp.Data
Build started...

Build succeeded.

Done. To undo this action, use 'ef migrations remove'

TS2> dotnet ef migrations add InitialCreate --context ApplicationContext --startup-project shopapp.webui

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS2>dotnet ef migrations add InitialCreate --context ApplicationContext --startup-project shopapp.webui
Build started...

Build succeeded.
Done. To undo this action, use 'ef migrations remove'

Kontrol ettigimizde migrationlarimizin olustugunu goériyoruz.
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4 Migrations 4 Migrations
P C* 20220309074048 InitialCreate.cs P C* 20220309074215_InitialCreate.cs
P ¢* ShopContextModelSnapshot.cs P ¢* ApplicationContextModelSnapshot.cs

Migrationlari olusturduktan sonra build yapip bir hatamiz varmi ona bakalim. Vs icinden Build>Build soluition
secebiliriz. Yada komut satirindan “dotnet build” yazabiliriz. (Vs den deneyince hata alinmadi, Komut satirindan
denenince “Debug/Bin” ¢6ziim yapilandirmasi hatasi alindi)

Programi F5 ile calistirdigimizda SqlServer icerisinde veritabanin olustugunu goriiriiz. Ve sitemiz dolu bir sekilde
karsimiza gelir.

= (3 Databases

i3 System Databazes
Shopapp  Products i 14 ReportServerSSOLSERVER
# [ ReportServerSSOLSERVERTempDR
= = 4 shopappdb

™\ i Database Diagrams
= [a Tables

3 Systern Tables

& 24 FileTables

Tum Kategoriler

Telefon t 33 dbo.EFMigrationsHistory

H 3 dboAspNetRoleClaims
) 4 3 dbo.AspNetRoles

Bilgisayar # 3 dbo.AspNatUserClsims

3 dbo.AspNetUserLogins
) & 3 dbo.AspNetUserRoles

Elektronik i | tho.AsiNetUs@ls
3 dbo.AspNetUserTokens
£ 3 dbo.Cartitems

Beyaz Esya 3 dbo.Carts

H = dbo.Categones

Baska veritabanlari da kullanmak istedigmizde google “ef core provider” yazip hangi VT lerin hangi versiyonlarini
Entitiy Framework ile kullanabilecegimizi gorebiliriz.

https://docs.microsoft.com/tr-tr/ef/core/providers/?tabs=dotnet-core-cli

NuGet paketi Desteklenen Balumei/satict  Notlar/gere
veritabam
motorlan
Microsoft. EntityFrameworkCore. SqlServer & SQL Server EF Core
2012 Project o
suriimleri (Microsaft)
Microsoft. EntityFrameworkCore. SQlite & SQLite 3,7 EF Core
sonraki Project o
stiriimler (Microsoft)

Publish-Asp.Net Core Dinamik Site Yayinlama

Proje kodlarini ham olarak olusturdugumuzda yada indirdigimizde 6ncelikle igerisinde node_modules klasorii
olmasi gerekir. Bu modiil yoksa bunu kurmaliyiz. Komut satirina gegip Webui iginde iken npm install diyerek
kurabiliriz.

Webui iginde ayarlari yaptigimiz iki tane dosyamiz vardir. “appsetting.json” projeyi yayinlandigimizda kullanilan
dosya. “appsetting.development.json” ise gelistirme asamasinda kullanilan dosyadir. Dolayisi ile bu dosyarin
icindeki ayar dosyalarini hangi kullanim asamasinda isek ona gére ayarlamaliyiz. Ornegin Veritabani adreslerini
ona gore yapmaliyiz.

Hosting paketini satin aldik. Bize verilen Pesk panel Gzerinden bir tane veritabani olusturalim. MsSql (SqlServer)
veritabani olusturalim. Vt olusturulurken hosting sirketinin kendi panelinden degil Plesk panel Gzerinden
olusturacagiz.
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Hosting (3, Arayin & IBRAHIM CAYIROGLU - @
Yonetim Paneli

Veritabanlari

Burada yeni veritabanlan clusturabilir veya varolanlar yonetebilirsiniz,

turksan3_T5[Jb Bu veritabarin bir siteye ata

Istatistikler
Ana bilgisayar:mssqlo1.trwww.com (MS SQL Sunucusu)  Veritabar kullanicist yok [Clustur]  Tablolar: 0

z Boyut: 16.0 MB

o Baglant Bllgisi Kopyala ) Denetle ve Onar

¢ Veritabanini sil

Burada gecen TsDb seklindeki veritabani Hosting firmasinin kullanici araylziinde olusturuldu. Detay ayarlarini
burada yapacagiz. Hosting firmasi bastaki turksan3 ifadesini kendisi ekledi. Bu isim bu domine verilmis sabit bir
isim.

Veritabani igin bir kullanici olusturalim.

Veritabanlan » Veritaban kullamalar »

Veritabani Kullanicisini EKlemeyin

Veritabani Sunucusu mssqloT.trwww.caom (MS SQL icin varsayilan, v15.00.2080) ~
Veritabani kullamci adi * turksan2 | admin
Uret Goster
Sifreyi onayla *
Veritabani _ turksan3 TsDb v

myLittleAdmin erisimi igin varsayilan olarak bu kullanicinin kimlik bilgilerini kullan

* Zorunlu alanlar iptal

Veritabanini olusturdugumuza goére artik “appsetting.json” dosyasinin icine parametrelerimizi yazabiliriz. Hosting
firmasinin verdigi yonetim paneline gectigimizde, buradaki Veritabani linkinden gerekli bilgileri okuyabiliriz.
Sunucu adresini (mssgl01.trwww.com)buradan alip dosyamizin igine ekleyelim.

i veritabar Kullaricilan & Veritaban: Bilgiler|

Veritaban Bligilerl

MysQL Bilgiler|

= Veritabanlan & Veritabani Kullamicilan 5 Veritaban Bilgileri
MSSQL Bligiler
Tor Veritaban Kullanici
Ll
==
-
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"MsSqlConnection": "Servepr=ms¥*¥Fr¥kn. Database=******x**p . User Id=tX¥dxtkitkn,
Passwond=****+xxx u

Daha sonra komut satirindan WebUI projesi icinde iken “dotnet publish” diyelim ve yayinlanayacagk oldugumuz
klasorl bize olustursun. Komutu calistirdigimizde yayinlanacak olan klasér bin altinda daha alt klasérlerden
publish icinde olusturuldu.

:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\webui>dotnet publish
.NET ig¢in Microsoft (R) Build Engine SUFUM I16./.Z+oeeddbefsd
elif Hakki (C) Microsoft Corporation. Tim haklari saklidir.

Geri yiklenecek projeler belirleniyor...
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\entity\entity.csproj geri yiklendi (439 ms icinde).
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\webui\webui.csproj geri yiklendi (811 ms icinde).
C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\data\data.csproj geri yiiklendi (817 ms icinde).

C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\business\business.csproj geri yiiklendi (885 ms icinde).

entity -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\entity\bin\BNB\Debug\netstandard2.0\entity.dll

data -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\data\bin\BNB\Debug\netstandard2.@\data.dll

business -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\business\bin\BNB\Debug\netstandard2.@\business.dll
webui -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\webui\bin\BNB\Debug\netcoreapp3.1l\webui.dll

webui -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.com\TS\webui\bin\BNB\Debug\netcoreapp3.1l\webui.Views.dll
webui -> C:\Users\pcl\Desktop\TS.con\TS\webui\bin\BNB\Debug\netcoreapp3.1\publish\

Tscom » TS >|w<_-b.1 » hin » BNB » Debug » netcoreapp3.1 » publish -|

Deglistirme tar Tal

" runtimes
" wwwroot
appsettings.Development json

L&' appsettings json 11.3.20

! business.dll

bus

ss.pdb
) I
data.pdb

! entity.dil 11.3.2022 22 ymia uzant

Bu klasor igerisine bir de webui altindaki node_modul klasériini kopyalayalhim.

TS.com » TS > webui » bin 3 BNB 3 Debug » netcoreapp3.1 » publish »

" node_modules

" runtimes

® wwwroot
™y appsettings.Developmentjson

ki appsettings.json

Daha sonra bitlin dosyalarimizi Ctrl+A ile segelim. Sag tusa tiklayip Arsiv olustur diyelim ve ¢ikan ekranda ZIP
secerek ziplenmis dosyamizi olusturalim. WinRar olmayacak buna dikkat edilmelidir. Plesk panel Zip tipinde
dosyayi agar.
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TS.com » TS » webui » bin » BNB » Debug * netcoreapp3.l * publish

Ad . Dregistirme taribi Tir Boyut

4 Rrpccuioes BB Argiv adi ve parametreleri ? X

. * runtimes e |

I RITGaE eligmis Secenekler Dosyalar Yedekleme Zaman Acklama

d ,l’f appsettings.Development json Arsiv adi Ghzat.. B

k é:” appsettings.json publish.zip . 3
J business.dll Gincelleme modu F
| | business.pdb Profiiler... |Dasyalan ekle ve dedistir > B
7] datadll B
0l Gtarih ﬂigiv hlr,lm['“ - AEivleme secenekler B
2 = (_JRAR ()RARS| (e ZIP [ Arsiviedikten sonra dosyalan sil |
i syl [ 15F% arsivl olugtur E
| | entity.pdb Sikistirma yintemi Kati arsiv olustur B
L globaljson Normal ~ Kurtarma kaydi ekle B
d lyzipay.dil Suizliik boyuty D Arsivienen dosyalan test et JB
=] MicfosoI'LAspNetCore._Cryptogra_phg kB = Argivi kilitle B
e [ty
= Microsoft.Bel Asynelnterfaces.dll B> i B
1] Microsoft.Bd HashCode.dll B
4] Microsoft.Data.SalClient.dll Iptal Yardm
|1 Microsoft Data Sqiite.dll 202 OEg Oygiilaia tzantiel TIERR

Olusan 16 MB lik dosyamizi buradan kopyalayip Plesk panelimizin (Hosting firmasinin verdigi siteyi ydonetim paneli)
dosyalar kismindan yiklemeyi yapacagiz.

gﬂ’“ package.json 9.3.2022 23:39 JSON Dosyasi 1KB

g’“ package-lock.json 9.3.2022 23:39 JSON Dosyasi 2 KB
11.3.2022 23:23 WiInRAR ZIP arsivi

SQlitePCLRaw.batteries_v2.dll 1.11.2019 17:24 Uygulama uzantisi 6 KB

“1 SQlitePCLRaw.core.dll 1.11.2019 17:23 Uygulama uzantisi 45 KB
Hosting Aragin ) IBRAHIM CAVIROGLU + @ trksanayisicom &9 (3) pl_es

Y m Panell

hiris Dosya Ydneticisi

[5 Dosyalar & Ana dizin Kopyala Tasgi Arsiv - Dahasi - Sil )
Verital r » B plesk IDUsyu'YL.'I(Iel

= Degistirildi Boyut
> fror_docs
rror_doe URL ile dosya ige aktar
> Bd httpdocs 9.03.2022 20146
(=N Dosya Olustur
» & logs R 9.03.2022 20:46
> B tmp % Dizin Olugtur

== 11.03.202217:117 2478

Dosyalari karslya yukleme...

Latfen secilen dosyalanin sunucuya yiklenmesini bekleyin.

= 0/1dosyayuklendi

? publishzip 35MB/157MB —
22% tamamland

Iptal

Zip Dosyamizin servera yuklendigini goriyoruz.
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> [ error_docs 1. 9.03.2022 20:46
> L httpdocs
5| App_Data 9.03.2022 20:46
> kil logs 3
> B tmp O & .userin 11.03.202217:17 247 B
[0 B8 index.html 9.03.2022 20:46 1021 B
m | publish.zip 11.03.2022 23:28 15.7 MB —i
O =R web.config 9.03.2022 20:46 2.3 KB

Zip dosyamizi agmadan 6nce serverda bulunan diger tiim dosyalari silelim. Ardindan arsiv dosyamizi agalim.

54l App_Data 9.03.2022 20:46
= .user.ini 11.03.2022 17:17 247 B
& index.html 9.03.2022 20:46 1021 B
] | publish.zip 11.03.2022 23:28 157 MB
£ web.config 9.03.2022 20:46 2.3KB
Kopyala Tag! Arsiv ~ Dahasi ~ sil
Ana dizin -~ httpdocs I Dosyalari Cikartin I
Dosyalan secilen arsivierden gecerli dizine
O Adir cikartin. irildi Boyut
g 11.03.2022 23:36
| publish.zip 11.03.2022 23:28 15.7 MB

Burada kullanilan yontem c¢alismadi. Alinan hosting hesabinin zip li dosyalari agmadigi gorildi. Bu nedenle hosting
firmasinin verdigi panelden bir adet ftp sifresi olusturuldu. Ftp ile dosya aktarama programi olarak FileZille
programi kuruldu. Bu programda ftp sifresi girilerek dosyalar direk aktarildi. FileZillede hizli baglan kismindan
baglaninca galisti.

FTP Bilgileriniz
Ana FTP Hesabiniz g
. Alar R Nseigyl
Kullanici Adi  sowimsees Alan Adi
B Gkt
e - IP Adresi i

Bu FTP hesabinz ana hesabmizdir. Litfen bu bilgileri givenlik agsindan kimseyle
Port
paylagmayimz. Uguincu kigilers FTP hesaby vermek isterseniz yukandaki Port

bilumden olusturduunuz herhangi bir FTP hasabin veriniz.

>Dosya Yéneticisine Git

Hizh baglan E‘
Hizh baglanti cubugunu temizle

Onceki hizh baglant bilgilerini sil
it @94. I

Ek Bilgi: Turkce karakter problemini ¢ozmek icin web.config icerisine asagidaki kodlarin eklenecegini 6grendim
fakat henliz denemesini gérmedim.
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Ayrica serverda yayinda Inprocess hatasi alinirsa Web.config icindeki bu yeri outofprocess donistiirmek gerekir
(hostingModel="outofprocess"). Bu degisiklik yapildiginda projenin son halini publish yapip tekrar atmamiz gerekir.
(bu bilgiler denenmedi !)

Web.config
<? xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>
<location path = "." inheritInChildApplications="false">
<system.webServer>
<handlers>
<add name = "aspNetCore" path="*" verb="*" modules="AspNetCoreModuleV2" resourceType="Unspecified" />
</handlers>
<aspNetCore processPath = "dotnet" arguments=".\webui.dll" stdoutlLogEnabled="false"
stdoutLogFile=".\logs\stdout" hostingModel="inprocess" />

</system.webServer>
</location>

<system.web>

<globalization culture = "tr-TR" uiCulture="tr" requestEncoding="UTF-8" responseEncoding="UTF-8"
fileEncoding="UTF-8" responseHeaderEncoding="windows-1254" />

</system.web>

</configuration>
<!--ProjectGuid: E2ED91AB-2E36-4A6A-B45C-7D8EC123B6D9-->

Ek Bilgi: Projeyi test serverda test ederken hata alirsak bize hatanin nerde oldugunu soylemeyecektir. Bunu
gormek icin Program.cs icine asagidaki satirlari eklemeliyiz. Yayina gectikten sonra bu iki satiri yorum satirina
donustirmek gerekir, acik birakilmamali. (bu bilgiler denenmedil!)

public static IHostBuilder CreateHostBuilder(string[] args) =>

Host.CreateDefaultBuilder(args)
.ConfigureWebHostDefaults(webBuilder =>

{
webBuilder.UseStartup<Startup>();
[/ *¥¥¥**¥x Asasidaki satirlar test ederken hata mesajlarini gérmek i¢in agilmalidir. (;) en sonda olmali.
// .CaptureStartupErrors(true)
//.UseSetting("detailedErrors", "true");

1)

Hosting aldigimiz firmanin Plesk panelinden veritabani icindeki tablolar gérmek igin bir link verilmemisse
bilgisayarimiza kuracagimiz SqlServer-Expression ile Host, User ve Password bilgilerini kullanarak uzak baglanti ile
servera baglanabiliriz. Bu uygulama denendiginde server icindeki diger baska firmalara ait veritabanlarida gorilda
fakat iclerine girilemedi. Kendi veritabanimizin icin ise tablolar géziikti fakat icerisindeki bilgilere erisilemedi.

Web Sitesinin Giincellenmesi

Site yayinlandiktan sonra kodlarda yada veritabani semasinda degisiklikler olabilir. Kodlarda bir degisiklik
oldugunda siteyi tekrar publish edip (exe haline getirip) tiim dosyalari atmamiz gerekir. Sadece su asagidaki
dosyalarda glincelleme yaptiksak atalim yokda atmamiza gerek yoktur.

- Node Modules : bu kalasérde bir veryon degisikligi yapilmadiysa atmaya gerek yoktur.
- Wwwroot: bu klasor icinde bulunan img ve css lerde bir degisiklik yoksa atmaya gerek yoktur.
- Appsetting.json dosyasinda bir degisiklik yapmadiysak atmaya gerek yoktur.

Publish isleminin Visual Studio icinden Yapilmasi
Projemizin Uzerine Explorerdan webui projesi lizerine sag tusa tiklayip publish secelim. Agilan ekrandan Folder
secip kaydecegimiz yeri belirleyelim. Publish dedikten sonra dosyalarimizin ilgili klasér icinde olustugunu goririz.
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Solution Explorer > o X Pick a publish target

e~ ©- 5]

) fpp Service Folder or File Share
. = Publish your app to a folder o file shore
Search Solution Explorer (Ctrl+g) P~ = aop service Linux
B3 Avure Virtual Machi Choose a folder
S— : e Vi i
3] Solution ‘TS' (4 of 4 projects) e dirl Mathine b\ Releaselnetcareapp .1 \publish Browse..
b business $1 1 FP, et
Addvanced
b data [ Folder

p entity

b webui impart Profile. Gesta Profle || Cancel

Do Publish

Connected Services Deploy your app 16 4 folder IS, Azure, or another destination. Mois inft

Service References

Foldesfrofie o Fuiniish

Summary
Taryat Location ALiserspe 1 Desltogil TS combpublish  (F
Diedoto Existing Files Fika
Configuration Aelonse Web Publish Activity
Publish: | FolderFrofils N -
overall stats |
Continuous Delivery Web App was published successfully e/ fAC Usws/pot /DesktopfTS.comypublish

Automatically pubilish your application 1o Azure with confinuous deivary, * | View Details

» Masaiistit » TS.com » publish »

Ad : Dedistirme tarihi
# ® runtimes 133.2022 1912
’ ™ wwwroot 13.3.2022 1912

.'.._:i” appsettings.Developmentjson 28.1.2020 09:57
. ,L'i" appsettings.json
o [ business.dll

] business.pdb .20

[& data dll 1222027 10-11

Hosting Uzerinden E-Posta Kurulumu

Hosting firmasinin verdigi panel yonetiminden (plesk degil) E-posta kismina girdigimizde Mail servisinin aktif
olmadigini gériiyoruz. “Etkinlestir” butonundan bunu etkinlestirilim.

10 v Kayit goster
= E-Posta Yonetimi

Alan Adch Durum Tar Kullamlan Mail Servisi

. com

[+ s
Etkinlestirdikten sonra Yonet diyerek ayarlara gegelim.

Alan Adi Durum Tur Kullanilan Mail Servisi

R Domain Varsayilan G Google & Yandex Ayarlari

Mail adresi olusturuldu.
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E-Posta Hesabi 4 Ad Soyad Kota

M info@turksanayisi.com Admin Admin 0 /250 MB m m

Mail ayarlari sekmesine girildiginde asagidaki gibi mail génderirken ve okurken kullanacagimiz bilgileri gérmus
oluyoruz.

Tarayiclya (mail.ts.com) seklinde yazdigimizda asagidaki sayfa acildi. Buradan sifremizi girip bize gelen mailleri
okuyabilir yada gonderebiliriz.

€ C @ sovmlLtnwaw.com/interface/rootd/login

[ @ rvm 1 D conyinter ace oot el

0 = o olFENEARERE- N T - )

Kurumsal E-Posta Servisi
M-I [ [
Info @R O Deleted Hemms E
Dratts 2 searc Deneme
& Erail {lsrahir IR 10:46 AM ENEY
......... k& e Az
sent items el . &
o zoniHanda
Messaoe
Girig
Martaba

Uygulama icinden kodlarla mail génderirken SMTP araciligi ile gonderecegiz. Mail ayarlari kisminda bu bilgiler
verilmisti. Burada port numaralari da yazilidir. Boyle mail gonderirken bize lazim olan iki yeri tanitmis olduk.
Normal yazismalarda mail.ts.com adresini kullaniriz. Kodla génderirken SMTP kismini kullaniriz.

Simdi Appsettings.json dosyasi icindeki Smtp mail ayarlarini asagidaki sekilde yapalim.

"EmailSender": {
"Host" :"smtp.t**s*** com",

"Port": 4%*

"EnableSSL": false, //ssl kurulunca true ya donilistirilebilir
"UserName": "info@t***s*** com",

"Passwonrd" ;" RkkkkkK

3

Guvenlik Sertifikasi Kurulumu-SSL

Web sitesi tizerinden gonderilen kullanici adi sifre, kredi karti numarasi gibi bilgilerin baskalari tarafindan ele
gecirilememesi icin yolda sifrelenmis olarak sayfalarin gitmesi gerekir. Bu amacla alici ile sunucu arasinda bigilerin
sifrelenerek tasinmasi igin SSL sertifikasinin kurulmasi gerekir. Bu sertifikanin olmadigi sitelerinde adre gubugunda

“Glvenli degil” ifadesini goririz. Glvenli olanlarda ise bir kilit semboll vardir. Arama motorlari bu sertifikaya
sahip siteleri Gst siralara cikarirken 6ncelik tanir.

Kurulum yapmadan 6nce CSR kodu olusturmaliyiz (CSR (Certificate Signing Request), web sunucunuz tarafindan iiretilen, icinde
web sunucuya ve SSL sertifikasini kullanacak web sitesine dair bir takim veriler iceren koddur). Bu kod SSL sertifikasinin olusturmak
icin gereklidir. SSL bu kod sayesinde web sitesinin verilerini otomatik olarak tespit eder.
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Oncelikle Plesk panel {izerinden asagidaki meniilerden SSL kismini buluyoruz.

Glvenlik
1 web Siteleri ve Alan

Adlari £ SSL/TLS sertifikalari

Alan adi karunmad

1 Dosyalar

Sifre Korumali Dizinler
<= Veritabanlan

&) Web Uygulamasinin Guvenlik Duvan

Biz hosting firmasinin bize verdigi lcretsiz bir sertifikayi ylkleyecegiz.

Kurulmus Sertifika Yok

Alan adinizi séyle emniyete alabilirsiniz:

@ Let's Encrypt ,]\ Satin aldiginiz J/ Var olan

tarafindan bir sertifikay! sertifikalari indir
saglanan yukleyin veya kaldir
licretsiz bir pem dosyasini
. ) Yénet
temel sertifikayi nereden
kurun bulabilirim?
Yikle .pem dosyas! ylkle

SR .com icin SSL/TLS Sertifikasi

Giris dazeyi korumasi
[Baska sec]

8 Let's Encrypt

Lel's Encrypt, alan adiniz icin bos bir SSL/TLS sertifikasi olusturmaniza izin veren bir sertifika makamidir (CA).
Devam ettiginizde, Let's Encrypt Hizmet Kosullarini okudugunuzu ve kabul ettiginizi onaylamis olursunuz.
Not: Sertifika, stiresi bitmeden 30 gun énce otomatik olarak yenilenir.

E-posta adresi = i @y ahoo.com

Onemli bildirim ve uyariar almak igin, gecerli bir e-posta adres|
kullandigimzdan emin olun.

Alan adini koru
I CO T

Joker alan adini koru (www ve web postasi da dahil)
* I O

Alan adi ve secilen her takma ad icin bir "www" alt alan adi dzhil edin

Ucretsiz olarak alin iptal

@ SSL/TLS sertifikasi tiss=r=7%.com Gzerinde

WYY — C 1T

kuruldu.

Artik sitemizi https://www.s**¥******** com seklinde yazdigimizda anahtarli olarak ¢iktigini gbrecegiz.
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Kurs Kaynagi: Udemy-Komple Uygulamali Web Gelistirme Kursu-Sadik Turan
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