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Anahtar Kelimeler: Ozet: Bu makalede Android programlamamn genel bir tanitimi yapildiktan sonra
Android, Cep Telefonu uygulamali birkag 6rnegi verilmistir. Giiniimiizde mobil cihazlarin énemi gittikce
Programlama artmaktadir. Insanlar bircok ihtiyacini telefonlar1 ile karsilayabilmektedir.
Telefonlarin bu ihtiyaclar1 karsilamasi icin programlara ihtiyac duyulmaktadir.
Android Programlama tam olarak burada devreye girerek insanlarin ihtiyaglari
dogrultusunda programlanip hizmete sunulmaktadir. Boylece insanlar bir¢ok
ihtiyacini cep telefonlar1 aracilig ile programlar sayesinde gidermektedir.
Keywords: Abstract: In this article, given few practical example of Android Programming
Android, Mobile Phone after a general introduction. Nowadays, the importance of mobile devices is
Programming increasing. People have additional requirements to meet with many of the phones.
The phone is a need for the program to meet these needs. Android programming
offered here are fully programmed and activated in the service of the people's
needs. People are expenses due to the so many need for programs through mobile
phones.
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Eclipse'nin sol tarafinda bulunan Package Explorer
icinde yaptigimiz programlarin isimleri, i¢cinde bulunan

1. Giris

Bu calismada cep telefonlarini  programlamada
kullandigimiz, Android programlamanin temellerini
ogrenecegiz. Konuyu 6grenebilmek i¢in 3 adet uygulama
yapacagiz.

1.1 Android Programlama i¢in Kullanacagimiz
Programlar

a) Android SDK(Eclipse)
b) JavaJDK
c) Java

1.2 Android SDK nedir ?

Android SDK-Eclipse, agik kaynak kodlu ve 6zgiir bir
tiimlesik gelistirme ortamidir (IDE). Ana odak noktasi
Java ve Java ile iligkili teknolojiler olsa da, esnek yapisi
sayesinde C ve Python gibi farkli diller i¢in de
kullanilmaktadir.

Android gelistirme ortaminin 6nemli bir bileseni olan
Eclipse'in icinde yazilan programlart denemek igin
Oykiinlicii  kurulabilmektedir. Eclipse ortami, sunulan
eklentilerle  islevleri  gelistirilerek  bircok  alanda
kullanilabilmektedir.

kodlar ve tasarimini gorebiliriz (Sekil 1).

Yine Eclipse ilizerinde bulunan Android SDK Manager
ikonuna tiklayarak Sekil 2’de gdsterilen pencereyi agip
programimizi giincelleyebiliriz.

Android SDK Manager yeni ¢ikan android yazilimlarin
elde etmemizi ve ¢ikan igletim sistemlerine uygun sekilde
program yazmamiz igin gereklidir.

1.3. Java JDK ve Java nedir ?

Java applet ve uygulamalar1 yazmak i¢in JDK gibi
gelistirme araglart  gerekir. JDK'de Java Runtime
Environment, Java derleyicisi ve Java API'leri vardir. Hem
yeni hem de deneyimli programcilar kolayca Java kodu
yazmaya baslayabilirler.

Eclipse programina yardimei olmak igin kullandigimiz 2
adet yardimer programin bilgisayarimizda yiiklii olmasi
gereklidir. Eclipse Java dilini kullandigi i¢in bu
programlar bilgisayarimiza kurmamiz gereklidir. Eclipse
programmin hata vermemesi i¢in bu programlarin
bilgisayarimizda bulunmasi gereklidir.
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Sekil 1. Eclipse Genel Gortiniimii
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Sekil 2. Android SDK Manager

Bu programlar1 Google'da arattigimizda karsimiza ilk
c¢ikan linklere tiklayarak ulasabiliriz.

1.4 Android Projenin Olusturulmasi

Eclipse programmin iizerinden File-New-Android
Application Project'e tikladigimizda karsimiza bir pencere
acilir. Burada programin adini ve diger bilgilerin girilmesi

istenir. Gerekli alanlar1 doldurduktan sonra projemizi
yazma kismi agilmig olur. Burada programimizin
tasarimini olusturacagimiz ve programi kodlayacagimiz
ayrt iki bolim agtlir (Sekil 3).

Main Activity java yazan bolimde program kodlar
activity main.xml béliimiinde ise programin tasarim kismi1
yapilir.
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Sekil 3. Eclipse Kod ve Tasarim Béliimii

Bu bolumi kisaca tanitacak olursak; Palette bolimiinde
tasarim  olustururken kullandigimiz araglar bulunur.
Tasariminizi  nasil  olusturmak  isterseniz  Palette
boliimiinden siiriikle birak yaparak istediginiz araci
programimiza ekleyip diizenleyebilirsiniz.  Properties
kisminda ise ekledigimiz araglarm Ozellikleri goriiniir.
Buradan araglarin 6zelliklerini yani yazi stilini rengini v.s
ayarlamalar1 yapabiliriz. Eclipse'nin diger o6zelliklerini
program yazdik¢a 6grenecegiz.

2. Android Programlama ve Kodlari

Android giiniimiizde en c¢ok gelisen ve kullanilan
programlama dillerinden birisi haline gelmistir. Cep
telefonlarinda tabletlerde ve daha birgok alanda karsimiza
¢ikan yazilimdir.

2.1 Buton ve TextBox Uygulamasi

Programi kisaca agiklayacak olursak; yazmis oldugumuz
herhangi bir string ifade butona dokunduktan sonra
TextView'e gonderilip orada metni gérmemizi saglar.
Programin kodlar1 ve ekran goriintiileri asagida verilmistir.

package com.kaan.btn_txtbox;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity {
@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

final TextView iletilen=(TextView)
findviewById(R.id.iletilensatir);

final EditText yazi=(EditText)
findviewById(R.id.diizenlenensatir);

Button gonder=(Button) findViewById(R.id.ileten);

gonder.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub

iletilen.setText(yazi.getText());

s

}

Programin ekran goriintiileri Sekil 4’de verilmistir.

1f2f3falshelzielolo

Sekil 4. Buton ve textbox uygulamasinin ekran goriintiileri

2.2 Say1 Tahmin Oyunu

Bu uygulamada kullanici belirlenen sayiy1 bulana kadar
sayr tahmini yapacaktir. Programi detayli bir sekilde
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incelersek; programda buton textbox ve edittext araglarin
kullanarak programin tasarimi yapildi. Kullanici belirlenen
saylyl bulana kadar program kullanctyr ydnlendirecek,
say1y1 bulunca bildiniz diyerek kullaniciyt
bilgilendirecektir.

package com.kaan.sayitahmin;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity {
int tahminsayisi = 5;

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

final TextView etiket=(TextView)
findViewById(R.id.bildirim);

final EditText metinkutusu=(EditText)
findviewById(R.id.tahmin);

Button gonder=(Button)
findvViewById(R.id.sorgulama);

gonder.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub

int tahminedilensayi =
Integer.parseInt(metinkutusu.getText().toString());

if (tahminedilensayi == tahminsayisi){
etiket.setText("Bildiniz...");

}

else if(tahminedilensayi< tahminsayisi){
etiket.setText("Se¢iminiz Az...");

}else{

etiket.setText("Se¢iminiz Yiksek...");

s

Sekil 5. Sayr tahmin oyunun ekran goriintiileri

2.3 Flash Yakip Sondiirme

Bu uygulamada telefonda bulunan dahili Flash1 yardimiyla
yakip sondiirecegiz. Bu programda Flashi kullanabilmemiz
icin Eclipse programininin iizerinde bulunan Package
Explorer boliimiindeki program klasdriinde bin dosyasinin
igindeki AndroidManifest.xml boliimiine ;

<uses-permission
android:name="android.permission.CAMERA" />
<uses-feature android:name="android.hardware.camera"
/>

kodlarin1 ekleyip kamera iznini almamiz gerekli. Ciinki
Flashimiz kameramiza bagli bir 06ge oldugundan
kameradan izin alip Flasha ulagmamiz gerekmektedir.
Ardindan Flash ile ilgili iglemleri yapabiliriz.

package com.kaan.flash;

import android.app.Activity;

import android.content.Context;

import android.content.uyari.PackageManager;
import android.hardware.Camera;

import android.hardware.Camera.Parameters;
import android.os.Bundle;

import android.util.lLog;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.widget.Button;
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public class MainActivity extends Activity {
private boolean kontrol = false;
@SuppressWarnings("deprecation™)
private Camera kamera;
private Button flashackapa;
@SuppressWarnings("deprecation™)
@Override
protected void onStop() {
super.onStop();
if (kamera != null) {

kamera.release();

}

@SuppressWarnings("deprecation™)

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

flashackapa = (Button)
findViewById(R.id.flashackapa);

Context context = this;

PackageManager uyari =
context.getPackageManager();

if
('uyari.hasSystemFeature(PackageManager.FEATURE _CAMER
A)) A

Log.e("err", "Telefonda kamera bulunmuyor!");
return;

¥

kamera = Camera.open();

final Parameters p = kamera.getParameters();

flashackapa.setOnClickListener(new
OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argd) {
if (kontrol) {
Log.i("bilgi", "Flash kapandi!");
p.setFlashMode(Parameters.FLASH MODE_OFF);
kamera.setParameters(p);
kamera.stopPreview();
kontrol = false;
} else {
Log.i("bilgi", "Flash a¢ildi!");
p.setFlashMode(Parameters.FLASH _MODE_TORCH);
kamera.setParameters(p);
kamera.startPreview();

kontrol = true;

s

}
}
2.4 Android Veri Taban1 Kullanimi

Bu uygulamada kullanicinin ad ve soyadini alip bu
bilgileri veri tabanmma kaydedecegiz. Kaydedilen bilgiyi
gorebilir ve bilgiyi silebiliriz. ilk boliime kisinin adim
ikinci boliime soyadimi girdikten sonra, veriyi gonder
butonuna tikladigimizda bilgi veritabanina kaydedilecek.
Veriyi getir butonuna tikladigimizda ise kaydedilen bilgi
veritabanindan okunur ve kullaniciya gosterilir. Silme
islemi i¢in ise kullanict admi yazdigimiz boliime id
numarasint girdikten sonra sil butonuna tikladigimizda id
ye bagl olarak kisinin bilgisi veritabaninda silinecek.

Veritabanini olusturmak i¢in Programi olusturdugumuz
klasoriin igindeki src klas6riinde bulunan
com.example.programadi bdliimiine sag tiklayip New-
class se¢imini yaptiktan sonra agilan pencereye su kodlar
yazmalty1z:

package com.kaan.veritabani;
import android.content.Context;
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

public class Veritabani extends SQLiteOpenHelper {

private static final String VERITABANI =
"ogrenciler.db";

private static final int SURUM = 1;

public Veritabani (Context con){
super(con, VERITABANI,null,SURUM) ;

}

@0verride

public void onCreate(SQLiteDatabase db) {

db.execSQL("CREATE TABLE ogrenciisim (id INTEGER
PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,isim TEXT,soyad TEXT);");

}
@Override

public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int
oldversion, int newVersion) {

db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST ogrenciisim");

onCreate(db);

Bu kodlar1 yazdiktan sonra programimiza doniip
veritabaniyla ilgili gerekli kodlar1 yazmaliyiz.

package com.kaan.veritabani;

import android.app.Activity;

import android.content.ContentValues;

import android.database.Cursor;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;
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import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity {
private Veritabani ogrenciler;
@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{
// Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
ogrenciler = new Veritabani(this);

final EditText adi=(EditText)
findViewById(R.id.isimgir);

final EditText soyadi=(EditText)
findviewById(R.id.soyadgir);

Button verigonder=(Button)
findviewById(R.id.verigonder);

Button verigetir=(Button)
findviewById(R.id.verigetir);

Button sil=(Button) findViewById(R.id.sil);

sil.setOnClickListener(new View.OnClickListener()

@Override

public void onClick(View v) {
// Auto-generated method stub
silme(adi.getText().toString());
Cursor cursor = KayitGetir();
KayitGoster(cursor);

}

3

verigetir.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
// Auto-generated method stub
Cursor cursor = KayitGetir();
KayitGoster(cursor);
}
3

verigonder.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {

try{

KayitEkle(adi.getText().toString(),soyadi.getText().t
oString());

}
finally{

ogrenciler.close();

}

}
3
}
private void KayitEkle(String isim, String soyad){

SQLiteDatabase db =
ogrenciler.getWritableDatabase();

ContentValues veriler = new ContentValues();
veriler.put("isim", isim);
veriler.put("soyad",soyad);
db.insertOrThrow("ogrenciisim", null, veriler);

}

private String[] SELECT = {"id", "isim", "soyad"};
private Cursor KayitGetir(){

SQLiteDatabase db =
ogrenciler.getReadableDatabase();

Cursor cursor = db.query("ogrenciisim", SELECT,
null, null, null, null, null);

startManagingCursor(cursor);

return cursor;

}

private void silme(String id){

SQLiteDatabase db=
ogrenciler.getReadableDatabase();

db.delete("ogrenciisim", "id"+"=?", new String[]

{id});
}
private void KayitGoster(Cursor cursor){

StringBuilder builder = new
StringBuilder("Kayitlar:\n");

while(cursor.moveToNext()){

long id =
cursor.getLong(cursor.getColumnIndex("id"));

String ad =
cursor.getString((cursor.getColumnIndex("isim")));

String soyad =
cursor.getString((cursor.getColumnIndex("soyad")));

builder.append(id).append(" Adi: ");
builder.append(ad).append(" Soyadi: ");
builder.append(soyad).append("\n");

}

TextView text =
(TextView)findViewById(R.id. textViewl);

text.setText(builder);
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Sekil 6. Veritabant uygulamasinin ekran goriintiileri
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